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AVANT-PROPOS. 


La  publicatioD  de  ce  livre  est  1  accomplissement  d'une 
promesse  faite  aux  Souscripteurs  du  Congrès  international 
des  Échecs  tenu  à  Paris  pendant  la  durée  de  l'Exposition 
universelle  de  1867.  L'article  2  du  programme  est,  en  effet, 
conçu  en  ces  termes  :  a  Tout  souscripteur  aura  droit  à  un 
«  exemplaire  de  l'ouvrage  qui  sera  publié  par  les  soins  et  sous 
a  la  responsabilité  du  Secrétaire  de  la  Commission,  et  qui 
«  devra  comprendre^  avec  le  compte  rendu  du  Congrès,  un 
«  choix  de  parties  et  de  problèmes,  » 

Chargé  de  cette  mission  difficile^  nous  avons  été  assez* 
heureux  pour  nous  assurer  dès  le  principe  la  collaboration 
de  deux  des  plus  célèbres  joueurs  de  l'Europe,  M,  A.  de 
Rivière  et  M.  Neumann,  ce  qiii  nous  a  permis  d'ajouter  aux 
obligations  qui  nous  étaient  imposées  de  savantes  annotations, 
des  essais  théoriques  sur  les  débuts  principaux,  et  un  projet 
de  code  universel.  Celte  partie  de  l'œuvre,  qui  leur  appar- 
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tient  exclusiveroeiit^  ofTrira,  saiis  aucun  doute,  un  vif  intérêt 
au  lecteur. 

Le.  soin  extrême  que  ces  Messieurs  ont  apporté  à  leurs 
travaux  communs  servira  d'excuse  au  retard  qu'a  éprouvé 
cette  publication. 

Nous  terminons  en  laissant  la  parole  à  M.  A.  de  Rivière^ 
et  en  exprimant  le  vœu  de  voir  s'établir  à  Paris  une  asso- 
ciation semblable  à  celle  qui  s'est  formée  à  Loùdres  sous  le 
titre  de  British  chess  association^  et  à  qui  la  science  du  jeu 
des  Échecs  est  redevable  de  si  précieux  encouragements. 

A.  FiRT  d'Esclands. 


15  novembre  1868. 


PRÉFACE. 


S'il  est' une  chose  dont  le  public  se  soucie  médiocrement 
et  qui  n'ait  d'intérêt  que  pour  un  cercle  restreint,  c'est  de 
savoir  quelles  raisons  un  auteur  a  pu  avoir  d'entreprendre 
un  travail  aussi  aride  que  Test  par  exemple  un  ouvrage  ana- 
lytique sur  le  jeu  des  Échecs.  Cependant  je  ne  crois  pas  de- 
voir taire  pourquoi,  cédant  aux  sollicitations  de  M.  Féry 
d'Esclands,  j'ai  accepté  la  périlleuse  et  lourde  tâche  d'éditer 
en  commun  les  parties  du  Congrès  d'Échecs  de  1867, 
après  avoir  vainement  supplié  M.  le  Secrétaire  de  la  Com- 
mission de  jeter  les  yeux  sur  quelqu'un  plus  digne  de  cet 
honneur.  Il  a  paru  convenable  que  l'annotation  de  ces  Tour- 
nois et  de  ces  Matchs  joués  à  Paris  fût  faite,  au  moins  en 
partie,  par  un  Joueur  français,  et  vu  l'absence  de  MM.  Saint- 
Amant  et  Journoud,  du  comte  de  Basterot  et  de  M.  l'abbé 
Durand,  je  me  trouvais  être  destiné  presque  inévitablement 
à   tenir   la   plume    de    commentateur.    Cette   pensée   a   eu 
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beaucoup  d'influence  sur  ma  décision.  Je  voyais  se  dévouer 
à  l'œuvre  du  Congrès  des  personnes  considérables  telles 
que  M.  le  comte  de  Casablanca^  M.  Devinck,  j*admirais  le 
zèle  ardent  de  notre  Secrétaire,  je  savais  que  ce  livre  for- 
merait un  complément  indispensable  du  Congrès,  car  les 
Joueurs*  d'Échecs,  semblables  en  cela  aux  autres  hommes, 
estiment  que  la  publicité  qui  consacre  leur  gloire  est  la  plus 
précieuse  des  récompenses  ;  comment  ne  pas  répondre  à 
l'appel  qui  m'était  fait?  Mon  hésitation  eût  .peut-être  été 
plus  forte  si  j'avais  été  réduit  à  compter  unic{uement  sur 
moi  ;  mais  le  courage  rne  vint  quand  j'eus  la  certitude  d'avoir 
pour  collaborateur  M.  G.  R.  Neumann,  celui  de  tous  les 
Joueurs  du  Tournoi  qui  me  semblait  avoir  le  plus  de  chances 
de  remporter  le  premier  prix,  et  dont  j'avais  été  à  même 
d'apprécier  la  science  théorique.  J'aime  à  déclarer  que  le 
mérite  de  nos  annotations  lui  revient  en  entier,  et  je  saisis 
avec  empressement  cette  occasion  de  rendre  justice  à  ce 
maître. 

M.  Féry  d'Esclands  s'était  réservé  d'écrire  le  compte  rendu 
du  Congrès,  ce  qu'il  a  fait  avec  un  soin  extrême,  et  en  éten- 
dant son  travail,  par  des  recherches  fort  intéressantes  pour 
les  Joueurs  français,  sur  les  congrès  antérieurs  à  celui  de 
Paris;  les  phrases ,  trop  bienveillantes  qui  me  concernent 
montreront  au  lecteur  que  je  suis  resté  étranger  à  la  rédac- 
tion de  cette  partie  de  l'ouvrage. 

Maintenant  qu'il  me  soit  permis  de  le  dire  :  ce  livre  est 
digne  sous    bien    des  rapports  de  la   faveur  des  amateurs 
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d'Échecs;  il  comble  une  lacune  dans  la  liste  déjà  longue  des 
ouvrages  d'Échecs  écrits  en  français;  il  associe  la  théorie  à 
la  pratique  dans  une  juste  mesure  ;  il  plaira  aux  Joueurs  forts 
par  les  beautés  du  premier  ordre  que  renferment  certaines 
parties  et  un  bon  nombre  de  problèmes  ;  il  conviendra  sur- 
tout aux  Joueurs  plus  faibles  et  aux  commençants^  puisque 
rien  n'est  aussi  avantageux  à  qui  veut  progresser  que  d'étu- 
dier des  parties  modèles  et  de  s'approprier  les  analyses  con- 
sciencieusement faites.  La  plus  stricte  impartialité  était  né- 
cessaire; nous  nous  sommes  efforcés  de  justifier  toutes  nos 
critiques  et  de  donner  nos  preuves  ;  le  succès  d'un  Joueur  ne 
nous  a  point  fait  illusion  sur  sou  mérite  réel  ;  nous  avons  si- 
gnalé nos  propres  erreurs,  sages  après  l'événement. 

Le  grand  Tournoi  du  prix  de  l'Empereur  a  été  joué  du 
4  juin  au  1 1  juillet,  c'est-à-dire  qu'il  n'a  pas  fallu  plus  de 
cinq  semaines  pour  venir  à  bout  de  cette  lutte  complexe. 
C'est  là  assurément  un  résultat  satisfaisant,  si  on  tient  compte 
de  l'impossibilité  où  se  trouvent  la  plupart  des  joueurs  de 
négliger  pendant  un  certain  temps  leurs  occupations  habi* 
tuelles.  La  Commission  avait  rédigé  son  programme  de 
manière  que  le  jeu  eût  une  marche  rapide,  afin  que  les 
Joueurs  étrangers  fussent  autant  que  possible  sur  un  pied 
d'égalité  avec  ceux  résidant  à  Paris.  Malgré  tout,  quelques- 
uns  des  plus  forts  Joueurs  de  l'Europe  n'ont  pu  se  déplacer; 
d'autres  n'ont  fait  qu'une  courte  apparition;  et  ce  qu'il  y  a 
de  plus  fâcheux  peut-être,  un  des  concurrents  dans  le  grand 
Tournoi  s'est  vu  obligé  de  partir  avant  la  fin.  La  retraite  de 
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M.  From  a  soulevé  une  question  qui  n*avait  pas  été  prévue 
et  qui,  débattue  ensuite  par  les  Joueurs  intéressés,  a  fourni 
deux  courants  d'opinion  très-opposés.  D'après  la  majorité 
des  Joueurs  du  Tournoi,  celui  qui  se  retire  est  censé  aban- 
donner à  ses  adversaires  toutes  les  parties  qu'il  ne  joue  pas, 
ceux-ci  les  comptent  comme  gagnées  par  eux;  on  a  donc 
adopté  cette  règle  ;  mais  la  n)inorité  en  réclamant  l'annulation 
des  parties  jouées  par  le  Joueur  qui  se  retire  se  montrait  plus 
préoccupée  d'un  principe  d'équité  que  de  l'objet  de  ce  Tour- 
noi. En  effet,  que  s'agissait-il  de  mettre  en  relief?  c'était  le 
talent  d'une  vingtaine  de  Joueurs  appartenant  à  la  première 
force  ou  s'en  rapprochant.  S'il  était  entré  dans  les  vues  de 
la  Commission  de  déterminer  d'une  manière  plus  complète 
la  force  respective  des  Joueurs,  elle  eût  posé  tout  autrement 
les  conditions  de  la  lutte;  ainsi  le  temps  accordé  pour  chaque 
coup  eût  été  plus  long,  la  comparaison  eût  été  basée  sur  un 
plus  grand  nombre  de  parties,  les  parties  perdues  eussent  été 
défalquées,  et  peut-être  aurait-il  été  nécessaire  de  ne  compter 
comme  parties  gagnées  que  celles  jouées  effectivement. 

Dans  le  second  Tournoi,  le  stvle  d'un  certain  nombre  de 
parties  a  été  généralement  au-dessous  de  ce  qu'on  était  en 
droit  d'attendre  des  bons  Joueurs  qui  s'étaient  fait  inscrire. 
Les  manuscrits  qui  ont  été  remis*  n'offrant  pas  toujours  la 
correction  nécessaire,  nous  avons  dû  renoncer  à  publier  la 
totalité  des  parties  de  ce  Tournoi  joué,  on  s'en  souvient,  au 
café  de  la  Régence,  où  il  est  plus  difficile  d'avoir  le  recueil- 
lement que  comportent  les  parties  sérieuses. 
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Notre  collection  de  problèmes  est  une  des  plus  remarqua- 
bles qui  existe;  nous  sommes  sûrs  que  nos  lecteurs  ne  se 
lasseront  pas  d'étudier  ces  ingénieux  stratagèmes. 

Notre  code  n'a  pas  la  prétention  d'être  un  texte  de  loi  dé- 
finitify  mais  nous  ne  croirons  pas  avoir  perdu  notre  peine 
si  en  éclairant  et  en  simplifiant  quelques  points  obscurs  et 
difficiles  nous  avons,  fait  avancer  d'un  pas  vers  le  progrès  ce 
jeu  admirable  qui  a,  comme  toutes  les  grandes  choses,  le 
don  d'éternelle  jeunesse! 

J.  ÂKKiots  i>£  Rivière. 


Boulogne,  décembre  1868. 
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I.  Lettre  adressée  à  S.  M.  l'Empereur  des  Français.  —  II.  Don  fait  par  I*£mp«^ 
r«ur  d'une  coupe  de  porcelaine  de  Serres,  destmée  an  vainqueur  du  Grand  Tour- 
noi projeté.  —  III.  Formadon  d'une  commission  du  Gongrèt  istcmatioBal  des 
échecs  de  1867. 


Pendant  les  trois  grandes  expositions  qui  ont  eu  lieu  à 
Londres^  en  1851  et  en  1862,  et  à  New- York  eu  1857,  des 
tournois  avaient  été  engagés  entre  les  plus  célèbres  joueurs 
d'échecs  des  deux  hémisphères.  Il  était  naturel  que  cet  exem- 
ple fût  suivi  en  France,  à  l'occasion  de  l'Exposition  univer- 
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selle  de  1867,  dontl'ëclat  a  surpassé  celui  de  toutes  les  expo- 
sitions, antérieures.  Pour  mieux  assurer  le  succès  de  cette  en- 
treprise^ il  fallait  obtenir  la  bienveillante  intervention  du 
gouvernement  français^  et,  s*il  était  possible,  celle  de  l'Em- 
pereur Napoléon  III.  Le  17  janvier  1867,  S.  A.  R.  Mgr  le 
prince  Murât  et  MM.  le  comte  de  Casablanca,  sénateur,  an- 
cien ministre  d'État,  le  prince  Poniatowski,  le  prince  de  Vil- 
lafranca,  F.  Devinck ,  membre  de  la  commission  de  TExposi- 
lion  universelle,  et  Féry  d'Esclands,  conseiller  référendaire  à 
la  Cour  des  Comptes^  adressèrent  une  supplique  à  Sa  Majesté, 
en  sollicitant  de  sa  munificence  un  objet  d'art  pour  le  prix  à 
décerner  au  premier, des  vainqueurs,  et  un  local  dans  le  pa- 
lais de  l'Exposition.  Cette  supplique  fut  remise  par  M.  De- 
vinck à  S.  E.  M.  le  maréchal  Vaillant ,  ministre  de  la  Mai- 
son de  l'Empereur  et  des  Beaux-Arts,  qui  répondit  en  ces 
termes  : 

Palais  des  Toileries,  le  25  janvier  1867. 

Monsieur  le  Conseiller  Municipal, 

Je  me  sois  empressé  de  placer  sous  les  yeux  de  l'Empereur  la  lettre  que 
\ous  m'avez  remise  le  17  de  ce  mois,  et  dans  laquelle  plusieurs  amateurs 
distingués  du  jeu  d'échecs  expriment  le  désir  qu'un  tournoi  international 
ait  lieu  entre  les  joueurs  d'échecs  à  l'Exposition  universelle  de  4867. 

Je  suis  chargé  par  l'Empereur  de  faire  connaître  aux  très-honorables 
signataires  de  cette  lettre  qu'il  verra  avec  plaisir  la  réalisation  de  cette 
pensée,  et  que  Sa  Majesté  se  réserve  d'encourager  la  partie  internationale 
d'échecs,  en  ajoutant  le  don  d'un  objet  d'art  au  premier  des  prix  à  décerner 
aux  vainqueurs,  prix  qui  seront  réglés  par  la  Commission  des  joueurs. 

Quant  à  la  Commission  de  l'Exposition  universelle,  elle  interviendra  em 
mettant  un  local  à  la  disposition  des  joueurs. 

Recevez,  Monsieur  le  Conseiller  Municipal,  l'assurance  de  ma  considéra- 
tion la  plus  distinguée. 

Le  Maréchal  de  France, 

Ministre  de  la  Maison  de  rEm|>ereur  et  des  Beaux-Arts, 
•  Signé:  Vaillant, 


XIV  INTRODUCTION. 


V»în    «HK^  !    lit 


Aussitôt  après  la  réception  de  cette  lettre,  une 
se  constitua^  qui  se  réunit,  le  dimanche  1 0  mars  suîvatnt^  dans 
les  salons  de  M.  le  comte  de  Casabianca.  Elle  était  arnsi  com- 
j)osée  : 

Son  Altesse  Royale  Monseigneur  le  prince  Murât  ; 

S.  A.  S.  le  prince  Stourdza  ; 

MM.  le  comte  de  Casabianca,  sénateur,  ancien  ministre  d'Etat; 

le  duc  de  Trévise,  sénateur. 

le  vice-amiral  Tréhouart,  sénateur  ; 

Arnous  de  Rivière  ; 

le  comte  de  Basterot  ; 

Charles  de  Béchenec; 

le  VT comte  Lionel  de  Bondy  ; 

le  marquis  de  Colbert-Chabanais,  député  ; 

F.  Devinck,  membre  du  conseil  municipal  de  Paris; 

A.  Féry  d^Esclands,  conseiller  référendaire  à  la  Cour  des  Comptes; 

de  Gouttes,  directeur  de  la  Dette  inscrite  ; 

le  comte  Isoard  de  Vauvenargues  ; 

Lequesne  ; 

Samuel  I/)yd; 

le  duc  de  Yalmy,  président  du  Cercle  international  ; 

le  prince  de  Villafranca  et  Valguarnera. 

La  Commission  procéda  d'abord  à  la  formation  du  bureau, 
et  élut  à  Tunanimité  : 

Président  honoraire  :  S,  A.  R.  Mgr  le  prince  Murât; 
Président  :  M.  le  comte  de  Casabianca  ; 
Vice-Présidents  :  M.  le  duc  de  Valmy  et  M.  Devinck; 
.   Secrétaire  :  M.  Féry  d'Esclands; 
Vice-Secrétaire  .'M.  de  Béchenec; 
Trésorier  :  M.  Lequesne. 

Après  un  discours  remarquable  prononcé  par  S.  A.   R. 
Mgr  le  prînce  Murât,  M.  le  duc  de  Valmy  prit  la  parole ,  et 
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offirit  gracieusement  à  ses  collègues  un  local  au  Cercle  inter- 
national y  dont  il  était  le  président  et  le  principal  propriétaire, 
et  les  dispensa  ainsi  de  donner  suite  à  l'instance  qu'ils  s'é- 
taient trouvés  dans  la  pénible  nécessité  d'engager  auprès  du 
conunissaire  général  de  TExposition  ^  pour  que  la  lettre  de 
S.  £.  M.  le  maréchal  Vaillant  fût  exécutée  en  entier.  Déjà, 
par  ordre  de  l'Empereur,  une  magnifique  coupe  de  porce- 
laine de  Sèvres,  du  prix  de  quatre  mille,  francs,  avait  été  mise 
à  leur  disposition.  L'offre  généreuse  du  duc  de  Valmy  ne 
pouvait  manquer  d'être  accueillie  avec  empressement;  la  Com- 
mission le  remercia  en  son  nom,  et  au  nom  de  tous  les 
joueurs  d'échecs. 

M.  Féry  d'Esclands  donna  alors  lecture  d'un  projet  de 
programme  provisoire  qu'il  avait  composé^  en  choisissant 
dans  les  programmes  des  trois  Congrès  précédents  les  dispo- 
sitions reconnues  les  plus  propres  à  assurer  le  succès  des 
tournois.  Tous  les  articles  furent  soumis  à  une  discussion  ap- 
profondie,  et  adoptés  sans  modification  importante. 


PaOG&AMMB   DK   UL    COMMISSION   DU    GONCaBS    INTERNATIONAL    DES    ÉCHECS 

A  l'exposition  universelle  de  1867. 

Article  premier. — Un  Tournoi,  une  Poule  Handicap,  et  un  CSoncours  de 
Problèmes  auront  lieu  entre  les  Joueurs  d'Échecs  de  toutes  les  nations,  au 
Palais  de  l'Exposition  Universelle,  dans  les  salons  du  Cercle  Internationa). 
'  Art.  2.  —  Des  listes  de  souscriptions  pour  subvenir  aux  frais  sont  ou- 
vertes en  France  et  à  l'étranger. 

Tout  Souscripteur  d'une  somme  de  trente  fratics  aura  droit  à  ses  entrées 
dans  le  local  destiné  aux  joueurs,  ainsi  qu'à  un  exemplaire  de  l'ouvrage 
qui  sera  publié  par  les  soins  et  sous  la  responsabilité  du  Secrétaire  de  la 
Commission,  et  qui  devra  comprendre,  avec  le  compte  rendu  du  Congrès, 
un  choix  de  parties  et  de  problèmes. 
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(frand  Tournoi  du  Prix  de  C  Empereur.  . 

Art.  3.  —  Le  Tournoi  commencera  le  4  juin.  Seront  admis  à  y  prendre 
part  ceux  qui,  étant  déjà  Souscripteurs,  verseront  entre  les  mains  do  Tré- 
sorier, au  plus  tard  le  l*' juin,  la  somme  de  cinquante  francs. 

Les  joueurs  venant  de  tout  autre  pays  que  TEurope  pourront  être  admis, 
même  après  l'expiration  du  délai  ci-dessus,  sous  les  conditions  que  la  Com- 
mission déterminera. 

.  Art.  4. — Chacun  des  concurrents  devra  jouer  deux  parties  à  but  avec 
tous  les  autres. 

Le  premier  prix  sera  accordé  à  celui  qui  aura  gagné  le  plus  grand  nom- 
bre  de  parties.  En  cas  d'égalité  entre  plusieurs  joueurs,  le  Prix  appartien- 
dra à  celui  qui  aura  gagné  le  premier  deux  parties  sur  ses  concurrents.  Il 
en  sera  de  même  pour  les  autres  prix. 

Art.  5.  —  Quatre  prix  seront  décernés  aux  vainqueurs.  Le  premier  con- 
sistera en  un  objet  d'art  qui  sera  donné  par  ordre  de  l'Empereur.  La  Com- 
mission doit  y  ajouter  une  somme  d'argent  qu'elle  déterminera,  en  fixant 
aussi  le  montant  des  trois  autres  prix. 

Poule  Handicap. 

« 

Art.  6. — Le  nombre  et  le  montant  des  prix  de  la  Poule  Handicap  seront 
ultérieurement  fixés,  en  égard  au  nombre  des  concurrents. 

Art.  7«  —  La  Commission  classera  les  concurrents  dans  quatre  catégo- 
ries. Elle  admettra  dans  la  première  ceux  qui  voudront  jouer  à  but,  et  ré- 
partira les  autres  joueurs  dans  les  trois  dernières  catégories,  suivant  qu'ils 
recevront  ou  pion  et  trait,  ou  pion  et  deux  traits,  ou  le  cavalier. 

Art.  8.  —  Chaque  joueur  aura  ponr  adversaire  celui  que  le  sort  dé- 
signera: 

La  perte  d'une  seole  partie  entraînera  l'exclusion  du  second  tour.  Il  en 
sera  de  même  des  tours  subséquents. 

Art.  9.  «^ Néanmoins,  le  perdant  pourra  concourir  de  nouveau,  maïs 
seulement  à  deux  reprises  différentes,  sous  la  condition  expresse  qu41 
payera  une  mise  proportionnelle. 

Art.  10.  — La  Poule  Handicap  commencera  le  1 5  juin.  Seront  admis  à  y 
))rendre  part  ceux  qui,  étant  déjà  Souscripteurs,  verseront  entre  les  mains 
ilu  Trésorier,  au  plus  tard  le  12  juin,  la  somme  de  vingt  francs. 
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Dispositions  applicables  au  Tournoi  et  à  la  Poule  Handicap. 

Ait.  11. — Un  comité  spécial  sera  nommé  par  la  Commission  pour  ré- 
gler Tordre  du  jeu,  jnger  les  contestations  entre  les  joueurs,  et  mettre  hors 
de  concours,  au  besoin,  quiconque  nuirait  à  la  marche  du  Tournoi  et  de  la 
Poule  Handicap. 

Aht.  12. — L'avantage  du  trait  entre  deux  joueurs  sera  déterminé  par 
le  sort  pour  la  première  partie  ;  il  sera  alternatif  pour  toutes  les  autres. 

Ait.  13.  —  Dix  coups  au  moins,  de  part  et  d'autre,  devront  être  joués 
par  henre.  Toutefois,  un  délai  additionnel  sera  accordé,  sous  la  condition 
de  payer  vingt  francs  par  quart  d'heure  ou  fraction  de  quart  d'heure. 

AmT.  14.  —  Chaque  joueur  devra  jouer  cinq  parties  au  moins  par  semaine. 

Abt.  15. — Tonte  partie  jouée  devra,  sous  peine  de  nullité,  être  remise 
dans  les  trois  jours  par  le  gagnant  au  Secrétaire  de  la  Commission,  qui  aura 
seul  le  droit  de  la  publier,  ou  iten  autoriser  la  publication. 

Concours  de  problèmes. 

m 

Art.  16.  —  La  pensée  dominante  de  la  Commission  étant  de  réunir 
la  plos  belle  collection  de  problèmes  ordinaires  qui  ait  encore  paru,  les 
anciens  problèmes  seront  admis  concurremment  avec  les  nouveaux,  de  la 
manière  ci-après  : 

Les  auteurs  qui  prétendront  aux  prix  devront  remettre  six  problèmes, 
tous  de  leur  composition,  en  deux  coups  au  moins  et  cinq  au  plus*  La 
moitié  seulement  devra  en  être  inédite  ;  chaque  compétiteur  aura  par  con-» 
séqnent  le  droit  de  faire  entrer  dans  son  lot  un,  deux  ou  trois  problèmes 
déjà  publiés. 

AmT.  11.  «-»La  remise  ou  l'envoi  des  problèmes  aura  lien  en  deux  pa- 
quets cachetés,  contenant  :  Pun,  les  problèmes  avec  leur  solution  et  une 
devise  ;  l'autre,  la  même  devise  sur  l'enveloppe  extérieure,  et,  dans  le  pli 
intérieur,  les  indications  des  problèmes  avec  les  noms  et  adresses  des  au- 
teurs. 

AmT.  18.— Ces  problèmes  seront  examinés  par  un  comité  spécial,  composé 
de  MM.  Lequesne,  Loyd  et  Rosenthal,  qui  soumettra  son  rapport  à  la  Com- 
mission. 

Aet.  19.  —  Trois  prix  seront  décernés.  La  Commission  en  fera  plus  tard 
connaître  le  montant* 

Aav.  20.  ^  Les  problèmes  devront  être  reçus  le  15  juillet  au  plus  tard. 
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par  le  Secrétaire  de  la  Commission,  qui  aura  seul  le  droit  de  Us  publier  ou 
^en  autoriser  la  publication. 

9 

MeUches  télégraphiques . 

Art.  ai,  —  Si  les  souscriptions  le  permettent,  des  matches  an  moyen 
da  télégraphe  seront  organisés  entre  Paris  et  les  villes  qui  en  feront  la 
demande. 


Matches  individuels •  —  Matches  par  consultation.  —  Parties  sans  ^ir. 
Congrès  pour  la  fixation  définitive  des  règles  du  jeu  et  échecs^  etc. 

Abt.  22.  —  Les  dispositions  particulières  qui  les  concernent  seront  fixées 
par  un  programme  définitif,  qui  contiendra  en  outre  tout  ce  qui,  aura  été 
jugé  par  la  Commission  devoir  contribuer  au  succès  et  à  Futilité  du  Congrès 
International  des  Échecs  de  1867. 


Dispositions  générales. 

Art.  23.  —  Les  concurrents  pour  un  prix  ont  )a  faculté  de  concourir 
également  pour  les  autres  prix. 

Abt.  24.  — Il  sera  loisible  aux  Membres  de  la  Commissi<m  de  concourir 
pour  les  divers  prix,  à  la  charge  de  demeurer  étrangers  aux  délibérations 
que  la  Commission  et  les  comités  spéciaux  prendront  pour  décerner  ces 
•prix. 

Abt.  25. — L'exception  établie  par  le  paragraphe  deuxième  de  l'article  3 
s'applique  également  à  la  Poule  Handicap  et  au  Concours  de  problèmes. 

Abt.  26.  —  La  Commission  se  réserve  de  se  compléter  par  l'adjonction 
de  joueurs  appartenant  aux  diverses  nationalités. 

Abt.  27  et  dernier.  —  L*exécution  du  présent  programme  est  confiée  à 
un  comité  spécial,  composé  de  MM.  le  Secrétaire  et  le  Vice-Secrétaire  de  la 
Commission,  et  de  M.  Amous  de  Rivière,  qui  délibéreront  sous  la  prési- 
dence de  M.  le  comte  de  Casablanca,  ou  de  l'un  d'entre  eux  qu'il  lui  con- 
viendra de  déléguer. 

Paris,  le  4  5  mars  1S67. 

Toute  communication  relative  au  Congrès  devra  être  adressée  au  Secréta'- 
riat  de  la  Commission,^  chez  M,  Féry  ^Bsclands),  21 ,  rue  de  Marignan.  Les 
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envois  de  fonds  seront  reçus  par  M,  LequesnCy  trésorier^  33,  rue  de  t  Arcade 

(de  7  à  10  heures  du  matin). 

Z«  président^ 

Comte  de  Casabunga. 

Le  secrétaire  y 
A.  Féby  d'Esclands. 


La  Commission  décida  que  ce  programme  serait  tiré  à  un 
grand  nombre  d'exemplaires,  et  envoyé  dans  tous  les  centres 
échiquéens. 

Elle  fit  choix  ensuite  d'un  certain  nombre  d'étrangers  de 
'  distinction  qui  voulussent  bien  servir  d'intermédiaires  en- 
tre elle  et  leurs  compatriotes,  et  pria  le  président  de  les  in- 
former de  ce  désir. 

Puis  elle  s'ajourna  au  dimanche  7  avril. 

Dans  l'interyalle,  des  réponses  d'adhésion  lui  ayant  été 
transmises  par  lord  Lyttelton  et  MM.  le  chevalier  de  Hay- 
merle,  le  baron  Heydebrand  de  la  Lasa,  Irving,  Auguste 
KauUa,  Martin  Coster,  le  docteur  Pomtow,  le  président  de 
Steinbeis  et  le  baron  de  Voelkersahm,  la  Commission  se  dé- 
clara, dès  lors,  complètement  formée;  elle  se  composait  de 

vingt-sept  membres^  ainsi  répartis  : 

>■ 

Président  honoraire  :  Son  Altesse  Royale  Monseigneur  le  prince  Mural; 

Président  ;  M.  le  comte  de  Casablanca ,  sénateur,  ancien  ministre  d'É- 
tat, etc. 

Fice- présidents  :  M.  le  duc  de  Valmy,  ancien  député,  président  du  Cercle 
international  ; 

M.  F.  Devinck,  membre  du  conseil  municipal  de  Paris,  membre  de  la 
Conmiission  de  l'Exposition  universelle,  ancien  président  dn  tribunal  de 
Commerce  de  la  Seine,  ancien  membre  du  Corps  législatif; 

Secrétaire  :  M.  Alphonse  Féry  d'Esclands,  conseiller  référendaire  a  la 
Cour  des  comptes  ; 

Vice^secrétaire  :  M.  Charles  de  Béchenec; 
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S.  A.  S.  le  prince  Stourdza; 
MM.  Jales  Arnous  de  Rivière; 

le  comte  de  Basterot; 

le  vicomte  Lionel  de  Bondy  ; 

le  marquis  de  Colbert-Chabanais,  membre  du  Corps  législatif; 

ftlartin  Coster,  membre  de  la  Gonmiission  royale  des  Pays-Bas  pour 
l'Exposition  universelle; 

De  Gouttes,  directeur  de  la  Dette  inscrite  ; 

le  chevalier  de  Haymerle,  major  impérial  et  royal ,  président  de  la 
Société  des  Echecs  de  Vienne; 

le  baron  Heydebrand  de  la  Lasa,  ministre  plénipotentiaire  de  Prusse  à 
Copenhague; 

John  J.  Irving,  président  du  Club  d'échecs  de  New«York; 

le  comte  Isoard  de  Vanvenargues  ; 

Auguste  Kaulla,  de  Vienne  (Autriche)  ; 

Samuel  Loyd,  de  New-York  (États-Unis); 
Lord  Lyttelton,  président  de  l'Association  britannique  des  échecs; 
IMM.  le  docteur  Pomtow,  premier  professeur  royal,  président  de  la  Société 
des  échecs  de  Berlin  ; 

le  président  de  Steinbeis,  commissaire  général  dft  Wurtemberg  à  l'Ex- 
position universelle; 

le  vice-amiral  Tréhouart,  sénateur  ; 

le  duc  de  Trévise,  sénateur; 

le  prince  de  Villafranca  et  Valguarnera; 

le  baron  de  Voelkersahm,  consul  général' de  Russie  à  Paris; 

Trésorier  :  M.  E.  L.  Lequesne,  statuaire-sculpteur. 

Avant  de  rendre  compte  des  résultais  du  Congrès,  nous 
croyons  utile  de  rappeler  les  principaux  faits  qui  se  sont  ac- 
complis pendant  les  trois  congrès  précédents  de  Tendres  et 
de  New-York. 
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CHAPITRE  II. 


RISUHB   DBS    TROIS   CONGBES    INTERNATIONAUX   DBS    ECHXCS 
ANTÉRIEURS   A    CELUI    DE   P^RIS. 

Art.    V.   Premier  Congrès  international,  tenu  à  Londres 

en    1851. 

K  Préliminaires  du  Congrès, 

La  grande  nation  qui  la  première  eut  l'honneur  de  convo- 
quer le  monde  entier  à  concourir  pour  une  exposition  uni- 
verselle des  arts  et  de  Tindustrie^  devait  j  la  première  égale- 
ment,  tenter  de  réunir,  pour  mettre  leurs  forces  en  présence, 
les  joueurs  d'échecs  des  deux  hémisphères. 

L'initiative  de  ce  congrès  est  due  aux  membres  du  chib 
de  Saint-Georges,  qui  se  réunit  en  octobre  1850,  et  com- 
mença par  nommer  un  Comité  Dirigeant  (Management),  et 
faire  un  appel  de  fonds  à  tous  les  joueurs  du  Royaume-Uni 
et  de  l'étranger.  11  rencontra  d'abord  de  la  part  du  Club  d'é- 
checs de  Londres  une  opposition  «  extraordinay  and  unloo- 
ked-for  »,  ainsi  que  l'expose  M.  Staunton  dans  l'ouvrage  qu'il 
fit  paraître  en  1 852  sur  le  congrès.  Mais  cette  résistance  fut 
neutralisée  par  le  concours  que  prêtèrent  à  la  noble  entre- 
prise les  principales  notabilités  échiquéennes,  non-seulement 
de  l'Angleterre,  mais  encore  de  la  France  et  de  toute  l'Eu- 
rope. Nous  en  avons  la  preuve  dans  le  grand  nombre  des  ar- 
ticles qui  furent  publiés  à  Rome,  à  Vienne,  à  Berlin,  à  Saint- 
Pétersboui^,  etc.,  et  principalement  à  Paris. 
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Des  souscriptions  nombreuses  ne  tardèrent  pas  à  être  re- 
cueillies. Liverpooly  Halifax,  Oxford,  Cambridge^  Beading, 
Newcastle,  Worcester,  Nottingham,  etc.,  furent  les  premières 
à  donner  l'exemple.  Il  fîit  suivi  par  la  plupart  des  autres 
villes  de  l'Angleterre ,  et  même  par  celles  de  Calcutta  et  de 
fiombay,  malgré  leur  éloîgnement. 

Se  voyant  désormais  soutenu  par  l'opinion  publique,  et 
assuré  de  la  réussite,  le  comité  fit  paraître,  le  8  février  1851, 
le  prospectus  suivant,  dont  la  rédaction  avait  été  confiée  à 
M.  Howard  Staunton,  Esquire. 

II.  Prospectus  du  Tournoi  des  Échecs  à  Londres  au  Cercle  des  Échecs 

de  Saint-Georges  y  Ca^endish  Square. 

Motifs  et  esprit  du  Tonmoî. 

Plusieurs  circonstances  d^un  très- grand  intérêt  pour  les  joueurs  d'Échecs 
leur  ont  fait  désirer  depuis  longtemps  de  voir  se  former  un  congrès  général 
de  confraternité. 

En  premier  lieu,  on  déplore  que  les  anomalies  et  les  obscurités  qui  exis- 
tent dans  les  lois  et  dans  le  langage  du  jeu  d'Echecs  empêchent  encore  sa 
diffusion,  car  il  est  regardé  comme  l'exercice  le  plus  propre  à  aiguiser  et 
fortifier  les  pouvoirs  calculateurs  de  l'esprit. 

Jusqu'au  moment  où  se  formera  cette  assemblée,  et  l'Exposition  à  Londres 
en  donne  l'occasion  si  désirée,  les  erreurs  et  les  imperfectioas  continueront  ; 
mais,  lorsque  la  réunion  des  principaux  joueurs  d'Echecs  de  notre  époque 
aura  lieu,  nous  devrons  obtenir,  par  la  révision  des  lois  générales  qui  règlent 
le  jeu,  une  décision  entre  le  code  des  Échecs  en  Italie  et  celui  du  reste  de 
l'Europe,  établissant  un  système  uniforme  de  notation  pour  l'universalité 
échiquéenne. 

En  second  lieu,  il  s'est  manifesté  un  désir  bien  naturel  pi^rmi  ceux  qui  se 
connaissent  depuis  longtemps  par  réputation,  celui  de  se  voir  et  de  s'appré- 
cier personnellement. 

Il  n'est  pas  moins  désirable  pour  le  grand  corps  des  amateurs  d'Échecs 
de  fixer,  par  un  moyen  pratique,  le  véritable  rang  des  plus  habiles  et  des 
plus  célèbres  joueurs,  et  de  mettre  à  l'épreuve,  par  une  joute  effective,  la 
valeur  stratégique *des  écoles  rivales  aux  Échecs. 
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Poor  obtenir  ces  résultats  et  afin  de  prouver  que,  si  nous  surpassons 
tcmtes  les  autres  nations  par  nos  jeux  atfalétiquesy  nous  sommes  égaiemeat 
désireux  de  cultiver  le  progrès  dans  les  jeux  intellectuels,  vrais  amateurs 
d*Échecs  d'Angleterre,  nous  avons  pris  la  détermination  d'ouvrir  un  tournoi 
à  tout  venant  des  divers  pays  du  monde.  Cette  proposition  a  reçu  l'accueil 
le  plus  empressé,  non-seulement  des  Trois-Royanmes,  mais  encore  de  toute 
TEurope,  de  l'Amérique  et  des  Indes  orientales. 

Les  Comités  d-après  de  nobles  et  de  gendemen  ont  été  organisés  à 
Londres  et  à  Paris,  afin  d'arrêter  le  plan  général  des  opérations  et  d'en 
surveiller  l'exécution. 

Comité  dirigeant  de  Londres. 

• 

MM.  le  duc  de  Marlborougb.  MM.  le  capitaine  Kennedy. 

le  vicomte  de  Cremome.  W.  Lewis,  esq. 

Lord  Artbur  Hay.  H.  G.  Catdey,  esq. 

MM.  C.  R.  M.  Talbot,  esq.,  mem-  A.  Fonblanque,  esq. 

bre  du  parlement.  H.  Staunton,  esq. 

Marmaduke  Wyvill,  esq.,  id.  Benjamin  Smith,  esq. 

J.  Milnes  Gaskell,  esq.,  id,  H.  T.  Buckle,  esq. 

Sir  Charles  Marshall.  Miles  Gerald  Keon,  secret. 
M.  H.  T.  Liddell. 

Comité  coopérateur  de  Paris. 

M.M.  le  duc  de  Caraman,  présid.  MM.  Crampel. 

Devinck,  vice-président.  Seguin, 

le  gén.  baron  de  Yaraigne,  id.  Joumoud. 

le  comte  de  Pontalba.  Des  Guis, 

le  vicomte  de  Vanfreland.  Borely. 

Chamoinllet.  Delannoy,  secrétaire. 

Saàas.  Kieseritzky,  id. 

Assemblée  constitaée  pour  modifier  et  fixer  les  règles  des  Eehecs. 

• 

Les  membres  de  ce  parlement  d'Échecs,  ainsi  qu'on  l'a  suggéré,  seraient 
élus  par  le  grand  corps  des  joueurs  présents  au  Tournoi,  qui  doivent,  non- 
seulement  choisir  ces  représentants  de  la  confédération  des  lÉchecs,  mais 
encore  définir  leurs  devcHrs  et  les  investir  de  Fautorité  nécessaire  pour  don- 
ner à  leurs  décisions  une  efficacité  hors  de  contestation.  Jusqu'à  ce  que  k 
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corps  soit  assemblé,  il  est  impossible  d'entrer  ici  dans  des  détails,  quMl  sera 
du  devoir  dn  Congrès  de  donner  nltérienrement. 

Conditions  da  Tournoi. 

Le  tournoi  comprendra  :  V  une  série  de  grands  défis  individuels  auxquels 
les  joueurs  de  tous  les  pays  seront  admis  à  prendre  part  ;  2®  des  défis  dans 
lesquels  les  joueurs  de  province  de  la  Grande-Bretagne  et  de  l'Irlande  lut- 
teront ensemble  ;  3^  si  le  temps  le  permet,  un  grand  match  consultatif 
établi  par  quatre  joueurs  d'élite  anglais  contre  quatre  joueurs  étrangers. 

« 

Manière  de  jôoer. 

Dans  les  grandes  séries  de  défis  ou  matches,  les  joueurs  seront  appareillés 
ainsi  qu'il  suit  :  supposons  trente-deux  combattants  (nombre  pris  pour 
faciliter  la  dernière  division),  ils  seront  accouplés  par  le  sort,  et  commen- 
ceront leur  parties  simultanément. 

Les  seize  joueurs  gagnant  deux  parties  sur  trois  *  seront  déclarés  vain- 
queurs dans  cette  première  section  du  combat. 

Les  seize  perdants  seront  exclus  de  toute  participation  ultérieure  au  jeu, 
excepté  en  ce  qui  touche  le  droit  qu'a  chacun  de  défier  le  vainqueur  qui  a 
gagné  le  prix  le  plus  élevé,  suivant  les  conditions  qui  vont  être  indiquées. 

Les  seize  gagnants  seront  alors  accouplés  comme  d'abord,  et  les  huit 
couples  commenceront  leurs  défis  simultanément.  Les  huit  gagnants  des 
deux  premières  parties  seront  déclarés  vainqueurs  dans  la  seconde  sectioa 
du  conflit  et  auront  droit  aux  huit  prix. 

Pour  déterminer  Tordre  dans  lequel  les  prix  seront  distribués,  Les  huit 
possesseurs  de  prix  seront  accouplés  les  nns  contre  les  autres,  comme  avant, 
chaque  couple  devant  jouer  la  belle  des  trois  parties.  Les  quatre  gagnants, 
dans  le  troisième  combat,  seront  alors  accouplés  de  nouveau  par  le  sort,  et 
joueront  la  belle  des  trois  parties,  tandis  que  les  quatre  )>erdants  seront 
appareillés  dans  une  a  utredivision,  pour  jouer  de  la  même  manière. 

Les  deux  gagnants,  dans  la  première  division  de  quatre,  combattront 
alors  pour  le  premier  prix,  —  le  second  prix  revenant  au  perdant.  Les  deux 
perdants  lutteront  pour  le  troisième  prix,  le  quatrième  revenant  au  jooeur 
battu.  Les  deux  gagnants  dans  la  deuxième  division  lutteront  de  la  même 
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mamère,  pour  voir  qui  aura  le  cinquièmey  et  qui  le  sixième  prix  ;  et  les 
deux  perdants  combattront  pour  voir  qni  aura  le  septième  et  qai  le  Irai- 
tième  prix. 

La  dernière  joute  des  matches  entre  les  hait  vainqaenrs  commencera 
simultanément,  et  dans  chaque  défi  le  gagnant  de  la  première  des  quatre 
parties  aura  le  prix  le  plus  éleré. 

Nombre  et  montant  des  prix  après  déduction  des  frais. 

Premier  prix.  —  Le  premier  prix  consistera  en  une  somme  qui  ne  sera 
pas  inférieure  à  1/3  du  montant  des  fonds  nets  recueillis. 

Deuxième  prix.  —  Le  deuxième  prix  consistera  en  une  somme  qui  ne 
sera  pas  inférieure  à  -J/10  des  fonds  nets  recueillis. 

Ttoisième  prix.  —  Le  troisième  prix  ssra  d'une  somme  non  inférieure  à 
1/14  des  fonds  nets  recueillis. 

Quatrième  prix.  —  Le  quatrième  prix  sera  d'une  somme  non  inférieure 
à  i/20  des  fonds  nets  recueillis. 

Cinquième  prix.  —  Le  cinquième  prix  sera  de  1/30  des  fonds  nets  re- 
cueillis. 

Sixième  prix.  —  Le  sixième  prix  sera  de  1/40  des  fonds  nets  recueillis. 

Septième  prix.  —  Le  septième  prix  sera  dW  gobelet  d'argent,  orné  d'une 
inscription  commémorative,  ou,  au  choix  du  gagnant,  d'une  sonmie  qui  ne 
sera  pas  inférieure  à  1/60  de  la  souscription  nette. 

Huitième  prix.  —  Le  huitième  prix  consistera  en  un  grand  Échiquier 
aux  Pièces  d'iToire  approprié  aux  Pièces  de  jeu,  avec  une  inscription  por- 
tant le  nom  du  vainqueur  et  la  victoire  obtenue. 

Des  défis  provinciaux. 

Les  compétiteurs,  dans  ces  défis,  seront  accouplés  par  le  sort,  comme 
dans  les  cas  précédents,  et  seront  également  au  nombre  de  trente-deux  ;  les 
seize  oooples  joueront  une  partie  chacun.  Les  seize  gagnants  seront  accou- 
plés' par  le  sort,  et  joueront  chacun  une  partie.  Les  huit  gagnants  seront, 
delà  même  manière,  accouplés  parie  sort  et  joueront  chacun  une  partie,  et 
les  quatre  gagnanu  auront  droit  aux  prix.  Ces  quatre  tireront  les  lots  pour 
les  compétiteurs,  et  chaque  couple  jouera  un  rob  de  trois  parties.  Les  deux 
vainqueurs  de  ce  rob  joueront  alors  un  autre  rob,  pour  décider  lequel  aura 
le  premier  prix,  et  lequel  le  deuxième  ;  les  deux  autres  à  leur  tour  joueront 
un  rob  pour  décider  qui  aura  le  troisième  et  qui  aara  le  quatrième  prix. 
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Nombre  et  nontAnt  des  prix  dans  les  Matches  de  proyince. 

Premier  prix. —  Le  premier  prix  sera  d'une  somme  non  inférieure  à  1/20 
des  fonds  nets  recueillis. 

Deuxième  prix,  —  Le  deuxième  prix  consistera  en  une  belle  ooope  d'ar- 
gent avec  une  inscription  appropriée  à  la  circonstance. 

Troisième  prix,  —  Le  troisième  prix  consistera  en  un  grand  Echiquier 
aux  Pièces  d'ivoire,  avec  une  inscription. 

Quatrième  prix,  —  Le  quatrième  prix  consistera  en  un  jeu  d'Échecs  de 
petite  dimension  avec  les  Pièces  en  ivoire  et  un  bel  Echiquier  portant  une 
inscription. 

Match  consultatif. 

Le  match  est  composé  par  le  comité,  et  il  consistera  dans  la  belle  des 
sept  parties  jouées  par  quatre  joueurs  anglais  choisis,  se  consultant  ensemble, 
contre  quatre  joueurs  étrangers  de  quelque  partie  du  monde  que  ce  soit, 
se  consultant  aussi  entre  eux. 

Le  prix  sera  une  somme  divisée  entre  les  vainqueurs,  et  non  inférieure 
à  4/10  des  fonds  recueillis. 

Règlement  du  Tournoi. 

Art.  1''.  Le  tournoi  aura  lieu  au  club  des  Echecs  de  Saint-Georges. 

2.  Les  noms  des  compétiteurs  du  toumm  doivent  être  envoyés  an  comité 
'dirigeant,  avant  le  26  i|vril  prochain.  Passé  ce  délai,  nul  ne  sera  plus' admis, 
sons  quelque  prétexte  que  ce  soit. 

3.  Le  tournoi  commencera  par  le  concours  pour  les  prix  généraux,  le 
mardi  37  mai  ;  mais  tous  les  combattants  devront  être  réunis  la  veille  au 
club  des  Echecs  de  Saint-Georges,  pour  y  être  accouplés  par  le  sort  et  pour 
connaître  les  heures  et  les  jours  du  jeu. 

4.  La  lutte,  pour  les  prix  provinciaux,  commencera  le  mardi  3  juin  ; 
mais  tons  les  combattants  devront  être  présents  la  veille  au  club  des  Échecs 
de  Saint-Georges ,  pour  y  être  accouplés,  et  pour  régler  les  jours  et  les 
heures  du  jeu  «  Chaque  compétiteur  versera  une  guinéepour  prix  d'entrée. 

5-  La  lutte,  dans  le  Match  consultatif,  ne  commencera  que  lorsque  les 
défis  seront  réglés,  et  une  notice  les  fera  connaître.  Il  n'y  aura  aucun  prix 
d'entrée  pour  ce  Match. 

6.  Les  prix,  dans  la  mêlée  générale,  seront  ouverts  à  la  lutte  pour  tout 
le  monde  ;  mais,  pour  se  prémunir  contre  TafiBuence  des  joueurs  secondaires, 
qui  pourraient  prolonger  la  lutte  sans  aucun  avantage  pour  elle,  une  sous- 
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cription  de  5  liv.  sera  exigée  de  chaque  entrant  qui  prendra  part  aux  prix, 
souscription  qu'il  devra  payer  la  veille  du  combat. 

Le  Comité  se  réserve  demodiGer  ce  droit  en  faveur  de  tout  joueur  éminent 
du  dehors,  à  qui  son  déplacement  aurait  pu  causer  de  trop  fortes  dépenses. 

7.  Le  mode  adopté  pour  accoupler  les  combattants  amènera  ^  on  l'espère, 
les  deux  meilleurs  joueurs  dans  le  tournoi,  pour  disputer  le  premier  prix  ; 
noais,  comme  ce  désirable  résultat  pourrait  bien  n'être  pas  obtenu,  le  Comité 
a  décidé  que  le  gagnant  du  grand  prix  se  tiendra  prêt,  pendant  quarante- 
huit  heures,  à  accepter  le  défi  pour  un  seul  Match  avec  tout  compétiteur 
du  tournoi  qui  le  défiera  pour  100  livres  sterling. 

8.  Les  parties  seront  jouées  conformément  aux  règles  suivies  dans  les 
principaux  Cercles  d'Echecs  européens,  et  tous  les  points  en  litige  seront 
déférés  au  Comité  dirigeant,  dont  la  décision  sera  sans  appel. 

9.  Tout  joueur  en  retard  d'une  demi-heure  au  rendez- vous  fixé  pour 
l'ouverture  des  jeux  sera  passible  d'une  amende  d'une  guinée  pour  chaque 
fois;  et  après  trois  amendes  pour  absence,  il  ne  pourra  plus  rentrer  en  lice. 

10.  Une  partie  au  moins  par  séance  sera  jouée  par  chaque  couple  de 
combattants,  à  moins  qu'elle  ne  dure  plus  de  huit  heures,  cas  alors  où  d'un 
consentement  mutuel  elle  pourra  être  remise  au  jour  suivant. 

il.  Pour  un  manque  seulement  de  présence,  on  admettra  un  certificat 
de  médecin,  qui  exemptera  d'une  pénalité. 

12.  Comme  le  Comité  dirigeant  garantit  à  chaque  souscripteur  d'une  guinée 
et  an  delà  y  un  exemplaire  exact  de  toutes  les  parties,  et  comme  il  résultera 
une  dépense  considérable  de  la  confection  de  tant  départies  et  de  leur  publi- 
cation ultérieure,  il  demeure  entendu  que  nul  ne  pourra,  dans  les  premiers 
moments,  publier  aucune  de  ces  parties  sans  l'autorisation  expresse  du  Comité. 

13.  Chaque  joueur^  en  entrant  dans  les  lices  du  tournoi,  devra  se  consi- 
dérer de  fait  comme  lié  par  toutes  les  règles  qu'établira  le  Comité  dirigeant. 

5,  Cavendish  square,  Londres,  8  février  1851 . 

III.   Grand  Tournoi, 

Le  Congrès  fut  ouvert,  le  26  mai,  dans  les  salons  du  club  des 
Échecs  de  Saint-Georges,  et  bientôt  on  vit  se  présenter  les  con- 
currents qui  devaient  figurer  au  Tournoi  et  au  Match  Provincial. 

\jQ  nombre  des  premiers  était  de  seize  ;  les  deux  tableaux 
suivants  montrent  de  quelle  manière  le  sort  les  a  appareillés 
deux  à  deux  y  et  présentent  leur  classement  d  après  les  résul- 


XXVIIl 


INTRODUCTION. 


tats  des  parties  qui  furent  jouées, 
gue  I  indique  le  gain,  le  signe  - 
nullité  de  la  partie. 


Dans  ces  tableaux ,  le  si- 
-  la  perte,  et  le  signe  0  la 


XOMS 

de 
MM.  les  jouean. 


PARTIIS 


gagnées 


l 


Première  série. 


nulles 


WyvîlL  .  . 
et  Lowe. 


Kennedy  (cap.)  .  .  . 
et  Mayet 


Williams 

etLowenthal  •  .   . 


Staunton.  . 
et  Brodie 


Anderssen 

et  Kieseritzk]^ .  .  . 

Szen 

et  Newham  .   .  .  • 


Honrritz.  . 
et  Bird  . 


•   •  •  • 


Mncklow 

et  Kenoedy  (E.  S.) 


2 
0 

2 
0 


2 
0 

2 
0 

2 
0 

2 

1 

2 
0 


Seconde  série. 


Anderssen 
et  Szen 


Wyvill 

et  Kennedy  (cap.) 


4 

2 

4 
3 


BOXS 

de  . 
MM.  les  joueurs. 


PA.KTJBS  y 


gagnée» 


Bolles 


r 


\ 


Suite  de  la  seconde  série. 


Staunton.  .  . 
et  Horwitz. 


Williams.  ...... 

et  Mucklow .  .  .  . 


4 

2 

4 
0 


Troisième  série. 


Anderssen .  .  • 
et  Staunton  •  . 


Wyvill  .  .  .  . 
et  Williams . 


Szen 

et  Horwitz  .  . 


Kennedy  (cap.), 
et  Mucklow  . 


4 
i 

4 
3 

4 
0 

4 
0 


Quatrième  série. 


Anderssen.  w  .  .  •  . 
et  Wyvill 


Williams 

et  Staunton  •  .  .  . 


Szen 

et  Kennedy  (cap.). 


4 

2 

4 
3 

4 
0 


I 
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L'examen  de  ces  tableaux  fait  également  ressortir  le  vice 
radical  du  système  adopté  pour  le  concours  :  M.  Williams  ^ 
qui  vient  après  M.  Wyvill,  se  trouve  avoir  pourtant  gagné 
une  partie  de  plus^  et  perdu  deux  parties  de  moins  que  lui,  et 
M.  Szen  n'a  obtenu  que  le  cinquième  prix,  tout  en  ayant  rem- 
porté deux  parties  de  plus  et  perdu  six  parties  de  moins  que 
le  gagnant  du  quatrième  prix, 

IV.  Match  Provincial, 

Le  Match  Provincial  fut  disputé  par  dix  joueurs  :  MM.  Bo- 
den^  Ranken,  Hodges^  Brien,  Deacon,  Gilby,  Wellman^  An- 
gas^  Robertson  et  Trelawny.  Les  quatre  premiers  obtinrent  les 
prix^  dans  l'ordre  où  nous  venons  de  les  énumérer. 

V.  Matches  Particuliers, 

§ 

Six  Matches  particuliers  furent  ensuite  organisés ,  par  les 
soins  du  G)mité^  entre  MM.  Buckle  et  Lô'wenthal,  Deacon  et 
Lowe,  Lôwenthal  et  Williams,  Horwitz  et  Bird,  Staunton  et 
Williams,  Staunton  et  Jaenisch. 

\je  tableau  suivant  en  donne  les  résultats  : 


iroMS  t 

de 
MM.  les  joueurs. 

Horwitz 

et  Bîrd 

Staunton 

et  Williams  •  .  . 

Stannton 

et  Jaenisch  .  .  . 


PABTIBS 


gagnées 


. 


7 
3 

6 

4 

7 

2 


nnUes 


i 
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VI*  Budget  du  Congrès, 


COMPTE  DES  BSCETTSS  ET  DES  DÉPENSES  BPFECTUÉE^  A  l' OCCASION 
DU  COHGRàS  INTEENATIONAL  DES  ÉCHECS. 


Recettes, 


Montant  des  souscriptions  et  des  prix  d'oitrée • 

Prix  des  entrées  dn  grand  Toomoi  (cinq  IIttcs  sterling  par  télé).  .  . 
Prix  des  entrées  du  ToomM  proTincial  (une  gainée  par  tête)  .  .  . 

Total  des  recettes  .  .  • 


2«  prix 
3«  prix 
k^  prix 


•  Dépenses, 

1*  prix  dn  gr.  Toomoi,  remp.  par  M.  Anderssen. 


13788'  10 

2125  00 

262  50 


16175  60 


2®  prix 

3«  prix 

4*  prix 

5*  prix 

6'  prix 


7*    prix 
8«   prix 

\^  prix  du  Tournoi  prov., remp.  par  M.  Boden  . 


M.  Wyrill  . 
M.  WiUiams  . 
M.  Staonton  . 
M.  Szen.  .  .  . 
le  G.  Kennedy 
M.  Horwitz.  . 
M.  Mucklow  . 


M.  Ranken. 

—  M.  Hodges. 

—  M.  Brien.  . 


Prix  des  six  Matclws 
entre  MM 


jBuckle  .... 
I     et  Lowenthal 
j  Dcacon .... 
)      et  Lowc  .  . 
Horwitz    .  .  . 

et  Bird.  .  .  , 
Lowenthal   •  . 
et  Williams 
Slaunton  .  .  . 
et  Williams  , 


) 


IStaunton 
et  Jaenisch 

Remboursement  du  prix  de  leurs  entrées  à  trois 

joueurs  du  grand  Tournoi 

Ranboursement  de  cinq  souscriptions,  reçues  trop 

tard 

Note  de  l'imprimeur 

/  Dépenses  antérieures  au  Congrès,  telles 
que  frais  de  poste,  avertissements,  etc. 
Dépenses  faites  pendant   et  après  la 
durée  dn  Congrès   (service,  divers 

achats,  etc) 

Appointements  du  secrétaire  •  .  .  .  . 

Indemnité  accordée  au  secrétaire  du 

Congrès 

Total  des  dépenses,  égal  à  celui  des  recettes.  , 


4583'  00^ 
1375  00 
982  00 
687  50 
500  00 
343  75 
229  15 
187  50 

687  50 
300  00 
187  50 
125  00 

400  00 
100  00 
200  00 
50  00 
400  00 
100  00 
400  00 
100  OOl 
100  00 
400  00 
400  00 
100  00  / 

375  00 
137  50 


8887'  90 


1300  00 


2750  00 


^12  50 


366  85 


Secrétariat 


586  95 


389  35 
630  50  { 

751  55 


2358  35 


16175  60 
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Tels  ont  été  les  incidents  les  plus  remarquables  de    ce 
Congrès. 


A.RTICLE  H.  Second  Tournoi  international  y  tenu  à  New-York^ 

en  1857. 

I.  Préliminaires. 

Le  second  Congrès  des  échecs  eut  lieu  à  New-York,  pendant 
les  mois  d'octobre  et  de  novembre  1 857. 

L'idée  de  l'organiser  apparut,  pour  la  première  fois^  dans 
le  numéro  de  mars  1867  du  Chess  Monthly^  auquel  il  fut 
aussitôt  répondu  par  un  grand  nombre  de  communications 
qui  témoignèrent  toutes  un  grand  désir  de  le  voir  se  réaliser. 
Les  officiers  du  club  de  New-York  firent  choix  parmi  eux  d'un 
certain  nombre  de  membres;  ils  se  réunirent,  le  2Gmars,  en 
assemblée,  et  nommèrent  un  Comité  composé  :  du  colonel 
Charles  D.  Mead^  président  du.  club,  et  de  MM.  Frédéric 
Perrin,  secrétaire  du  club,  W.  W.  Montgomery,  alors  édi- 
teur, pour  les  échecs,  du  journal  illustré  de  Franck  Leslie; 
James  Thompson,  un  des  plus  anciens  joueurs  de  New- York, 
et  Daniel  W.  Fiske,  éditeur  du  Chess  Monthlj  .  Ce  Comité 
avait  pour  but  de  correspondre  avec  les  autres  clubs,  au  sujet 
de  rétablissement  du  Congrès  proposé.  Il  commença  par  pu- 
blier une  circulaire,  datée  du  17  avril,  pour  engager  les 
principales  villes  des  États-Unis  à  nommer  des  Comités  de 
correspondance,  à  recueillir  des  souscriptions,  et  à  s'entendre 
sur  le  choix  de  la  ville  où  devait  se  tenir  le  Tournoi. 

Après  d'assez  nombreux  débats  sur  le  choix  de  la  ville  où 
le  Congrès  projeté  devait  avoir  lieu,  et  qui  firent  successive- 
ment préférer  Philadelphie,  Chicago,  Washington,  Baltimore^ 
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la  Nouvelle-OrléanSy  Gncinnati  et  New-York,  ce  fut  cette 
dernière  qui  remporta  ;  c'était  d'ailleurs  à  cette  époque  à  peu 
près  la  seule  qui  jouit  d'une  organisation  régulière  pour  les 
échecs,  et  l'idée  du  Congrès  provenait  de  ses  joueurs. 

II.  Création  de  cinq  Comités* 

On  fixa  d'un  commun  accord  au  6  octobre  1867  la  daté 
de  l'ouverture  du  Congrès,  et  les  clubs  de  New-York  et  de 
Brooklyn  procédèrent  à  la  nomination  des  membres  des  cinq 
comités  suivants  :  Comité  dirigeant,  Comité  coopcrateur^ 
Comité  du  Code  des  Echecs,  Comité  de  l'Association  améri- 
caine des  échecs,  et  Comité  d'examen  des  problèmes  et  des 
récompenses. 

Voici  la  composition  de  ces  Comités  : 

Comité  dirigeant  {Metnagemem). 

MM.  Charles  D.  Mead,  du  club  d'Echecs  de  New- York. 
Charles  H.  Stanley,  —  — 

Théodore  lichtenhein,  —  — 

James  Thompson,  —  — 

William  W.  Montgomery,       —  — 

Frédéric  Perrin,  —  — 

Daniel  W.  Fiske,  —  — 

Daniel  S.  Roberts,  du  club  d'Echecs  de  Brooklyn. 
Thomas  Frère,  —  — 

Comité    Coopérateur, 

% 

MM*  Samuel  Smyth,  de  Philadelphie* 
W.  G.  Thomas,  — 

H.  P.  Montgomery,      — 
Samuel  Lewis,  M.D,     — 
le  prof.  George  Allen,  •— 
.  A.  G.  Bnrley,  de  Chicago. 
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MM.  J.  Spencer  Tamer,  de  Chicago* 
Hiram  Rennicott,       — 
l^aul  Morphy,  de  la* Nouvelle-Orléans. 
Charles  A.  Maarian  jeune,  — 
Francis  Michinard,  — 

lYilliam  P.  Pratt,  de  Cincinnati* 
M.  P.  Mac  Quillen,         — 
Le  Roy  Smith ,  — 

Selim  Franklin,  de  San-Francisco. 
T.  J.  Grotjan,  — 

William  R.  l/Vheaton,  — 
J.  P.  Haskins,  de  Syracuse. 
Gço.  N.  Cheney,  -^ 

F.  Lester, 

W.  T,  Johnson,  d'Augusta, 
Ed^in  J*  Weller,  de  Boston, 
S.  R.  Calthrop,  de  Bridgeport, 
Thomas  Loyd,  de  Keyport , 
Âmbrose  A.  White,  de  Baltimore, 
Mason  Brown,  de  Francfort, 
David  Parry,  de  Belmont, 
A.  B«  Meek,  de  Mobile, 
Thomas  Hamilton,  de  Saint-Louis, 
Louis  Paulsen,  de  Dubuque, 
Daniel  Rohrer,  de  Saint-Paul, 
J.  B.  Baillie,  de  Sacramento. 

Comité  du  Code  des  Échecs^ 

MM.  le  professeur  George  Allen,  de  Philadelphie, 
le  professeur  Henry  Vethake,  — 

Samuel  Lewis,  M.  D.  — 

Paul  Morphy,  de  la  Nouvelle- Orléans, 
le  professeur  Hyacinthe  R.  Aguel,  de  la  Nouvelle-Orléans. 

Comité  de  f  Associatiori^  Américaine  des  Échecs, 

MM.  Albert  R.  Gallatin,  de  New-York. 
Henry  R.  Worthington,  de  Brooklyn. 
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MM.  George  Hammond,  de  Boston. 
James  Morgan,  de  Chicago. 
T.  J.  Groijan,  de  San-Frandsco. 

Comité  tT examen  des  problèmes  et  des  récompenses* 

MM,  Eugène  B.  Cook,  de  Hoboken» 
W.  G.  Thomas,  de  Philadelphie. 
W.  J.  A.  Faller,  de  New-York. 
James  Fergnson,  de  Lockport. 
S.  R.  Calthrop,  de  Bridgeport. 

III«  Prospectus. 

Le  G>mité  dirigeant ,  aussitôt  constitue,  rédigea  un  pro- 
spectus, accompagné  du  règlement  des  Tournois,  auquel  fut 
donnée  la  plu$  grande  publicité.  L'importance  de  ces  docu* 
ments  nous  détermine  à  les  extraire  (traduits)  de  l'exceUent 
ouvrage  sur  le  Congrès  américain  qui  a  été  publié  en  1859, 
à  New- York ,  par  M.  Daniel  Willard  Fiske. 

PROSPECTUS   DU   GOITGASS  DES   ÉCHECS   QUI   DOIT   s' OUVRIR   A    NEW- YORK 

LE    6    OCTOBRE   1857. 

La  circulaire  qoe  le  club  des  Echecs  de  New- York  a  fait  paraître,  le 
i7  avril  dernier,  dans  le  but  de  s'assurer  s'il  était  possible  et  utile  de  réunir 
une  assemblée  générale  des  joueurs  d'Échecs,  a  été  accueillie  avec  zèle  et 
enthousiasme  par  les  amateurs  et  clubs  de  l'Union,  dont  les  dispositions 
parurent  tellement  favorables  qu'on  a  cru  devoir  procéder  immédiatement 
aux  arrangements  préliminaires  de  cette  entreprise. 

L'immense  territoire  de  la  république  sur  lequel  s'étendent  les  associa- 
tions échiquéennesy  de  la  Nouvelle-Orléans  à  la  Californie,  joint  aux  occu- 
pations d'un  grand  nombre  des  principaux  amateurs  d'Echecs,  rendait  né- 
cessaire de  rechercher  la  localité  où  le  Congrès  devait  se  tenir,  et  en  même 
temps  la  saison  la  plus  favorable.  Enfin,  à  la  suite  de  nombreuses  corres- 
pondances établies  entre  les  amateurs  et  les  clubs  relativement  à  ces  deux 
points,  le  Comité  spécial  a  la  satisfaction  d'annoncer  que  le  premier  congrès 
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Échiqaéen  d'Amérique  aura  lieu  à  New-York  le  mardi  6  octobre  1SS7  et 
continuera  jusqu'au  1 5  dudit  mois  inclusiyementf  ou  bien  jusqu'à  l'entier 
accomplissement  de  son  programme. 

Le  Comité  est  heureux  de  faire  connaître  que  non-seulement  il  est  assuré 
de  la  présence  des  amateurs  de  l'Amérique,  mais  que  plusieurs  de  nos 
frères  en  Echecs  accourront  aussi  des  bords  du  Pacifique. 

La  Commission  spéciale  ne  négligera  rien  pour  que  la  réunion  soit  digne 
du  jeu  et  du  pays. 

Le  Congrès  sera  dirigé  autant  que  possible  d'après  les  bases  suivantes  : 

.       Programme, 

Le  premier  fait  du  Congrès  sera  la  réunion  d'une  assemblée  dans  laquelle 
les  intérêts  des  Echecs  en  Amérique  et  le  code  actuel  des  Échecs  seront 
mis  en  discussion.  L'idée  d'une  association  nationale  des  Echecs  com- 
posée de  délégués  de  tous  les  clubs,  qui  se  réuniraient  une  fois  tous  les 
2  ou  3  ans  dans  le  but  d'assurer  le  développement  du  jeu  d'Échecs  en 
Amérique,  est  généralement  acceptée.  Tous  les  lecteurs  des  journaux  échi- 
quéens  savent  que  le  point  sur  lequel  porte  principalement  l'attention  du 
public  de  l'ancien  comme  du  nouveau  monde,  c'est  la  révision  du  code  des 
Echecs.  Chacun  de  ces  articles  sera  en  conséquence  examiné  parle  Congrès, 
afin  qu^un  temps  précieux  ne  soit  pas  perdu  en  débats  inutiles  et  que  ies 
membres  puissent  s'entendre  sur  les  questions  en  litige.  La  Commission  spé- 
ciale a  cru  devoir  créer  des  Comités  qui  auront  à  lui  présenter  des  rapports 
dans  une  réunion  dont  la  date  sera  prochaine. 

En  sus  de  ces  divers  rapports,  toutes  les  communications  ayant  trait  à 
la  littérature,  à  la  théorie  ou  à  la  pratique  des  Échecs,  que  les  amateurs 
voudront  bien  lui  adresser,  soit  d'ici  soit  de  l'Europe,  seront  examinées  par 
le  Comité  et  soumises  ensuite  à  l'association  du  Congrès. 

Grand  Tournoi. 

Le  Grand  Tournoi,  composé  des  amateurs  reconnus  de  première  forre  et 
ne  recevant  d'avantage  d'aucun  joueur,  formera  la  2*  partie  du  Congrès* 
Cette  lutte  ne  peut  manquer  d'être  fertile  pour  la  littérature  pratique  des 
maîtres  qui  y  prendront  part. 

Le  prix  d'entrée  pour  ce  Tournoi  devra  être  remis  au  trésorier  du  Congrès 
le  5  octobre  au  plus  tard  ;  il  est  fixé  à  dix  dollars.  Voici  comment  se  fera  le 
Tournoi  :  Les  combattants  se  réuniront  lundi  5  octobre  à  3  heures.  Si  leur 
nombre  est  pair  ou  facilement  divisible,  soit  par  exemple  de  32,  ils  tireront 
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an  sort  et  commenceront  les  parties  tous  ensemble.  Les  16  joueurs  gagnant 
3  parties  sur  5  seront  déclarés  vainqueurs  dans  celte  l*"  section;  les 
16  perdants  seront  exclus  du  Tournoi.  Les  16  gagnants  tireront  an  sort  et 
les  8  couples  commenceront  leur  partie  en  même  temps  ;  les  huit  gagnants 
seront  déclarés  Tainqueurs  de  cette  2*  section,  et  les  8  perdants  exclus  du 
Tournoi.  Les  8  gagnants  tireront  au  sort  comme  ci-dessus  pour  former 
quatre  couples  qui  joueront  en  même  temps  ;  les  4  gagnants  des  3  parties 
(premières)  seront  déclarés  vainqueurs  de  cette  3*  section  du  Tournoi  et 
auront  droit  aux  quatre  prii.  Afin  de  déterminer  l'ordre  dans  lequel  les  prix 
devront  être  distribués,  les  k  joueurs  tireront  au  sort  et  joueront  jusqu'à 
concurrence  du  vainqueur  à  5  parties  ;  les  2  vainqueurs  de  la  4*  section 
joueront  un  match  pour  les  2  premiers  prix  :  le  vainqueur  du  premier  5 
aura  droit  au  premier  prix,  le  vaincu  au  second. 

Les  2  vaincus  de  la  4*  section  joueront  un  match  pour  les  troisième  et  qua- 
trième prix  :  le  vainqueur  des  3  premières  aura  le  troisième  prix  et  son 
adversaire  le  quatrième.  Si,  au  moment  où  les  concurrents  se  présenteront, 
leur  nombre  ne  permet  pas  de  les  grouper  comme  il  vient  d'être  expliqué, 
la  Conmiission  spéciale  s'entendra  avec  eux  pour  l'organisation  du  Tournoi. 

• 

Prix  du  Grand  Tournoi. 

Les  fonds  qui  resteront  libres»  après  la  déduction  de  tous  les  frais,  y 
compris  ceux  du  livre  du  Congrès,  les  prix  du  petit  Tournoi  et  ceux  du 
Concours  des  problèmes,  seront  divisés  en  prix  que  deux  vainqueurs  du 
grand  Tournoi  se  partageront  de  la  manière  suivante  : 

Le  vainqueur  du  1*'  prix  en  prendra  3  cinquièmes. 
Le  vainqueur  du  2*  prix  en  prendra  i  cinquième. 
Le  vainqueur  du  3*   prix  en  prendra  2  quinzièmes. 
Le  vainqueur  du  4*   prix  en  prendra  1  quinzième. 

« 

Petit  Tournoi, 

C'est  pour  la  satisfaction  du  plus  grand  nombre  des  joueurs  d'échecs, 
répandus  dans  le  pays,  et  qui  ne  sont  pas  de  première  force,  que  le  Petit 
Tournoi  a  été  organisé. 

Ce  Tournoi  comprendra  tous  les  amateurs  qui  recevront  avantage  d'au 
moins  pion  et  trait  de  ceux  du  Grand  Tournoi;  il  y  aura,  comme  au 
Grand  Tournoi,  un  droit  d'entrée,  mais  seulement  de  5  dollars;  quant  aux 
conditions  du  jeu,  elles  seront  les  mêmes;  la  Commission  offre  : 
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An  gagnant  du  i^  prix 75  dollars. 

A  celui  dn  2*  prix.  ,  , 50  dollars. 

A  celai  da  3*  prix 25  dollars. 

A  celui  du  4*  prix un  échiquier  incrusté. 

Matches  particuliers  et  par  consultation. 

Si  le  temps  et  les  circonstances  le  permettent,  le  Comité  oi^anisera,  après 
la  clôture  des  deux  Tournois,  une  série  de  Matches  ou  parties  par  consul- 
tation entre  les  principaux  joueurs,  auxquels  des  prix  convenables  seront 
offerts. 

Tournoi  de  Prohièmes. 

Le  goût  des  problèmes  a  beaucoup  augmenté  depuis  plusieurs  années  ;  et, 
comme  il  existe  bon  noqabre  d*éminents  compositeurs ,  le  comité  a  cru  de* 
voir  offrir  des  prix  pour  les  meilleures  compositions  de  stratégie  échiquéenne. 
Il  donnera  pour  la  meilleure  série  de  3  problèmes  la  somme  de  30  dollars 
et  5  exemplaires  du  livre  du  Congrès,  et  pour  la  2*  série  une  somme  de 
45  dollars  et  3  exemplaires  du  livre  du  Congrès.  Aucun  des  problèmes  ne 
doit  être  inverse  ni  à  condition. 

Les  problèmes  devront  être  sur  des  diagrammes  et  accompagnés  d'une 
enveloppe  cachetée  avec  épigraphe,  et  contenant  le  nom  du  compositeur; 
ils  devront  être  adressés  avant  le  i*'  novembre  i857.  On  a  choisi  cette  date 
éloignée  afin  que  les  amateurs  Français,  Anglais  et  Allemands  puissent 
lutter  avec  leurs  frères  d'Amérique.  La  décision  du  Comité  sera  annoncée 
dans  les  journaux  des  Échecs  et  les  problèmes  couronnés  publiés  dans  le 
livre  du  Congrès. 

Livre  du  Congrès. 

La  Commission  spéciale  publiera  un  livre  sur  le  Congrès,  qui  compren* 
dra  :  i^  l'histoire  des  Échecs  en  Amérique;  2^  les  faits  relatifs  au  Congrès 
depuis  son  origine  jusqu'à  la  fin;  3®  les  différents  documents  qui  auront  été 
transmis  au  Congrès  et  qui  paraîtront  intéressants  ^  A^  toutes  les  parties 
jouées,  ou  tout  au  moins  les  plus  remarquables,  annotées  avec  soin;  5*  tous 
les  problèmes  ayant  reçu^  des  prix,  et  6*  la  liste  des  souscripteurs  pour  les 
fonds  généraux. 

» 

Fonds  généraux» 
Tous  les  souscripteurs  de  5  dollars  et  au-dessus  auront  droit  à  un  livre 
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da  Congrès.  L'entreprise,  qni  ne  peut  que  profiter  à  la  cause  des  Échecs 
en  Amérique ,  est  recommandée  à  la  sympathie  de  tons  les  amateurs.  Le 
Comité  espère  donc  que  les  personnes  qui  s'intéressent  aux  Échecs  dans 
les  États-Unis  seront  en  grand  nombre  et  s'empresseront  de  souscrire. 

Pour  conduire  à  bonne  fin  une  telle  entreprise,  il  faut  une  somme  impor- 
tante, et  la  Commission  désire  saToir,  autant  que  possible,  le  chiffre  de 
celle  dont  elle  pourra  disposer. 

Adresser  les  souscriptions  à  M.  James  Thompson,  Esquire,  Trésorier  du 
Comité  d'Exécution,  359,  Broadway,  New-York* 

Les  communications  relatÎTOs  seulement  aux  Échecs  devront  être  adres- 
sées à  M.  Daniel  W.  Fiske,  Secrétaire  du  Comité  d'Exécution,  au  club  des 
Échecs,  13,  East  Twelfth  Street,  New-York. 

Chàbles  D.  Hxad, 
PrésideiU  d^  Comité,    , 

Daniel  W.  Fisxe, 
Secrétaire  du  Comité, 

Au  club  des  Échecs  de  New-York,  le  20  juillet  i857. 


Règlementm 

i®  Les  réunions  et  le  Tournoi  auroftt  lieu  au  club  de  New- York. 

2®  Les  souscripteurs  pourront  seuls  être  admis  dans  les  salles  et  parti- 
ciper aux  débats  et  aux  jeux. 

3^  Les  noms  des  concurrents  dans  les  2  Tournois  devront  être  envoyés  à^ 
la  Commission  avant  le  i*'  octobre. 

4*  Les  combattants  du  Grand  Tournoi  se  réuniront  le  5  octobre,  à  3  heu- 
res, dans  les  salons  du  club,  où  ils  tireront  au  sort;  le  Tournoi  commen- 
cera le  lendemain. 

5*  Les  combattants  du  Petit  Tournoi  se  réuniront  au  club  à  3  heures,. 
ponr  tirer  au  sort,  et  ils  joueront  le  lendemain. 

6®  C'estla  règle  de  Stannton  qui  sera  observée  ;  toute  discussion  sera  dé-^. 
cîdée  par  la  Commission  spéciale;  les  'parties  nulles  ne  compteront  pas. 

f  On  pourra  jouer  de  9  heures  du  matin  à  minuit. 

S*  Tout  joueur  en  retard  d'une  demi-heure  versera  une  amende  de- 
3  dollars  aux  fonds  généraux;  après  3  absences,  il  sera  rayé  de  la  lisfe 
des  combattants. 

9*  Toutefois  un  certificat  de  médecin  servira  d'excuse,  mais  pour  une 
fois  seulement. 
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i  0^  Une  partie  au  moins  devra  être  jouée  ;  après  4  heures  de  latte,  les 
combattants  pourront  réclamer  une  heure  de  repos. 

Toutes  les  parties  cesseront  à  minuit,  à  l'exception  de  celles  qui  se  com- 
poseront d'un  nombre  impair  de  coups,  et  dans  lesquelles  le  coup  de  ré» 
ponse  pourra  être  fait  pour  rétablir  l'égalité  du  nombre. 

i  1^  Dans  le  cas  où  un  joueur  emploierait  trop  de  temps  ii  méditer  sur 
chaque  coup,  la  Commission  pourrait  l'obliger  à  jouer  un  coup  par  demi- 
heure. 

12^  La  Commission  garantit  à  chaque  souscripteur  de  3  dollars  et  au- 
dessus  un  exemplaire  du4ivre  du  Congrès  comprenant  les  parties,  les  pro- 
blèmes, etc....  Elfe  les  considère  en  conséquence  comme  étant  sa  propriété, 
et  personne  ne  pourra  les  publier  sans  son  autorisation* 

1 3^  Tous  les  amateurs,  par  le  seul  fait  qu'ils  entrent  dans  le  Tournoi, 
sont  considérés  comme  liés  par  le  règlement  du  Comité  de  Direction. 

IV.   Grand  Tournoi» 

Le  6  octobre,  le  Congrès  fut  convoque  parle  colonel  Mead, 
qui  proposa  comme  officiers  permanents  les  personnes  dont 
les  noms  suivent  : 

Président:  L'honorable  A*  B.  Meek,  d'Alabama. 

Vice-Présidents  :  MM.  George  Hammond ,  de  Massachusetts  ;  Albert 
R.  Gallatin,  de  New- York;  le  professeur  Henry  Vethake^  de  Pensylvanîe; 
Hiram  Kennicott,  d'Illinois. 

Secrétaire  :  M.  Daniel  Willard  Fiske,  de  New-York. 

Secrétaires  Adjoints  :  MM.^Thomas  Frère,  de  Brooklyn  ;  Frédéric  Edge, 
de  New- York;  Robert  J.  Dodge,  de  New-York;  William  C,  Miller,  delà 
cité  de  Jersey. 

Employés  :  MM.  Denis  Julien,  de  New-York;  S.  Heilbuth,  de  New-York. 

Cette  liste  fut  adoptée  à  Tunanimité,  ainsi  que  les  listes 
des  personnes  nommées  pour  composer  les  Comités  dont  il  a 
été  question  antérieurement. 

lies  joueurs  du  Grand  Tournoi  tirèrent  au  sort  les  noms  des 
aniagonistesy  et,  le  même  jour,  les  parties  commencèrent. 

Ils  étaient  au  nombre  de  seize. 
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Les  deux  tableaux  suivants,  analogues  à  ceux  que  nous 
avons  exposés  pour  le  Tournoi  de  Londres,  montrent  de 
quelle  manière  le  sort  les  a  appareilles  deux  à  deux,  et  pré- 
sentent leur  classement  d'après  les  résultats  des  parties  qui 
ont  été  jouées. 


I 


SOUB 

de 
MM.  les  joueurs. 


PARTIES 


gagnées 


nulles 


Première  série. 


Morphy  .  •  • 
et  Thompson 


Kennicott.  .  . 
et  Raphaël. 

Montgomery  . 
et  AlHson. . 


Meek.  .  .  . 
et  Faller. 


Fiske 

et  Marache. 


Lichtenhein.  . 
et  Stanley. 


Paulsen.  .  .  . 
et  Galthrop. 


Perrin .... 
et  Knott .   . 


3 

» 

3 

3 
i 

3 

2 

3 
3 

3 

2 

3 

» 

3 

2 


I 


HOMS 

de 
MM.  les  joueurs. 


PABTfBS 


gagnées 


Seconde  série» 


Morphy 

et  Meek 


Paulsen 

et  Montgomery. 


Raphaël 

et  Marache.  .  .  . 


lichtenhein. 
et  Perrin. 


2 

» 

3 

2 

3 


Troisième  série. 


Morphy 

et  Lichtenhein.   . 


Paulsen 

et  Raphaël.   .   .  . 


2 


Quatrième  série. 


Lichtenhein 

et  Raphaël.  .  .  . 


Morphy. 


et  Paulsen .   .   .  . 


3 

5 
l 


cuUrs 


i 


1 
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Les  parties  furent  terminées  le  jeudi  matin,  10  novembre. 

V,  Parties  sans  voir  P échiquier. 

Pendant  la  période  écoulée  depuis  l'ouverture  des  Tour- 
nois,  M.  Louis  Paulsen  avait  joué,  une  première  fois,  quatre 
et  une  seconde  fois  cinq  parties  simultanées  sans  voir.  Dans 
le  premier  engagement,  il  gagna  deux  parties  et  en  '  perdit 
deux  ;  il  est  vrai  que  Tune  des  parties  perdues  le  fut  contre 
M.  Paul  Morphy,  qui  joua  également  sans  voir,  et  qui  au 
vingt-huitième  coup  annonça  Téchec  et  mat  en  cinq  coups. 
Dans  la  dernière  mêlée,  il  ne  perdit  qu'une  seule  partie,  et 
gagna  les  quatre  autres. 

Sa  sœur,  femme  d'un  médecin  de  New-York,  et  dont  la 
manière  de  jouer  se  rapproche  de  la  sienne,  confirma  la  ré- 
putation dont  elle  jouissait  d'être  le  plus  fort  amateur  de  son 
sexe  en  Amérique,  en  gagnant  une  belle  partie  à  M.  Meek. 

VI.  Petit  Tournoi. 

Seize  concurrents  s'inscrivirent  également  pour  disputer  les 
quatre  prix  du  Petit  Tournoi,  En  voici  la  liste,  d'après  l'or- 
dre que  leur  assigna  le  résultat  des  parties  : 

MM.   William  Horner,  de  Brooklyn  (L.  J.),  i*'  prix; 

Moses  Solomons,  de  la  cité  de  New-York,  2*  prix  ; 
William  Seebak,  —         ,  3*  prix  ; 

Martin  Mantin,  —  k^  prix  ; 

Denis  Julien ,  — 

C.  E.  Anderson,  — 

•  J.  S.  Dunin,  — 

W.  C.  Miller,  — 

le  docteur  J.  W«  Stone,  de  Boston  ; 
Robert  J.  Dodge,  de  New-York; 

A.  Mohle,  de  Hoboken; 

B.  Curples,  de  New- York  ; 
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MM.  E.  Feldner,  de  Hoboken; 

Thomas  Frère,  de  New-York  ; 
J.  Tobias,  — 

A.  F.  Higgins,  — 

VIL  Concours  de  Problèmes» 

Le  rapport  du  Comité^  publié  en  novembre,  nous  fait  con- 
naître que  cinquante-deux  problèmes  ont  concouru  pour  les 
récompenses.  Le  premier  prix  a  été  accordé  à  M.  Rudolphe 
Wilmers ,  de  Vienne  (Autriche)  ;  le  second,  à  M*  Ck>nrad 
Bayer,  d'Olmùtz  (Autriche)  ;  et  une  mention  honorable ,  à 
M.  Samuel  Loyd,  de  Philadelphie  (États-Unis), 


VIIL  Budget. 


COMPTE    DE    M. 


JAMES    THOMPSON, 

Recettes. 


TRESORIER. 


Montant  des  souscriptions 

Cartes  d'admission 

Prix  d'entrées  au  Grand  Tournoi  (dix  dollars  par  joueur) 
—  Petit  Tournoi  (cinq  dollars  par  joueur) 

Total  des  recettes 


Dépenses, 

V*  prix  du  Gr.  Tournoi,  remp.  par  M.  Morphy  .  . 
2»  prix  —  —        M.  Paulsen  .  . 

3«  prix  —  —        M.  Lichtenhein 

4«  prix  —  —        M.  Raphaël  .  • 

1«*  prix  du  Pet.  Tournoi,  remp.  par  M.  Homer.   . 
2«  prix  —  —        M.  SoIoDions. 

3"  prix  —  —        M.  Seebach    . 

4«  prix  —  —        M.  Mantin  .  . 

l""  prix  du  Conc.  de  prob.,  remp.  par  M.Willmers 
2»  prix  —  —       M.  C.  Bayer 

liOyer  de  la  salle 

Impressions^ 

Avertissements      

Articles  de  papeterie 

Frais  de  poste  et  autres 

Indemnité  accordée  pour  le  livre  du  Congrès .   .  . 

Total  des  dépenses,  égal  à  celui  des  recettes  .   . 


1500^00 
500  00 
333  35 
166  65 

375  00 

250  00 

125  00 

62  50 


2500^  00< 


150  00 
75  00 


812  50 


225  00 


1923  30 
539  35 

189  40^2980  00 
90  00 
237  95 

1000  00 


7517  50 


5887' 50 
430  00 
800  00 
400  00 


7517  50 


INTRODUCTION. 


SLV 


IX.  Conclusion, 

Le  Congrès  de  New-York  exerça  une  heureuse  influence 
sur  la  prospérité  des  échecs.  Il  mit  en  lumière  le  talent  hors 
ligne  de  M.  Paul  Morphy,  et  détermina  le  jeune  vainqueur  à 
venir  en  Europe  offrir  le  combat  à  toutes  les  célébrités  échi- 
quéennes,  et  affirmer  à  jamais  sa  supériorité.  On  sait  que  les 
miagnifiques  parties  qui  furent  engagées  en  1 863  placèrent  sa 
renommée  à  côté,  sinon  au-dessus ,  de  celle  de  [^bourdon- 
nais. 

Article  III.   Troisième   Congrès  international^ 
tenu  à  Londres  en  1862. 

I.  Préliminaires, 

Aussitôt  après  la  fixation  de  Fépoque  où  devait  s'ouvrir 
l'Exposition  universelle,  les  j.oueurs  d'échecs  de  la  Grande- 
Bretagne  prirent  la  résolution  d'organiser  pendant  sa  durée 
un  nouveau  Congrès.  Dans  un  meeting  général  de  l'Associa- 
tion britannique^  tenu  à  Bristol,  au  mois  de  septembre  1861, 
on  décida  que  MM.  Mongredien,  Hampton,  Lôwenthal  et 
Medley  formeraient  un  Comité  chargé  de  prendre  les  arrange- 
ments nécessaires. 

II.  Commission  du  Congrès» 

I 

On  procéda  ensuite  à  l'organisation  de  la  Commission  ;  elle 

fut  composée  d'un  président,  de  trois  vice-présidents,  de  trois 

Comités  :  Dirigeant.  Local  et  Coopérateur,  et  prit  le  nom 

d'Association  britannique  du  Grand  Congrès  international  des 

Échecs  de  1862. 

d 
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Président  :  Lord  LytteltOD. 

Fice'^Présidents  :  Lord  Cremorne  ;  Sir  John   Biunden ,  Bart.  ;  Captain 
H.  A.  Kennedy. 


A.  Mongredien,  Esq. 
Ck)K  Lord  Arthur  Hay. 
Lord  Cremorne. 
T.  W.  Bames,  Esq. 
S.  S.  Boden,  Esq. 
T.  I.  Hampton,  Esq. 


Comité  dirigetmt. 


Capt.  H.  A.  Kennedy. 
H.  T.  Young,  Esq. 
J.  Lowenthaly  Esq. 
G.  W.  Medley,  Esq. 
H.  Waile,  Esq. 


Comité  local. 


Comte  Gran^ille. 
Duc  de  Manchester. 
Comte  Dudley. 
'  Col.  Lord  Arthur  Hay. 
Lord  Ravensworth. 
L'honorable  Henry  Coke. 
Sir  Arthur  H.  Elton,  Bart. 
Le  très-révérend  Dr.  English. 
Thomas  Avery,  Esq. 
Thomas  Wilson  Barnes,  Esq. 
Henry  Glassford  Bell,  Esq. 
S.  S.  Boden,  Esq. 
H.  G.  Cattley,  Esq. 
John  Cochrane,  Esq. 
W.  J.  E\elyn,  Esq. 
Albany  Foublanque,  Esq. 
J.  Milnes  Gaskell,  Esq.  M.  P. 
Le  révérend  Thomas  Gordon. 
Capitaine  Jolm  Hamilton. 
Hans  Hasche,  Esq. 
Alfred  Jones,  Esq. 
J4  S.  Kipping,  Esq. 


William  Lewis,  Esq. 

Le  révérend  G.  A.  McDonnell. 

George  Maude,  Esq. 

Samuel  Newham,  Esq. 

Le  révérend  John  Ovi^en. 

H.  T.  Prinsep,  Esq. 

Wellington  PuUing,  Esq. 

John  Rhodes,  Esq. 

Le  révérend  George  Salmon. 

George  Samuel,  Esq. 

F.  L.  Slous,  Esq. 

G.  S.  Spreckley,  Esq. 
Howard  Staunton,  Esq. 
N.  W.  J.  Strode,  Esq. 

C.  R.  M.  Talbot,  Esq.  M. P. 
Henry  Waite,  Esq. 
George  Walker,  Esq. 
Le  révérend  W.  Wayle. 
T.  H.  Worall,  Esq. 
Marmaduke  Wyvill,  Esq.  M.P. 
Hi  T.  Youngy  Esq» 
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Comité  coopérateur . 

SilasAogas,  Esq.^Newcastle-on-Tyne.  George  Peake,  Esq.,  Abergavenny. 

Thoinas  Barber,  Esq.,  HolmGrth.       A.  S.  Pigott,  Esq.,  Bristol. 

H.  E.  Bird,  Esq.,  London.  A.  G.  Puller,  Esq.,  St.  James's  Ghess 

Francis  Burden y  Esq.,  London.  Glab. 

Le  révérend  CF.  Blackstone,  Winch-  F.  G.  Rainger,  Esq.,  Norwicb. 

field.  S.  RieSy  Esq.,  Grand  Ghess  Divan. 

H.  W.  Gocking,  Esq.,   St.   James's  J.  Robey,  Esq.,  Bayswater. 

Ghess  Glub.  H.  S.  Selfe,  Esq.,  Torrington  Square. 

U.  D'Alroaine,  Esq.,  Abingdon.  T.  Simpson,  Esq.,  Hanley. 

James  Duncan,  Esq.,  Southampton.   A.-Sich,  Esq.,  St.  James's  Ghess  Glub. 
Nelson  Fedden,  Esq.,  Gardiff.  Morton  Sparke,  Esq.,  Liverpool. 

Henry  S.  Poster,  Esq.,  Gambridge.     Robert  Steel,  Esq.,  Liverpool. 
G.  B.  Fraser,  Esq.,  Dundee.  H. G.  Stewart,  Esq.,  St.  James's  Ghess 

Dr.  James  Freeman,  Edgbaston.  Glub. 

J.  F.  Gillam,  Esq.,  Worcester.  J,  O.  Howard  Taylor,  Esq.,  Norwich. 

Capitaine  G. M.  Gowan,  Leamington.    Edmond  Thorold,  Esq. ,  Sheffield. 
F.  £.  Greenaway,  £sq.,Notting  Hill.   W.  R.  Wills,  Esq.,  Birmingham. 
J.  W.  Hannah,  Esq.,  Brîghton.  Jas.  Wilson,  Esq.,  St.  James's  Ghess 

W.  Harris,  Esq.,  WoUaston.  Glub. 

J.  Worell,  Esq.,  London.  Dr.  W.  J.  Wilson,  Clary  Cross. 

Charles  Kenny,  Esq.,  London.  J.  Watkinson,  Esq.,  Uuddersfield. 

George  Macaskie,  Esq.,  Berwick.         R.  B.  Wormald,  Esq.,  London. 
Le  révérend  G.  McArthur,  Aberdeen.  B.  Wood,  Esq.,  Manchester.  ' 
M.  D.  Nugent,  Esq.,Bath.  F.  D.  Zachary,  Esq.,  Stonrport. 

Charles  Oades,  Esq.,  Reading. 

Trésorier  :  T.  I.  Hampton,  Esq. 
Secrétaire  honoraire  :  George  W.  Mediey,  Esq. 
Correspondant  étranger  :  J.  Lowenthal,  Esq. 
Banquiers  :  La  Banque  de  Londres  et  Westminster. 

Le  Comité  Dirigeant  (ManagiDg)  rédigea  un  programme 
provisoire  où  furent  résumés  les  principaux  points  sur  lesquels 
l'attention  publique  devait  plus  particulièrement  être  attirée, 
en  se  réservant  de  le  remplacer  par  un  programme  définitif, 
lequel  parut  le  7  juin  1862;  en  voici  la  traduction  littérale  : 
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in.  Prospectus, 

PROGRAMME   DÉFINITIF. 

Une  réunion  générale  des  membres  de  l'Association  anglaise  des  Échecs, 
sous  la  présidence  de  Lord  LyUelton,  aura  lieu  à  Saint-James*s  Minor  Hall, 
le  vendredi  13  juin  à  huit  heures  du  soir.  Après  la  lecture  du  rapport,  on 
procédera  aux  opérations  préliminaires  des  Tournois.  Les  joueurs  engagés 
seront  présents,  afin  d'assister  au  tirage  au  sort  des  adversaires  et  de  pren- 
dre connaissance  du  règlement. 

Les  parties  commenceront  le  i6  juin  et  se  continueront  chaque  jour,  les 
dimanches  exceptés,  jusqu'au  30  du  même  mois,  dans  les  clubs  Saint- 
George  et  Saint-James,  et  au  Grand  Divan,  402,  Strand.  On  pourra  se 
faire  admettre  aux  clubs  sur  la  présentation  des  membres  qui  en  font  par- 
tie* Le  lundi,  30  juin,  et  jusqu'au  samedi  suivant,  les  parties  se  joueront  à 
Saint-James's  Hall,  et  le  public  sera  admis  moyennant  un  prix  d'entrée  fixé 
à  2  s.  6.  d.  par  personne. 

Le  grand  Tournoi  se  composera  de  seize  joueurs  à  but,  faisant  chacun  une 
partie  décisive  avec  chacun  des  autres  concurrents.  Les  prix  sont  établis  de 
la  manière  suivante  : 

Premier  prix 100  liv,  st. 

Deuxième ttO    — 

Troisième : .  30    —  ♦ 

Quatrième 15    — 

Cinquième 10    — 

Sixième 5    -» 

210  liv.  st. 

Le  Tournoi  Handicap  comprendra  seize  ou  vingt-quatre  joueurs  accor- 
dant ou  recevant  des  avantages  déterminés  par  le  Comité.  S'il  y  a  vingt- 
quatre  concurrents  engagés,  les  prix  seront  ainsi  fixés  : 

Premier  prix 60  liv.  st. 

Deuxième 30    — 

Troisième 20    — 

Quatrième 18    — 

Cinquième 10     — 

Sixième 5     — 

140  liv.  st. 
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Concours  fie  problèmes^  comprenant  des  problèmes  ordinaires,  inverses 
et  des  études  ou  fins  de  parties.  Le  Comité  a  reça  450  compositions,  adres- 
sées par  90  autears  anglais  ou  étrangers.  Le  travail  d*examen  étant  consi- 
dérable, il  est  à  craindre  que  les  prix  ne  puissent  être  décernés  pendant  la 
durée  du  meeting.  Us  sont  de  62  liv.  st.  40  s. 

Jeu  sans  poir,  MM.  Paulsen  et  Blackbnrne  joueront  chacun  au  moins  dix 
parties  simultanément.  La  séance  aura  lieu  du  30  juillet  au  5  juillet,  ou 
l'un  des  jours  suivants. 

Match  par  le  télégraphe  avec  Paris. 

Des  Matches  entre  clubs ,  matches  particuliers  ou  par  consultation^  parties 
alternatives,  seront  organisés  dans  les  clubs  de  Londres  et  de  Saint-James. 

Le  Congres  se  réunira  pour  discuter  et  adopter  un  nouveau  code  de 
règles. 

Le  Banquet  aura  lieu  à  la  clôture  du  meeting. 

Livre  du  Congrès  et  du  Tournoi,  Cet  ouvrage  contiendra  une  notice 
historique  de  l'association,  les  nouvelles  règles  adoptées  au  Congrès,  la  re- 
lation du  meeting,  les  parties  jouées,  les  problèmes,  etc.,  avec  des  dia- 
grammes et  des  notes.  Il  sera  publié  par  MM.  Lowenthal  et  Medley. 

Les  souscripteur^  de  25  francs  auront  droit  à  un  exemplaire  du  livre. 

Règles  à  observer  pendarU  les  Tournois. 

\^  Les  parties  seront  jouées  selon  les  règles  ordinaires  observées  en  An- 
gleterre. 

2**  Le  temps  maximum  accordé  à  chaque  joueur  est  de  2  heures  par 
20  coups  ;  —  d'un  commun  accord  les  combattants  pourront  le  limiter. 

3*  Des  sabliers  seront  mis  à  la  disposition  de  chaque  combattant  ;  au 
moment  où  un  joueur  aura  le  trait  il  devra  relever  son  sablier,  et  ainsi  de 
suite  pour  chaque  adversaire  jusqu'à  la  fin  de  la  partie. 

4®  Les  parties  seront  divisées  en  sections  de  20  coups  à  compter  du 
premier  coup  joué  par  chaque  concurrent.  Quiconque  n'aurait  pas  joué 
20  coups  en  2  heures,  ou  40  coups  en  4  heures,  ou  60  coups  en  6  heures, 
et  ainsi  de  suite,  sera  considéré  comme  ayant  perdu  la  partie.  Le  temps 
économisé  dans  le  courant  d'une  partie  pourra  être  utilisé  dans  une  autre. 

5*  Toute  partie  devra  être  terminée  dans  une  séance  ;  aucun  délai  ne  sera 
toléré  ;  aucun  antagoniste  ne  pourra  quitter  la  salle  sans  l'assentiment  de 
son  adversaire,  si  ce  n'est  pour  le  temps  raisonnablement  nécessaire  pour 
prendre  des  rafraîchissements.  Un  joueur  qui  pendant  l'absence  de  son 
adversaire  toucheiait  ses  pièces  pour  analyser  les  coups  sera  considéré 
comme  ayant  perdu  la  partie. 
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6°  Après  le  tirage  an  sort,  les  adversaires  s'entendront  sur  les  heures 
de  leurs  rencontres,  qui  seront  inscrites  sur  un  registre  à  ce  destiné.  Une 
heure  de  retard  donnera  lieu  à  une  amende  de  5  schellings  ;  après  cette 
heure  écoulée,  le  sablier  de  l'absent  sera  dressé  et  le  temps  qui  s'écoulera 
jusqu'à  son  arrivée  sera  retranché  de  celui  qui  est  accordé  pour  chaque 
série  de  vingt  coups,  —  Si  au  moment  de  son  arrivée,  il  ne  lui  reste  plus 
que  30  minutes  sur  ses  deux  heures^  il  lui  sera  accordé  un  temps  double 
de  celui  qui  lui  reste  pour  jouer  ses  40  premiers  coups.  Si,  après  que  cinq 
heures  se  seront  écoulées,  il  ne  s'est  pas  présenté,  la  partie  sera  considérée 
comme  perdue  pour  lui. 

7®  Si  les  deux  adversaires  ne  se  présentent  pas,  ils  subiront  une  amendé 
d'une  livre  sterling. 

8^  Dans  le  grand  Tournoi,  le  trait  sera  alternatif  autant  que  possible. 

9*  Chaque  joueur,  sous  peine  d'amende,  sera  tenu  de  jouer  4  parties  par 
semaine. 

iO^  La  copie  de  chaque  partie  devra,  sous  peine  d'une  amende  de  iO  schel- 
lings, être  remise,  dans  un  délai  convenable,  au  secrétaire,  par  le  deuxième 
joueur. 

il^  Les  parties,  étant  la  propriété  du  Comité  dirigeant,  ne  pourront 
être  publiées  qu'avec  son  assentiment. 

1  %^.  Toutes  les  amendes  seront  versées  à  la  caisse  de  l'association, 

13®.  Toutes  les  discussions  qui  pourront  s'élever  seront  réglées  par  le 
Comité  dirigeant. 

rV.  Grand  Tournoi. 

Seize  joueurs  se  firent  inscrire  pour  concourir  aux  prix  du 
Grand  Tournoi  :  MM.  le  prince  OurousofF,  Anderssen,  Arnous 
de  Rivière,  Bames,  Blackburne,  Deacon,  Dubois,  Green,  Han- 
nah,  Lôwenthal,  Mac  Donnell,  Mongredien,  Owen,  Paulsen, 
Robey  et  Steinitzl  Ce  nombre  fut  réduit  à  quatorze,  M.  le 
prince  Oiu'ousofFet  M.  de  Rivière  s*ëtant  excusés  de  ne  pou- 
voir prendre  part  à  la  lutte. 

Les  parties  commencèrent  le  16  juin,  et  le  samedi,  2  août, 
le  Comité  dirigeant  décerna  les  prix  aux  six  joueurs  inscrits 
les  premiers  au  tableau  suivant  : 
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V.   Tournoi  Handicap. 

Les  parties  du  Tournoi  Handicap  commencèrent  en  même 
temps  que  celles  du  Grand  Tournoi. 

Vingt-quatre  concurrents  s'étaient  présentés  ;  ils  furent  ré- 
partis, selon  le  degré  de  leur  force,  en  trois  classes^  dont  les 
deux  premières  comprirent  chacune  deux  divisions. 

Première  classe,  -^  Première  division. 

M.  Anderssen.  —  Rend  le  Trait  à  la  seconde  division  ;  Pion  et  Trait  à  la 
première  division  de  la  deuxième  classe  ;  Pion  et  deux  Traits  à  la  se- 
conde division  de  la  deuxième  classe,  et  le  Cavalier  à  la  trobième 
classe. 

'  Seconde  division. 

MM.  Blackbume,  Falkbeer,  Deacon,  Medley.  —  Donnent  le  Trait  à  la 
deuxième  classe,  première  division;  Pion  et  Trait  à  la  deuxième 
classe,  deuxième  division  ;  Pion  et  deux  Traits  à  la  trobième  classe  ; 
et  reçoivent  le  Trait  de  la  première  classe,  première  division. 

Deuxième  ciasse.  —  Première  division. 

Lord  Cremome,  MM.  Green,  Hannah,  Mackenzie.  —  Donnent  le  Trait 
à  la  deuxième  classe,  deuxième  division  ;  Pion  et  Trait  à  la  troisième 
classe;  reçoivent  Pion  et  Trait  de  la  première  classe,  première  divi* 
sion,  et  le  Trait  de  la  première  classe,  deuxième  division. 

Seconde  division. 

MM.  Cole,  PuUer,  Salter,  Schrœder,  Solomons,  Wilson,  Toung.  —  Don- 
nent le  Trait  à  la  troisième  classe;  reçoivent  Pion  et  deux  Traits  de 
la  première  classe,  première  division  ;  Pion  et  Trait  de  la  première 
classe,  deuxième  division;  et  le  Trait  de  la  deuxième  classe,  première 
division. 

Troisième  classe. 

Lord  Lyttelton,  MM.  Chinnery,  Green,  Harris,  Heatcote  jeune,  Lamb, 
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Pearson,  StôckiL  —  Reçoivent  le  Cavalier  de  la  première   classe, 
première   division  ;    Pion  et   deux   Traits  de   la    première,  classe, 
deuxième  division  ;  Pion  et  Trait  de  la  deuxième  classe,  première  di-   ' 
vision;  et  le  Trait  de  la  deuxième  classe,  deuiiième  division. 

Ils  combattirenc  conformément  aux  règles  ci- après  éta- 
blies. 

Mode  (TippareUler  dans  le  Tournoi  Handicap. 

Les  joueurs  seront  appareillés,  en  deux  sections,  deux  à  deux.  Chaque 
joueur  devra  gagner  deux  parties^  pour  être  vainqueur;  les  perdants  se- 
ront mis  hors  de  combat. 

Les  six  joueurs  restants  lutteront  pour  les  prix,  et  formeront  la  troi^ 
sième  section.  Les  vainqueurs  de  cette  section  feront  entre  eux  deux 
poules  pour  se  disputer  le  premier,  le  deuxième  et  le  troisième  prix; 
et  le  perdant  combattra  ensuite  de  la  même  manière  pour  l'obtention  du 
quatrième,  du  cinquième  et  du  sixième  prix. 

Voici  quel  a  été  le  classement  des  joueurs  : 


MM. G.  H.  Mackensie,  1"  prix; 
F.  Deacon ,  2*  prix  ; 
A.  Anderssen,  3*  prix; 
W.  Hannah ,  4*  prix  ; 
V.  Green ,  5*  prix  ; 
S.  Solomons ,  6'  prix  ; 
S.  J.  Green  ; 

F.  £.  Lamb  ; 
£.  Harris; 

G.  W.  R.  Wilson  ; 
A.  J.  Cole; 
Falkbeer; 


MM.  J.  Blackburne; 

W.  Chinnery; 

G.  W.  Medley; 
Lord  Cremorne; 
M.  A.  Schrœder; 
Lord  Lyttelton  ; 
MM.  C.  Pearson; 

H.  T.  Yoimg; 
A.  G.  Puller; 

J.  M.  lieathcote,  jeune; 
Le  révérend  D.  Salter; 
M.  W.  Slockil. 


VL  Parties  sans  voir  t échiquier. 

Dans  les  premiers  jours  de  juillet,  MM.  Paulsen  et  Black* 
burne  doimèrent  chacun  une  séance  de  dix  parties  jouées  si- 
multanément sans  voir  l'échiquier. 
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M.  Pàulsen  gagna  sir  John  Blunden,  le  révérend  D«  Salter, 
,  le  chevalier  de  Saint-Bon,  MM.  J,  Heathcote,  J.  Heathcote, 
jeune  et  G.  Mande. 

Il  fit  partie  nulle  avec  M.  A.  G.  PuUer. 

Il  perdit  contre  le  capitaine  H.  A.  Kennedy,  MM.  Charles 
Pèarson  et  H.  T.  Prinsep. 

M.  Blackbume  gagna  MM.  W.  J.  Evelyn,  A.  S.  Pigott, 
Walter  Chinnery,  A.  G.  Howard  et  A.  G.  PuUer. 

Il  fit  partie  nulle  avec  lord  Ravensworth,  MM.  H.  T.  Young, 
Rimington  et  Wilson. 

il  perdit  contre  MM.  H.  B.  Parminter  et  J.  F.  Gillam. 

-VII.  Match  téîégraphUiue , 

Le  Match  télégraphique  entre  Paris  et  Londres  se  prépa- 
rait pendant  ce  temps.  Les  champions  français  étaient  MM.  De- 
vinck,  A.  de  Rivière,  Laroche  et  Journoud;  les  champions 
anglais  MM.  Slaunton,  Ldwenthal,  Barnes  et  Boden. 

Le  plus  yif  intérêt  avait  accueilli  Tannonce  de  cette  lutte 
internationale,  et  les  démarches  faites  pour  obtenir  la  trans- 
mission des  coups  au  moyen  du  télégraphe  électrique  avaient 
été  si  favorablement  accueillies  qu'on  était  convenu  du  jour  où 
les  parties  devaient  s'engager.  Le  samedi,  5  juillet,  au  mo- 
ment où  les  champions  se  préparaient,  la  direction  générale 
des  télégraphes  fit  annoncer  que  les  exigences  de  service  ne 
permettaient  pas  d'accorder  l'autorisation  demandée.  C'est 
ainsi  que  le  Match  fut  empêché,  au  grand  désappointement 
de  tout  le  monde. 

Vin.  Concours  de  Problèmes, 

Avant  la  publication  du  prospectus  gênerai^  un  progratnmê 
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spédalavait  fait  connaître,  en  février  1857,  les  conditions  du 
concours  pour  les  problèmes,  dans  les  termes  suivants  : 

TOUBIVOI   DE   PEOBLàXES   A   l' OCCASION   DU   GBAND   CONGRÈS    INTERNATIONAL 

d'ÉGHZGS   de    LONDRES,    1862. 

Comité  if  adjudication, 

MM.  Waite^  président;  MM.  H.  T.  Young; 

J.  Lowenthal;  J.  Kling. 

M.  Silas  AngaSy  arbitre. 

Les  compétitions  pour   le  Tournoi  de  problèmes  seront  classées  dans 

l'ordre  suivant  : 

Problèmes  ordinaires. 

liv.st.   s. 

Poor  la  série  des  six  meilleurs  problèmes,  1  *'  prix 20  » 

—  2«  série             -^               —           2«    — 10  » 

—  3»  série            —              —          3«    — 5  » 

—  4*  série            —              —          4«    — 2  iO 

Chaque  problème  devra  être  exempt  de  conditions  et  ne  pas  exiger  pour 
sa  solution  moins  de  trois  ni  plus  de  cinr/  coups. 

Aucun  compétiteur  ne  devra  envoyer  plus  de  six  problèmes.  Celui  qui  en 
enverra  un  nombre  inférieur  sera  considéré  comme  voulant  concourir  seu- 
lement pour  «  le  meilleur  problème.  » 

Le  meilleur  problème  ordinaire  *  • 

Pour  le  plus  beau  problème,  un  prix  de  40  liv.  st. 

Ce  problème  devra  être  sans  conditions  et  n'exiger  pour  sa  solution  ni 
moins  de  trois  ni  plus  de  cinq  coups. 

En  adjugeant  ce  prix,  le  Comité  prendra  en  considération  tous  les  pro- 
blèmes envoyés  et  pourra  le  donner  séparément  ou  en  sus  de  tout  autre 
prix. 

Problêmes  c  qui  perd  gagne  » . 

Pour  la  série  des  quatre  meilleurs  problèmes,  un  prix  de  5  liv.  st. 
Chaque  problème  devra  être  sans  conditions.  Aucun  compétiteur  ne  de- 


4 .  Prix  donné  par  M.  H.  Waite. 


Lvi  INTRODUCTION. 

vra  envoyer  plus  de  quatre  problèmes.  Le  nombre  de  ooups  ne  sera  pas  li- 
mité, mais  le  Comité  se  réserve  le  droit  de  donner  la  préférence  à  ceux  ' 
dont  la  solution  exigera  le  moins  de  coups. 

Études  d échecs  ou  fins  de  parties. 

Pour  les  six  meilleurs  problèmes,  un  prix  de  1 0  liv.  st. 

Aucun  compétiteur  ne  pourra  envoyer  plus  de  six  études.  Le  nombre  de 
coups  exigés  pour  obtenir  une  «  remise  •  ou  une  <  position  gagnante  »  ne 
sera  pas  limité,  mais  la  préférence  sera  toujours  donnée  aux  positions  qui 
paraîtront  les  plus  capables  de  se  présenter  dans  une  partie  ordinaire. 

Conditions  générales. 

Le  concours  est  ouvert  à  toutes  les  nations.  Tous  les  problèmes  devront 
être  des  compositions  originales.  Aucun  concurrent  ne  devra  envoyer  plus 
d*une  seule  série  de  positions  pour  chaque  catégorie  de  problèmes  ;  mais  la 
même  personne  pourra  concourir 'pour  une  seule  ou  pour  toutes  les  séries 
de  problèmes  indiquées. 

Les  problèmes  composés  par  les  sujets  britanniques  devront  être  envoyés 
avant,  ou  au  plus  tard,  le  15  mai  4862. 

Les  problèmes  composés  par  les  étrangers  devront  être  envoyés  avant, 
ou  au  plus  tard,  le  31  mai  1 86â.  Toutes  les  lettres  doivent  être  adressées    * 
affranchies  au  B&itisb  ghess  association,  Purssrll's,  Cornhill,  London. 

Chaque  compétiteur  devra  envoyer  deux  enveloppes  cachetées,  Tune  con> 
tenant  les  problèmes,  études,  etc.,  imprimés  ou  écrits  très-lisiblement  sur 
un  diagramme,  accompagnés  de  leur  solution  et  marqués  d'une  devise  choi- 
sie par  le  compétiteur  ;  Tautre  sera  marquée  au  dehors  de  la  même  devise  et 
renfermera  le  nom  et  l'adresse  du  compétiteur. 

Ces  conditions  seront  stncteinent  maintenues,  et  les  compétiteurs  qui 
ne  s*y  conformeraient  pas,  s'exposeraient  h  perdre  leur  chance  de  concours. 

Le  rapport  sur  l'examen  des  problèmes  et  des  études  d  e- 
checs  fut  porte,  ie  mardi  25  novembre,  à  la  connaissance  des 
membres  du  club  de  Londres,  et  aussitôt  après  publié.  Le 
Comité  avait  reçu  87  envois,  ainsi  répartis  ; 

60  lots  de  problèmes  ordinaires^ 
1 9  lots  de  problèmes  inverses, 
8  études  sur  les  échecs  ; 
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et  comprenant  en  tout  le  nombre  considérable  de  464  posi- 
tions. 

1  .es  quatre  prix  accordés  pour  les  meilleurs  lots  de  six  pro- 
blèmes ordinaires  furent  obtenus  : 

Le  premier,  par  M.  Conrad  Bayer,  d'Oimùtz  (Autriche)  ; 

Le  deuxième,  par  M.  J.  G\  Campbell ,  de  Londres  (Angleterre); 

Le  troisième,  par  M.  J.  Plachutta,  de  Venise  (Italie); 

Le  quatrième,  par  le  docteur  A.  Novotny,  de  Warasdin. 

Le  prix  du  meilleur  problème  fut  donné  à  M,  J.  G.  Camp^ 
bell;  celui  des  problèmes  in  verses,  à  M.  le  comte  Arnold  Pon- 
cez, de  Presbourg;  et  celui  des  études  d'échecs,  à  M.  B. 
Horwitz,  de  Manchester. 

Par  malheur,  le  problème  qui  valut  à  M.  Campbell  les  deux 
prix  qu'il  remporta  fut  reconnu  faux ,  et  donna  lieu  à  de 
nombreuses  et  légitimes  réclamations.  Le  Comité  dut  alors 
décider  que  le-  prix  pour  le  meilleur  problème  serait  accordé 
à  M.  Conrad  Bayer. 

Pour  les  problèmes  ordinaires,  M.  Plachutta  obtint  le  se- 
cond prix,  au  lieu  du  troisième;  le  docteur  Novotny,  le  troi- 
sième, au  lieu  du  quatrième  ;  et  ce  dernier  échut  en  partage 
au  révérend  G.  Mac  Arthur,  d'Aberdeen  (Angleterre). 

IX.  Parties  par  comulieuion. 

Trois  parties  furent  jouées  par  consultation,  pendant  la  du- 
rée du  Congrès,  entre  des  Anglais  et  des  étrangers;  ces  der- 
niers remportèrent  Favantage  dans  les  trois  luttes. 

I^narde  I  ^^^'^^  capitaine  H.  A.  Kennedy  et  Lowenthal — 

*^     ■  j  Anderssen  et  Paulsen .    | 

a,      ^    J  Boden,  Lowentbal  et  le  cap.  Kennedy — 

parne.j  Anderssen,  Paulsen  et  Dubois | 

^.         .    (  le  chevalier  de  Saint-Bon,  Kling  et  Steiniu | 

6   pariie.|  Deacon  et  Walker — 
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X.  Budget  du  Congrès  m 


Recettes, 


Souscriptions 

Droits  d'entrées 

Entrées  des  concurrents  du  Grand  Tournoi.  . 
Entrées  des  concurrents  du  Tournoi  Handicap. 
Remis  par  le  Comité  des  problèmes 

Total  des  recettes 


Dépenses. 
l®*"prix  duGr.  Tournoi,  remp.  par  M.  Anderssen. 


2*pnx 
3«  prix 
k*  prix 
5«  prix 
6*  prix 


M.  Paulsen . 
M.  Owen .  .  .  . 
M.  Mac*  Donnell 
M.  Dubois  .  .  . 
M.  SteinitE  .   .  . 


M.  Deacon. 
M.  Anderssen 
M.  Hannah.  . 
M,  Green  .  . 
M.  Solomons 


2500' 00  \ 
1250  00 j 
750  00  ( 
375  00 
250  00 
125  00 

1500  00 
750  00 
500  00 
375  00 
250  00 
125  00 


15855^30 

640  60 

1750  00 

1800  00 

500  00 

20kkb  90 


5250' 00 


3500  00 


l<^prixduToum.  Handicap,  r.  par  M.  Mackensie 

2*  prix  — 

3®  prix  — 

4«  prix  -^ 

5«  prix  — 

6«  prix  — 

1*'  prix  pour  les  problèmes 

ordinaires,  remporté  par    M.  Conrad  Bayer. 

2«  prix  —  M.  Plachutta. .  .  . 

3*  prix  —  M.  NoYotny.  .   .  . 

4«  prix  —  M.  Mac  Arthur  .  . 

Prix  accordé  au  meilleur  pro- 
blème, remporté  par.'  .   .  . 

Prix  pour  les  problèmes  in- 
verses, remporté  par.  ... 

A  M.  Kling,  pour  l*examen  qu*il  a  fait  des  probl. 

Prix  remis  par  erreur  pour  un  probl.  reconnu  faux 

Prix  accordé  à  la  meilleure  étude  sur  les  Échecs,  remporté 

par  M.  Horwitz |     250  00 


M.  Conrad  Bayer, 
le  C*«A.  Pongracz 


500' 00 

250  00 

125  00 1 

62  50 

250  00 I 

125  00 
500  00 
500  00 


2312  50 


Prix  pour  les  trois  parties  par  consultation .  .  . 

Match  de  M.  Blackburne 

Parties  sans  voir  Téchiquier  de  M.  Paulsen  .  . 
—  M.  Blackburne 


350  00 
262  50 
375  00 
500  00 


Loyer  de  la  salle  de  Saint-James 

Loyer  des  tables  de  jeu  et  gratifications 

Dépenses  du  dîner  du  Congrès 

Télégraphe • 

Notes  de  Timprimeur  et  dn  papetier 

Frais  de  poste,  transports,  messageries  et  autres  menues 

dépenses 

Avertissements 


Traitement  du  aecrétaire.  .  .  .  , 
Donné  pour  le  livre  du  Congrès 
Donné  également  pour  les  dépenses  à  faire  pour 
le  livre  du  Congrès 


1250' 00 
750  00 


566  25 


Total  des  dépenses ,  égal  à  celai  des  recettes . 


1487  50 

1500  00 
173  90 
157  50 
338  50 

882  50 

1147  60 
695  90 

2566  25 
20445  90 
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XI*  Code  des  Échecs* 

Une  Commission  composée  de  :  Lord  Lytielton,  président  ; 
lord  Cremome,  MM.  Bames,  Fonblanqûe,  Hampton^  Levis, 
Lowenthal^  Medley,  Mongredien,  Slous^  Staunton  et  Wyvill, 
édifia  un  nouveau  code  des  règles  du  jeu  d'Échecs^  qui^  entre 
autres  modifications  à  l'ancienne  règle ,  donna  aux  joueurs  le 
droit  d'annuler  toute  partie  commencée  avec  les  pièces  ou 
réchiquier  mal  placés ,  étendit  les  cas  où  le  mat  peut  être 
exigé  en  cinquante  coups,  et  accorda  à  tout  piou  parvenu  à 
la  huitième  case  le  droit  de  rester  pion. 

Ces  nouvelles  règles ,  conformément  aux  dispositions  du 
programme  publié  le  7  juin  1852,  d'après  lequel  le  Congrès 
devait  se  réunir  m  afin  d'adopter  définitivement  un  ensemble 
de  règles  d'Echecs  devant  faire  loi  à  l'avenir  pour  l'Associa- 
tion britannique,»  sont  en  effet  devenues  le  code  échiquéeh  de 
l'Angleterre.  Mais  elles  n'ont  pas  été  acceptées  par  les  autres 
nations,  dont  les  joueurs  ont  généralement  blâmé  les  innova- 
tions que  nous  venons  de  citer. 

Espérons  qu'un  sort  plus  heureux  favorisera  la  règle  nou- 
velle, dont  M.  de  Rivière  propose  l'adoption  à  toute  la  répu- 
blique des  Échecs  {yoir  ci^après,  page  470) . 


%  t 
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CHAPITRE  III. 


QUATRIEME    CONGRES    INTERNATIONAL    DES    ECHECS,    TENU    A    PARIS 

EN    1867. 

I.  Premières  opérations  du  Congrès, 

Le  Congrès  de  Paris  devait  profiter  des  expériences  faites 
pendant  les  trois  Congrès  dont  nous  venons  de  faire  connaître 
les  phases  principales.  C'est  du  moins  à  atteindre  ce  résultat 
que  s'appliqua  sans  cesse  la  Commission. 

Aussitôt  après  qu'elle  se  fut  constituée,  une  correspondance 
des  plus  actives  s'établit  entre  la  plupart  des  principaux 
joueurs  européens  et  américains ,  et  le  Comité  d'exécution. 
Parmi  celles  qui  eurent  lieu  dans  le  courant  des  mois  d'avril 
et  de  mai 9  il  faut  citer  notamment  les  lettres  qu'échangèrent 
M.  le  secrétaire  de  la  Commission  et  M.  Ànderssen. 

L'éminent  professeur  de  Breslau,  en  faisant  part  de  son  vif 
désir  de  concourir,  exprima  les  craintes /qu'il  concevait  de  ne 
pouvoir  obtenir  un  congé  pour  le  moment  où  les  luttes  s'en- 
gageraient. Le  comte  de  Casabianca  intervint  len  sa  faveur 
auprès  de  S.  E.  le  comte  de  Goltz,  ambassadeur  de  Prusse 
à  Paris^  qui  accueillit  cette  demande  avec  une  extrême  bien- 
veillance, ainsi  que  le  témoigne  la  lettre  suivante  : 

Ambassade  de  Prusse  en  France, 

Paris,  ce  49  mai  1867. 

Monsieur  le  Comte, 

Conformément  au  désir  que  vous  avez  bien  voulu  m'exprimer,  au  nom  de 
la  Commission  du  Congrès  International  des  Echecs,  de  voir  participer 
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M.  le  professeur  Anderssen  au  concours  qui  aura  Heu  prochainement 
à  Paris,  je  me  suis  empressé  de  faire  les  démarches  nécessaires  pour  obtenir 
le  congé  dont  M.  Anderssen  a  besoin  à  cet  effet. 

J'ai  l'honneur  de  vous  informer,  Monsieur  le  Comte,  que  M.  le  Ministre 
des  Cultes  et  de  l'Instruction  Publique  du  Roi,  mon  auguste  Maître,  yient 
d'autoriser  les  autorités  respectives  k  accorder  k  M.  Anderssen  le  congé 
dont  il  s'agit,  si  les  règlements  de  service  du  Collège  auquel  ce  savant 
est  attaché  ne  s'y  opposent,  et  des  dépenses  extraordinaires  n'en  résultent 
pour  ladite  institution. 

Agréez,  Monsieur  le  Comte,  l'assurance  de  ma  haute  considération. 

L'Ambassadeur  de  Prusse, 
Signé  :  Goltz. 

Cependant  M.  Anderssen  ne  vint  pas  à  Paris: de  nouveaux 
obstacles,  provenant  d'autres  causes,  s'opposèrent  à  son  dé- 
part de  Breslau. 

Dans  deux  réunions  successives,  la  première,  chez  S.  A.  R. 
Mgr  le  prince  Mural;  la  seconde,  chez  M.  le  comte  de  Ca- 
sabianca,  la  Commission  fixa  définitivement  au  mercredi, 
15  mai  1867,  l'ouverture  du  Congrès  au  Cercle  international^ 
et  au  mardi,  4  juin,  le  commencement  du  Grand  Tournoi 
du  prix  de  l'Empereur.  En  même  temps  elle  décida  que,  en 
l'absence  d'un  code  des  échecs  auquel  les  joueurs  de  tous  les 
pays  eussent  adhéré^  et  en  attendant  sur  ce  point  délicat 
l'accord  universel^  les  règles  destinées  à  faire  loi  pendant  la 
durée  du  Congrès  seraient  celles  du  célèbre  Labourdonnais, 
en  usage  en  France  depuis  longtemps  déjà^  et  publiées  en 
1838  dans  son  Traita  sur  les  Échecs. 

A  partir  du  jour  où  les  salons  du  Cercle  international  fu- 
rent ouverts  aux  souscripteurs,  de  nombreuses  parties  com- 
mencèrent à  s'engager,  préludes  des  grandes  luttes  du  Tour- 
noi. On  a  remarqué  notamment,  comme  étant  dignes  potu* 
la  plupart  de  voir  le  jour,  celles  qui  furent  jouées  par  M.  le 
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prince  de  Villafranca  et  Valguarnera,  et  par  MM.  I.equesne, 
Guibert,  Hoffer,  Morlimer,  Chapelle,  Dermenon,  Delannoy, 
BoiroD,  Wiartj  etc.  M.  Preli  a  exploité  cette  mine  précieuse 
en  donnant  à  quelques-unes  de  ces  parties  un  accueil  em- 
pressé dans  la  revue  mensuelle  qu'il  dirige  avec  le  talent  re- 
marquable auquel  chacun  rend  justice. 

II.  Grand  Tournoi  du  prix  de  t Empereur, 

Le  jour  fixé  pour  l'ouverture  du  Grand  Tournoi  arriva 
enfin.  Quatorze  joueurs  se  firent  inscrire  : 

MM.  le  baron  d'André,  né  à  Paris. 

Jules  Amous  de  Rivière,  né  à  Nantes. 
Jérôme  Czamowski,  né  à  Varsovie  (Pologne). 
François  Devinck,  né  à  Paris. 
Séverin  From,  né  à  Copenhague  (Danemark). 
Ceiso  Golmayo,  né  à  Logrono  (Espagne). 
Ignatz  Kolischy  né  à  Presbourg  (Hongrie). 
Samuel  Ix>yd,  né  à  Philadelphie  (États-Unis). 
Gustave  Neumann,  né  à  Gleiwitz  (Prusse). 
Zamoïl  Rosenthal,  ne  à  Suwalki  (Pologne). 
Eugène  Rousseau,  né  à  Saint-Denis. 
Wilhelm  Steinitz,  né  à  Prague  (Autriche). 
Cécil  de  Vère,  né  à  Sterling  (Angleterre). 
Szymon  Winawer,  né  à  Varsovie  (Pologne). 

La  Commission  fit  choix  parmi  eux  de  MM.  A.  de  Rivière, 
C.  Golmayo*,  S.  Loyd,  G.  Neumann  et  C.  de  Vère,  apparte- 
nant, comme  on  le  voit,  à  différentes  nationalités,  et  les  char- 
gea, conformément  aux  prescriptions  de  l'article  1 1  du  pro- 


1.  M.  Golmayo  ayant  été  obligé  de  quitter  Paris  le  9  juillet,  la  CommiMion  le 
lieinplaça  par  M.  Winayrer,  Polonais. 
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gramme^  de  <c  régler  rordre  du  jeu,  juger  les  contestations 
entre  les  joueurs,  et  ihettrehors  de  concours^.au  besoin,  qui- 
conque nuirait  à  la  marche  du  Tournoi  et  de  la  Poule  Handi- 
cap. » 

IJIos  lecteurs  pourront  suivre  aisément  sur  les  deux  tableaux 
ci-après  tous  les  détails  de  Qes  luttes  mémorables^  Le  signe  | 
indique  le  gain ,  le  signe  —  la  perte,  et  le  signe  0  la  nullité  de 
la  partie. 


H" 


des 


parbes. 


NOIS 


de 


HM.  les  jouenra. 


RÉSULTAT 

MIRÉE 

Nonu 

de 

de 

de 

diaque 

chaque 

eoi^ 

partie. 

partie. 

• 

joués. 

Mardi,  4  juin  1867. 


Loyd 

Arnous  de  Rivière. 

De  Vère 

Rosenthal 


I 


i.iO 

1.00 
1.50 


50 


23 


Mercredi,  5  juin. 


6 


A.  deRiyière 
Loyd.  .  . 

Steinitz.   . 
Czarnowski. 

Rousseau. 
Neumann 

VVinawer. 
From.  .  • 


^si^iHaB 


1»»00' 
4.15 

1.30 
0.45 

1.45 
0.45 

1.00 


41 


23 


33 


40 


NOIS 

des 
OnTertures* 


Giuoco  piano. 


Partie  du  PFD. 


Partie  Lopez. 


Partie  française. 


Gambit  Evans. 


Gainbit  du  roi  refasé. 


aG 


L.VIV 
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N- 


des 


parties. 


NOMS 


de 


MM.  les  joueurs. 


Rosenthal 
de  Vère    . 


Golmayo .   .   . 
Baron  d'André 

CKaraowbkî.  . 
SteiniU.  .   .   . 


RESULTAT 

de 
cIiHque 
partie 


DURKB 

de 
chaque 
partie. 


\0M5RE 

de 
coups 
joués. 


1»'00' 


M5 


1.45 
2.45 


3â 


i5 


67 


NOMS 

des 

Ouvertures. 


Partie  française. 


Gambit  écossais. 


Partie  hollandaise. 


Jeudi,  6  juin. 


10 


11 


12 


13 


Froin    .   . 
Winawer , 

Neumann. 
Rousseau 

de  Vère    . 
Loyd.   .  . 


Steinitz.   .  .  . 
A.  de  Rivière. 


T 

li'OO' 

41 

T 

0.45 
1.15 

51 

T 

1.30 

43 

1 

1.30 

43 

Gambit  du  centre. 


Gambit  Evans. 


Partie  Lopez. 


Partie  sicilienne. 


Vendredi,  7  juin. 


14 


15 


16 


17 


Scverin  Froni.  . 
Rosentbal   .  .  . 


Lo)'d.  . 
de  Vère 


Baron  d'André 
Gohnayo .  .  . 


Neumann. 
Winawer , 


1»»00' 
1.30 

1.00 

0.45 
1.00 

0.45 
1.45 


48 


42 


54 


02 


Gambit  du  centre. 


Ginoco  piano. 


Partie  du  PFK. 


Partie  Lopez. 
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X" 


des 


parties. 


18 


19 


NOMS 


de 


MM.   les  joueurs. 


A.  de  Rivière.  .  . 
Steînitz 


Rousseau. 
Kolisch    , 


RÉSULTAT 

de 
chaque 
partie. 


de 
chaque 
partie. 


1»»30' 


1.30 


NOMBRE 

de 

coups 

j(»uéft. 


27 


38 


NOMS 

des 

Ouvertures. 


Partie  Lopez. 


Giuoco  piano. 


Samedi,  8  juin. 


20 


Si 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


RoHsch    . 
Rousseau 


Steinîtz. 
Golmayo 


Rosenihal 
From.  .  . 


Winawer . 
Neumann. 


Czarnowski.  . 
Baron  d'André 

Baron  d'André 
Czarnowski.  . 

A.  de  Rivière. 
Baron  d'André 

Baron  d'André 
A.  de  Rivière. 


I 


I 


0 


l^'SO' 


1.4.1 


1.15 


1.45 


rap. 


rap. 

0»'25' 
0.45 

0.45 
0.25 


44 


51) 


44 


48 


15 


10 


60 


41 


Gambit  Evans. 


Partie  sicilienne. 


Gambit  du  fou. 


Partie  sicilienne. 


Giuoco  piano. 


Début  irrégulier. 


Partie  Lopez. 


Début  îrrégulier. 


28 


Baron  d*André 
Neumann.  .  . 


Dimanche,  9  juin. 


o^-so* 


'^i 


Partie  hollandaise. 


Ixvi 


INTRODUCTION. 


N- 

NOMS 

RiSULTAT 

DUKÉE 

NOMBRE 

NOMS 

des 

de 

de 
chaque 

de 
chaque 

de 
coups 

des 

parties. 

MM.  les  joueurs. 

> 

partie. 

partie. 

joués. 

Ouvertures. 

• 

29 

Neamann 

Baron  d'André .  . 

^^ 

OH  5' 

0.30 

16 

Gambit  Evans. 

30 

Golmayo 

From 

._ 

0.45 

24 

Gambit  écossais. 

31 

From 

• 

Golmayo 

— 

1.15 

76 

Gambit  du  centre. 

32 

Baron  d'An.dré  .  . 
Loyd 

— 

rap. 

24 

Partie  du  PFR. 

33 

Loyd 

Baron  d'André  .  . 

^^^m 

rap. 

Giuoco  piano. 

■ 

Lund 

i,  iO  ju 

lin. 

34 

Rousseau 

Baron  d'André  .  . 

1 

0»»30' 

19 

Gambit  EVans. 

35 

Baron  d'André  .  . 
Rousseau 

1.45 

41 

Partie  du  PFR. 

36 

A.  de  Rivière.  .  . 
De  Vère 

— 

1.00 
1.30 

31 

Défense  Philidor. 

37 

From 

Czamowski.  .  .  . 

.... 

1.30 

70 

Gambit  du  centre. 

38 

Winawer 

Kolisch 

— 

2.00 

31 

Partie  sicilienne. 

39 

Loyd 

Rosenthal 

1 

1.30 
1.45 

33 

Giuoco  piano. 

Mard 

i,  11  ju 

in. 

40 

Czarnowski.  .  .  . 
From 

1 

Si^OO' 

71 

Partie  Lopez. 

INTRODUCTION. 
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41 


42 


43 


44 


MOIS 


de 


MM.  les  joacnn. 


Golma}o 
Steinitz. 


Kolisch  . 
Winawer 


Roseathal. 
Loyd.  .  . 


De  Vère 

A.  de  Rivière.  .  . 


BÉSCLTAT 

MJRil 

Non» 

de 

de 

de 

chaque 

chaque 

eoops 

partie. 

partie. 

joués. 

T 

0»»30' 

21 

T 

3.00 
1.00 

64 

0 

1.30 

51 

1 

1.00 

26 

NOIS 

des 

Onverturts. 


Mercredi,  12  juin. 


45 


46 


47 


Loyd.   .  . 
Rousseau, 


Winawer . 
Rosenthal, 


De  Vère  . 
Neumann. 


Jeudi,  13  juin. 


48 


49 


50 


51 


Steinitz. 
Kolisch. 


Czarnowski.  . 
Golmayo .  •  . 


Neumann. 
De  Vère  , 


From 

A.  de  Rivière. 


Début  irrégulier. 


Défense  Pétroff. 


Partie  Lopez. 


Début  irrégulier. 


1 

0»'45' 
1.30 

26 

J_ 

1.00 

33 

0 

2.30 

63 

Partie  Lopez, 


Id. 


Partie  du  PFD. 


1 

2M5' 
2.00 

41 

1 

0.30 
0.45 

34 

1 

1.30 
1.45 

40 

1 

1.30 

54 

Gambit  du  CR. 


Giuoco  piano. 


Gambit  Evans  refusé. 


Gambit  du  centre. 


LXVIII 


INTRODUCTION. 
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parties. 


52 


NOMS 

de 

MM.  les  joueurs 


Rousseau, 
Loyd.  • 


RiSdLTAT 

DURER 

NOMBRI 

de 

de 

de 

chaque 

chaque 

coups 

partie. 

partie. 

joués. 

r 

T 

2»>30' 
0.43 

36 

Vendredi,  44  juin. 


53 


54 


55 


56 


Loyd  • 

Neumann 

Kolisch 

Steiûitz 

Rousseau 

De  Vère 

A.  de  Rivière.  .  . 
From 


57 


58 


59 


60 


64 


62 


Neumann.  .  . 
Loyd 

Rosenthal.  .  . 
Winawer.  ,  . 

Golmayo  .  .  . 
Czamowski.  . 

De  Vère  .   .  . 
Rousseau.  .  . 

Neumann.  .  . 
From 

From 

Neumann.  .  . 


Samedi,  45  juin. 


NOIS 

des 
Ouvertures. 


Gambit  Evans. 


1 

4M5' 
4.40 

46 

0 

2. 30 

38 

■    — 

1.30 
4.00 

24 

1 

4.30 

58 

Giuoco  piano. 


Gambit  écossais. 


Gambit  Evans  refusé. 


Id. 


1 

0»»30' 

27 

0 

rap. 

46 

1 
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44 
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0.45 

25 

1 

0.20 
0.45 

52 

1 
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18 

1 

Gambit  Evans. 


Gambit  écossais. 


Gambit  Evans. 
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Id. 
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38 
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1 
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37 
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Partie  du  PFD. 
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Partie  Hamppe. 
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0 
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69 
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'95 


96 


97 


98 


Kolisch    . 
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Gzarnowski 
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Lovd.  .   . 


Vendredi,   à&  juin. 


99 


<00 
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104 


405 


Hosenlhal    .   .  .   . 
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De  Vère 

Czarnowski.   .  .   . 

Steinitz 

Baron  d^André  .  . 

Baron  d^ André  .  . 
Steinitz 

Loyd 

Golmayo 
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Winawer.    .  .  . 

Czarnowski.  «  . 
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rap. 


0»'30' 


42 


18 


NOMS 
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Ouvertures. 
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0 

1M5' 

29 

1 

rap. 

36 

1 

1''30' 

28 

T 

rap. 

36 

Défense  Pétroff. 


Partie  Ponziani. 


Partie  française. 


Gainbit  écossais. 


l'-SO' 

42 

2.00 
1.15 

51 

0.45 

29 

rap. 

31 

1»»30' 
1.45 

49 

Gambit  Kvans. 


Id. 


Gambit  du  roi  refusé., 


Partie  Lopez. 


Partie  sicilienne. 


Gambit  Kvans. 


Fianchetto. 
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NOVS 

de 
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25 
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Gain  bit  Evans  refusé. 
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Rousseau . 


109 


MO 
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H2 
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Czarnowski.   .  .  . 

A.  de  Rivière    .  . 
Rosenthal    .  .  .  . 


Roliscli 
Loyd     . 


Steiniiz.  . 
|Nenniann. 


I 


1  ''00' 
1.30 

1.00 
1.30 


1.00 

0.45 
11.00 


47 


15 


40 


32 


50 


Giuoco  piano. 


Partie  Lopez. 


Gambit  Evans. 


Id. 


Gambit  du  CR. 


113 


i\k 


Mardi,  2  juillet. 


Rosenthal    .  .   . 
A.  de  Rivière.  . 


KoHsch 
De  Vère 


li^OO' 

1.45 
0  50 


32 


52 


Mercredi,  3  juillet. 


115 


Rousseau.  .  . 
A.  de  Rivière 


l^-OO' 


38 


Gambit  du  four. 


Partie  sicilienne. 


Giuoco  piano. 
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parties. 


116 


117 


110 IS 

de 

MM.  les  jooears. 


Loyd.   . 
Kolisch 


Winawer.   . 
Czamowski. 


118 


119 


120 


12i 


Czamowski.    .  . 
Winawer.    .  .  . 


A.  de  Rivière. 
Rousseau.   .  . 


De  Vère  , 
Kolisch    . 

Neumann. 
Steinitz    . 


122 


123 


124 


Rousseau 
Winawer 


De  Vère  .  .  .  . 
Baron  d'André  -. 


125 


126 


Winawer . 
Rousseau 


BBSCITAT 

de 
chaque 
partie. 


IHJRte 

de 
cliaqae 
partie. 


rap. 


1^00' 


NOMBRE 

de 
coaps 
joués. 


19 


34 


Jeudi,  4  juillet. 


Golmayo  .... 

A.  de  Rivière ...      — 


Samedi,  6  juillet. 


Baron  d'André  .  . 
De  Vère 


•  •  •  t 


rap. 

0"'30' 
1.30 


14 


52 


KOlS 

des 
OuTcrturcs. 


Giuoco  piano. 


Ganabit  Evans. 


1 

0^45' 

27 

1  . 

0.30 
0.45 

24 

T 

1.15 

30 

0 

8.00 

71 

Giuoco  piano. 


Gambit  du  roi  refusé. 


Partie  Lopez. 


Gambit  Evans. 


Vendredi,  5  juillet. 

T 

0»'45' 
0.30 

32 

1 

0.45 

26 

1 

1.30 

69 

Partie  du  PFD. 


Partie  des  2  Cavaliers. 


Défense  de  Philidor. 


Partie  du  PFR. 
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de 
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Steinitz. 
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[rotai    des   parties 
Jouées 

INTRODUCTION.  lxxvii 

L'opinion  publique,  au  début  des  parties,  était  partagée  au 
sujet  des  forces  de  quelques-uns  des  concurrents;  mais  elle 
se  prononçait  plus  particulièrement  en  faveur  de  MM.  Neu- 
mann  j  Steinitz ,  Arnous  de  Rivière  et  Kolisch,  qui  parais- 
saient devoir  obtenir  les  quatre  prix,  et  semblaient  tons  avoir 
des  chances  égales  pour  le  premier.  M.  Neumann  arrivait  en 
France  précédé  de  la  réputation  d'un  théoricien  hors  ligne. 
M.  Steinitz  était  naguère  sorti  vainqueur  d'un  match  contre  v 
M.  Anderssen.  M.  de  Rivière,  dans  la  série  de  ses  parties 
contre  le  même  antagoniste,  avait  eu  aussi  l'avantage  ;  on 
savait^  en  outre,  que  sur  treize  parties,  dont  deux  en  con- 
sultation, qu'il  avait  engagées  contre  M.  Kolisch,  il  en  avait 
gagné  huit,  et  Ton  prétendait  que  Paul  Morphy  le  considérait 
comme  le  plus  redoutable  des  adversaires  qu'il  eût  encore 
rencontrés.  Enfin,  les  partisans  de  M.  Kolisch  invoquaient 
en  sa  faveur  ses  belles  et  longues  luttes  contre  les  principaux 
joueurs  de  l'Europe,  et  notamment  contre  M.  Paulsen. 

Dans  les  derniers  jours,  il  devint  évident  que  le  quatrième 
prix  serait  obtenu  par  M.  Neumann  ;  le  troisième ,  par 
M.  Steinitz,  et  que  les  deux  premiers  seraient  disputés  par 
M.  Kolisch  et  par  M.  Winawer,  dont  la  supériorité  se  révélait 
pour  la  première  fois.  11  n'avait  encore  figuré  dans  aucun 
Congrès,  et  sa  réputation  n'avait  pas  dépassé  les  limites  de  la 
Pologne.  Malheureusement  pour  lui,  à  la  surprise  générale, 
il  perdit  la  dernière  partie  qu'il  joua  contre  M.  Rousseau,  ce 
qui  rendit  presque  certaine  la  victoire  de  M.  Kolisch.  Elle 
devint  définitive  par  le  gain  de  ses  deux  parties  contre  U.  de 
Vère. 

Le  nombi;e  total  des  parties  s'éleva  à  136;  il  y  en  eut  donc 
46  d'abandonnées.  Conformément  à  la  règle  adoptée  par  le 
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Comité  du  Tournoi ,  elles  profitèrent  à  ceux  contre  qui  elles 
devaient  être  jouées.  Dans  le  tableau  suivant,  qui  présente  le 
classement  des  joueurs  d'après  les  résultats  du  Tournoi , 
nous  avons  mis  entre  pareYithèses  les  signes  représentai  t 
les  parties  abandonnées,  pour  qu'on  pût  les  distinguer  des 
autres,  et  connaître  ceux  qui  en  ont  bénéficié. 
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Ijd  nom  de  M.  Devinck  ne  figure  pas  sur  ce  tableau;  les 
importants  et  nombreux  travaux  dont  il  était  chargé  comme 
membre  de  la  Commission  de  l'Exposition  universelle  l'obli- 
gèrent de  renoncer  au  Tournoi.  Sa  retraite  excita  les  plus  vifs 
regrets  ;  c'était  l'un  des  principaux  champions  de  la  France. 

L'insuccès  de  M.  A.  de  Rivière  a  déçu  l'attente  générale,  et 
ne  peut  être  attribué  qu'à  mie  seule  cause.  Possédant  plu- 
sieurs langues,  il  avait  été  chargé  par  la  Commission  de  cor- 
respondre  avec  les  joueurs  qui  ne  parlaient  point  français; 
de  là,  pendant  le  cours  de  ses  parties^  des  distractions  conti- 
nuelles qui  ont  dû  nuire  à  la  solidité  de  son  jeu. 

La  distribution  des  prix  a  été  faite,  le  dimanche,  21  juillet, 
par  M.  le  comte  de  Casablanca  dans  le  magnifique  salon  que 
M.  le  duc  de  Valmy  avait  fait  décorer  pour  le  Prince  Impérial. 

III,  Parties  sans  voir  l* échiquier» 

Ce  même  salon  avait  été  quelques  jours  auparavant  le 
théâtre  d'une  brillante  réunion.  Nous  ne  pouvons  mieux  iaire 
que  de  reproduire  les  termes  dans  lesquels  la  Stratégie  en  a 
rendu  compte  (année  1867,  page  171)  : 

Le  salon  des  échecs  a  été  honoré,  dimanche,  de  la  visite  de  Son  Al- 
tesse Royale  Mme  la  princesse  Murât,  et  de  Mmes  la  duchesse  de  la  Tré- 
mollle,  la  maréchale  comtesse  Regnault  de  Saint- Jean  d^Angély,  et  la 
marquise  de  Golbert-Ghabanais,  qui  sont  venues  au  Cercle  international,  ac- 
compagnées par  MM.  le  comte  de  Casablanca,  sénateur,  ancien  ministre 
d*£tat,  et  Féry  d^Esclands,  conseiller  référendaire  à  la  Cour  des  comptes;  le 
premier,  pré<%ident,  le  second,  secrétaire  de  la  Commission  du  Congrès  in-> 
ternational  des  échecs.  MM.  Arnous  de  Rivière  et  Gustave  Neumann,  après 
avoir  fait  quelques  parties,  ont  perflu,  chacun  à  leur  tour,  contre  ces  dames 
délibérant  en  commun  :  M.  de  Rivière,  un  Gambit  Evans  et  M.  Neumann,  un 
Fegatello.  Ils  jouaient,  il  est  vrai,  sans  voir,  et  ils  avaient,  en  outre,  cédé 
l'avantage  du  trait;  mais,  si  Ton  considère  qu'ils  sont,  l'un,  le  premier 
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joueur  français,  l'autre,  le  premier  joueur  pru&sien,  il  faut  reconnaître  que 
ce  double  succès  fait  le  plus  grand  honneur  au  talent  de  ces  dames.  Le 
temps  et  Fespace  nous  manquant  pour  reproduire  les  deux  parties,  elles  ne 
pourront  être  insérées  que  dans  notre  numéro  du  1 5  août  ;  nos  lecteurs  ap- 
précieront, sans  doute,  comme  nous,  que  ces  parties  sont  dignes  de  figurer 
parmi  celles  qui  rendront  à  jamais  célèbre  le  Gingrès  international  des 
échecs  de  1867. 

IV,  Poule  Handicap, 

Le  refus  fait  par  la  Commission  de  TExposition  universelle 
de  dispenser  les  joueurs  d*échecs  de  l'obligation  de  prendre 
un  abonnement^  ou  de  payer  chaque  jour  le  droit  d'entrée,  a 
fait  échouer  la  Poule  Handicap  projetée  ;  car  il  n'aurait  pas  été 
possible  d'indemniser  du  payement  de  cette  rétribution  les 
nombreux  joueurs  qui  auraient  concouru,  à  l'exemple  de  ce 
qui  avait  eu  lieu  pour  quelques-uns  des  vaincus  du  Grand 
Tournoi. 

V.  Match  Télégraphique, 

Un  obstacle  d'un  tout  autre  genre  n'a  point  permis  de  réa- 
liser le  projet  d'un  match  télégraphique  entre  Paris  et  Berlin. 
La  proposition  de  ce  match  avait  été  faite  par  M.  le  docteur 
Pomtow,  premier  professeiur  royal,  président  de  la  Société 
des  Échecs  de  Berlin,  qui  avait  adressé  le  6  mai  1867,  à  M.  le 
secrétaire  de  la  Commission  la  lettre  suivante  : 

La  Société  des  Échecs  de  Berlin  a  l'honneur  de  provoquer  à  une  lutte  le 
Clab  des. échecs  de  Paris.  Klle  offre  une  mise  jusqu'à  concurrence  de  dix 
napoléons  d'or,  qui  seront  déposés  où  Ton  voudra,  et  elle  se  permet  de  pro- 
poser que,  dans  le  même  temps,  il  soit  joué  ensemble  deux  parties,  l'une 
avec  le  trait,  l'antre  sans  le  trait.  Elle  vous  prie  d'envoyer  une  réponse  à 

Tadresse  du  soussigné. 

Signé  :  Docteur  Pomtow. 

Ce  défi  fut  immédiatement  relevé  par  la  Commission,  qui 
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choisit  pour  ses  champions  MM.  Devinck,  A.  de  Rivière,  Loyd 
et  Rosenthal.  Mais,  par  une  seconde  lettre,  en  date  du  3  juin 
1867,  M.  le  docteur  Pomtow  informa  le  comte  de  Casablanca 
que  Tabsence  des  plus  forts  joueurs  de  Berlin,  et  surtout  celle 
(le  M.  Neumann,  obligeait  le  club  de  cette  ville  de  diiïérer  la 
réalisation  de  son  projet  jusqu'à  leur  retour,  dont  Tépoque 
était  indéterminée. 

VI.  Matches  Particuliers, 

Cinq  matches,  des  plus  intéressants,  furent  engagés  entre  : 

1®  MM.  Amous  de  Rivière  et  Lôwenthal; 
2°  Neumann  et  Golmayo; 

3*  Neumann  et  Winawer; 

4^  Neumann  et  Rosenthal  ; 

5®  Czarnowski  et  Preti. 

Ils  donnèrent  lieu  à  trente-trois  parties,  dont  le  détail  fi- 
gure au  tableau  suivant  : 

PARTIES    DR    MATCHES    DU    CONGRÈS    DES    ÉCHECS   DE    1867. 


des 
parties. 


NOMS 

de 

MM.  les  joueurs. 


RÉSULTAT 

de 

chaque 

partie. 


NOMBRE 

de 
c<mps 
joues. 


NOMS 

dcB 

Onvertures. 


I.  —  Match  entre  MM,  Neumann  et  Golmayo. 


Golmayo .... 
Neuinanti.  .  .  ; 

Neumann.  .  .  , 
Golmavo.   .   .   • 


1 

S8 

1 

1 

S9 

Giuoco  piano. 


Partie  sicilienne. 
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Nos 

des 
parties. 


NOIS 

de 

MM.  les  jonenn. 


Golmayo.  .  . 
Neumann.  .  . 


RtSULTAT 

de 
chaque 
partie. 


NOMBRE 

de 
coups 
jonés. 


26 


NOIS 

des 
Ootertures. 


Début  irrégulîer. 


II.  —  Match  entre  MM,  Neumann  et  Winawer, 


\ 


Winawer. 
Neumann. 


Nearaann.  . 
Winawtr.  . 


Winawer. 
Neumann. 


1 

48 

1 

41 

T 

41 

Partie  Lopez. 


Déf.  des  deux  cavaliers. 


Partie  Lopez. 


III.  —  Match  entre  MM.  Arnous  de  Rivière  et  LowenthaL 


1 


A«  de  Rivière 

Lowenthal 


Lôwenthal  .  . 
A.  de  Rivière. 


n 


72 


Gambit  Evans. 


Partie  sicilienne. 


IV.  —  Match  entre  MM.  Neumann  et  Rosenthal, 


Rosenthal 
Neumann. 


Neumann. 
Rosenthal. 

Rosenthal. 
Neumann. 


Neumann. 
Rosenthal. 


0 

48 

0 

41 

• 

1 

46 

0 

39 

Partie  Lopez. 


Déf.  des  deux  cavaliers. 


Partie  sicilienne. 


Déf.  des  deux  cavaliers. 
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NOMS 

RÉSULTAT 

1 

NOMBRE 

NOMS 

^es 

de 

de 
chaque 

de 
coups 

des 

parties. 

MM.  lesjouojrs. 

partie. 

j<»nés. 

Ouvertures. 

5 

Rosenthal 

Neamann 

0 

39 

Gambit  écossais. 

6 

Neomaon 

Rosenthal 

1 

38 

Partie  Lopez. 

7 

Rosenthal 

Neunaann 

— 

36 

Gambit  écossais. 

1   I 

8 

Neumann 

Rosenthal 

0 

41 

1 
Déf.  des  deux  cavaliers. 

9 

Rosenthal 

Neumann 

1 

27 

Partie  Lopez. 

40 

Neumann 

Rosenthal 

0 

31 

Gambit  du  fou  du  roi. 

1i 

■ 

• 

Rosenthal 

Neumann 

1 

48 

Partie  sicilienne. 

■ 

V.  —  Match  eit 

tre  MM 

,  Czarnowski  et  Preti, 

1 

Czarnowski 

Preti. 

T 

52 

Giuoco  piano. 

i^ 

Preti 

T 

53 

Gambit  écossais. 

2 

1 

Czarnowski 

3 

1 

Czarnowski. 

Preti 

1 
1 

41 
29 

Partie  Lopez. 
Gambit  Evans. 

• 

; 

Preti 

4 

Czarnowski 

■ 

Les  trois  premiers  de  ces  malches  se  poursuivirent  pendant 
a  période  du  Grand   Tournoi;  la  Commission  organisa  le 
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quatrième^  en  offrant  pour  le  vainqueur  un  prix  décent  francs  ; 
quant  au  cinquième,  il  eut  lieu  à  l'instigation  de  M.  F.  d'Ës* 
clands,  ainsi  qu'il  sera  expliqué  toutàTheure,  à  l'occasion  du 
second  Tournoi,  dit  Tournoi  de  la  Régence. 


VIL  Second  Tournoi^  ou  Tournoi  delà  Régence. 


La  Commission  organisa  le  second  Tournoi  pour  les  sous- 
cripteurs qui  n'avaient  point  pris  part  à  celui  du  prix  de  l'Em- 
pereut*;  les  concurrents  du  Grand  Tournoi  purent  également 
y  être  admis,  sous  la  condition,  pour  les  quatre  vainqueurs, 
de  rendre  pion  et  trait.  Elle  décida  que  Ton  suivrait  les  rè- 
gles déjà  adoptées,  et  que  les  parties  pourraient  être  faites,  au 
choix  des  joueurs,  soit  au  Cercle  international^  soit  au  café 
delà  Régence. 

S'inscrivirent  :  MM.  le  prince  de  Villafranca  et  Valguar- 
nera  ,  Blanchard ,  Chaseray^  Czamowski,  Féry  d'Fsclands, 
Hoffer,  I^quesne,  Preti,  Quentin,  Van  Zandt,  Wiarl. 

M.  Lequesne,  obligé  de  s'absenter  de  Paris^  ne  put  pas 
prendre  part  au  Tournoi. 

Les  prix  ont  été  remportés  : 

Le  premier,  par  M.  Jérôme  Czamowsky,  né  à  Varsovie 
(Pologne);  le  second,  par  M.  Jean  Preti,  né  à  Mantoue  (Italie); 
le  troisième,  par  M.  Alphonse  Féry  d'EscIands,  né  à  l'Ile  Bour- 
lH>n* 

Ce  dernier  abandonna  son  prix  à  MM.  Czamowski  et  Preti, 
en  leur  proposant  d'en  faire  entre  eux  l'objet  d'un  match  en 
cinq  parties;  c*est  celui  dont  il  a  été  question  plus  haut. 
M.  Preti  gagna  la  première;  M.  Czamowski,  les  autres,  et  par 
conséquent,  le  match.  I^  numéro  de  décembre  1867  de  la 
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Stratégie  a  publié  les  plus  belles  de  ces  parties,  aux  pages 
282et28/f. 

VIII.  Concours  de  Problèmes. 

Les  opérations  du  Congrès  ont  été  closes  par  la  distribution 
des  prix  aux  auteurs  des  Problèmes. 

Ija  Commission  avait  reçu  trois  cent  sept  problèmes,  répar- 
tis en  quarante-deux  lots. 

I.  Ich  weiss  nicht,  was  soll  es^  6  problèmes,  par  M*  Conrad  Bajer,  à 
Olmiitz. 

IL  Schœnheit  lieber  alsSchmerigAeit^H  prohlèmes^  par  M.  Samuel  Loyd, 
à  New-York. 

III.  L'ancre  de  salut ^  6  problèmes,  par  M.  Grosdemange,  à  Comroercy. 

IV.  Finem  respice^  6  problèmes,  par  M.  E.  Freeborough,  à  HulL 

V.  Emgjung  ist  nur  die  Phantasie^  6  problèmes,  par  X-Y-Z,  à  Aix-la- 
Chapelle. 

VI.  In  der  Beschrxnkung  zeigt  sirh  nur  der  Meister^  und  das  Gesetz  nur 
kann  uns  Freiheit  geben^  6  problèmes,  par  M.  Adolph  Baversdorfer,  à 
Munich. 

VII.  Magna  micant,  parvis  aliquando  occultior  ars  est  y  6  problèmes,  par 
'M.  Walther  Engelhardt,  à  Géra  (Reiiss). 

VIII.  Vincit  veritas,  6  problèmes,  par  M.  C.  M.  Baxter,  à  Dundee. 

IX.  (Sans  devise),  6  problèmes,  par  M.  S.  Pavitt. 

X.  (Sans  devise),  6  problèmes,  par  M.  Francesco  Discart,  à  Modène. 

.    XI.  Errare  humanum  est^  6  problèmes,  par  M.  Rirmay  de  Szirmai,  à 
Kôniggraetz. 

XII.  Eboracum^  6  problèmes,  par  M.  Walter  Grimshaw,  à  Torkshîre. 

XIII.  Let  none  présume  to  wear  an  undeser  veddignity  ^  6  problèmes  « 
par  M.  S.  H.  Hopwood,  à  Manchester. 

XIV.  j4udaces  fortuna,.,,  6  problèmes,  par  M.  Paul  Loquin,  à  Bordeaux. 

XV.  Qui  terre  a  guerre  a^  6  problèmes,  par  M.  S.  A.  Soerensen,  à  Aalborg 
(Danemark). 

XVI.  V exercice  fait  le  maure ^  6  problèmes,  par  M.  Edw.  Reinald 
Schulz,  à  Monaco. 

XVII.  (Sans  devise),  9  problèmes,  par  M.  Xavier  Marquez,  à  Burgos 
(Espagne). 
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XVIII.  V Empire  c*est  la  paix^  3  problèmes,  par  M.  G.  L.  de  Boer, 
à'  Heerenveen  (Pays-Bas). 

XIX.  In  omnibus glorificetur  Deus^  6  problèmes,  par  M.  Lambert  Karner, 
à  Mausern  (Autriche). 

XX.  Ubi  hene  ihi  patria^  6  problèmes,  par  M.  H.  Godeck,  à  Monaco. 

XXI.  La  devise  de  cette  science  est  travail  et  patience j  6  problèmes,  par 
M.  J.  Cruchon,  à  Avranches. 

XXII.  Ré^  6  problèmes. 

XXIII.  Âh!  mes  pauiores  oursons^   vous   trouvera-t-on    assez  léchés?,,. 
6  problèmes,  par  M.  Léopold  Garraud,  à  Toulon-su r-Mer. 

XXrV.  Amhesas^  6  problèmes,  par  M.  Aimé  Gautier,  à  Bercy. 

XXV.  Floscidi^  \%  problèmes,  par  M.  H.  Dallier,  à  Beims. 

XXVI.  Cent  fois  sur  le  métier^  etc.  6  problèmes. 

XXVII.  Ncve  minor^  etc.  10  problèmes. 

XXVIII.  Problèmes  étrangers  aux  échecs^  par  Ulés  Janos  (Hongrie). 

XXIX.  Problema  con  soluzione.  6  problèmes. 

XXX.  Devine  si  tupeux^  etc.  8  problèmes,  par  M.  L.  de  Bives. 

XXXI.  (Sans  devise),  12  problèmes,  envoi  de  l'Algérie. 

XXXII.  (Sans  devise),  1  problème,  par  M.  Jérôme. 

XXXIII.  Soyons  philosophes^  6  problèmes,  par  M.  Gouyer. 

XXXIV.  Je  n^ai  pas  la  prétention^  6  problèmes,  par  M.  J.  Planche. 

XXXV.  Suum  cnique,  6  problèmes,  par  M.  Voigtiaender. 

XXXVI.  Hve  V Autriche^  6  problèmes,  par  M.  Voigtiaender. 

XXXVII.  (Sans  devise),  6  problèmes,  par  M.  Voigtlainder. 

XXXVIII.  Qui  s*  y  frotte  s^  y  pi  que  ^  6  problèmes,  par  M.  A.  Gouyer. 

XXXIX.  (Sans  devise),  6  problèmes,  par  M.  A.  Gouyer. 
XL.  Sans  avoir ^  6  problèmes,  par  M.  A.  Gouyer. 

XLI.  Le  temps  ne  fait  rien  à  taffairey  6  problèmes.  Envoi  des  îles  Ba- 
léares. 

XLII.  50  problèmes,  par  M.  Faysse  père. 


Le  (Comité  spécial  des  Problèmes  ayant  achevé  son  minu- 
tieux travail  d'examen,  la  Commission  décida  qu'il  serait  pro- 
cédé à  une  vérification  définitive  par  les  quatre  vainqueurs 
du  Grand  Tournoi,  dont  les  conclusions  ont  été  d'accord  avec 
celles  du  Comité. 

En  conséquence,  le  premier  prix  a  été  décerné  à  M.  Con- 
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id  Bayer  ;   le  second,  à  M:  Samuel  Loyd^  et  le  troisième,  à 
.  Grosdemauge. 


IX,  Compte  des  recettes  et  des  dépenses  effectuées  pour  le  Congrès^ 
comprenant  la  liste  de  MM.  les  souscripteurs. 


Recettes. 

Son  Altesse  Royale  Monseigneur  le  Prince  Murât,  président  honoraire  de  la  Com- 
mission du  Congrès  international  des  échecs 100*^ 

MM.  le  comte  de  Casablanca,  président 100 

le  duc  de  Valmy,  vice-président 100 

F.  Devinck,  Tice-présiaent 100 

Alphons«*  Fcrv  d*Esclands,  secrétaire .  100 

Charles  de  Béchenec,  vice-secrétaire 100 

E.  L.  Lequesne,  trésorier 100 

Son  Altesse  Sérénissime  le  prince  Stourdza 100 

MM.   Jules  Aruous  de  Rivière 100 

le  comte  de  Basterot 100 

le  vicomte  Lionel  de  Bondy 100 

le  marquis  de  Colbert-Chaba nais 100 

Martin  Corter 100 

De  Gouttes 100 

le  comte  Isoard  deVauvenargues 100 

Auguste  Kaulla 100 

Samuel  Lovd 100 

le  vice-amiral  Tréhouart 100 

le  duc  de  Trévise 100     i 

le  prince  de  Villafranca  et  Valguariiera 100     > 

le  baron  de  Voelkersahm 100     * 


Total  des  souscriptions  de  vingt-uu  membres  de  \i»  Commission    2100'  00 

Son  Altesse  'Impériale  Monseigneur  le  Grand-Duc  Con^^tantin  de 
Russie 30'    ■ 

MM.  d'Arlincoort 30     > 

Blanchard 30     » 

Emile  Brault 30     i 


Carlini 

Chaserav.  .  .  . 
J.  Crucdon.  .  . 
J.  Czarnowski. . 

Dubail 

Sévcrin  From.  . 
Celso  Goiroayo. 
Grimshaw.  .  .  , 

Haage 

Hachné.   .  .  •  , 


30 
30 
30 
30 
30 
30 
30 
30 
30 
30 


A  reporter <i20'00  2100' 00 
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Re)>ort, 

MM.  le  baron  Heyclebraiid  de  la  Lasa  .  .  , 

HilWeker 

Moffer 

Hugo  ObeindaeCTem 

Jaenisch 

Kolisch , 

Thomas  Loyd 

Lôwenthal 

le  docteur  Manfaeimer 

de  Mann 

• 

Martin  de  St-Léon 

Maurian 

G.  W.  Medley 

Melles 

Mol  von  Obberloo 

A.  Mongredien.  ' 

G.  R.  Neumann 

OttoGeklans , 

Jean  Preti ;   , 

Quentin 

Petroff 

Reynart 

Roccas 

Roflenthal « 

S.-Albert  de  Rothicbild 

de  Rc^how 

Rouget  de  Sellières 

Roussean 

St-Florent-Gaillard 

Schumoff. I  .  .  .  . 

Steinitz * 

Femandez  de  Valasco 

Van  Zandt 

le  comte  de  Vauban 

Cccil  de  Vère 

Emile  Vincent 

H.  Waite 

Wian 

Winawer.    .  .' 

Wulff 


420' 00  2100' 00 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

3u 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 

30 


L 


Total  des  souscriptions  autres  que  celles  de  la  Com- 
mission  

Total  des  souscriptions 

Entrées  au  Tournoi  du  prix  de  TEmpereur  de  quatorze  joueurs 
(cinquante  franca  chacun) 

Re^u  de  M.  le  trésorier  du  Cercle  international,  pour  prix 
d*entrées  quotidiennes  et  hebdomadaires 

Total  des  recettes 


1620  00  1620' 00 


3720  00 

700  » 
40  > 


4460'  00 
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Report  des  recettes 4460*' 00 

Dépenses, 


Location  à  M.  Preti  de  doaze  échiquiers,  à 
16'70'  chacun 

Achat  de  registres 

Impression  de  programmes  (Note  de  M.  Lahure) 

Cartes  d'entrée  (note  de  M.  Gasié) 

Achat  de  sabliers 

Impression  d*af]Qches  (note  de  M.  Berville) 

Frais  de  copies  des  parties,  et  gratifications.  .  . 

Note  du  Comité  d'exécution 

Allocation  accordée  à  des  joueurs  pour  les  indem- 
niser du  payement  de  leurs  entrées  au  Palais  de 
l'Exposition  universelle 

Donné  k  M.  Albin 

Dépenses  du  secrétariat * 

\^  prix  du  Tournoi  du  prix  de  l'Empereur,  re- 
mis à  M.  Kolisch 

2<'  prix  du  Tournoi  du  prix  de  l'Empereur,  re- 
mis à  M.  Winawer 

Z^  prix  du  Tounxoi  du  prix  de  TEmpereur,  remis 

.  à  M.  Steinitz • 

4^  prix  du  Tournoi  du  prix  de  l'Empereur,  remis 
à  M.  Neumann 

\^^  prix  du  second  Tournoi,  ou  Tournoi  de  la 
Régence,  remis  à  M.  Czamowski . 

2*  prix  du  second  Tournoi,  ou  Tournoi  de  la 
Régence,  remis  à  M.  Jean  Preti.    ....*... 

3^  prix  du  second  Tournoi,  ou  Tournoi  de  la 
Régence,  remporté  par  M.Alphonse  Féry  d'Es- 
clands,  et  offert  par  lui  comme  prix  d'un  maich 
entre  MM.  CzarnoTvski  et  Preti 

\^  prix  du  Concours  de  problèmes,  remis  è 
M .  Conrad  Bayer 

2^  prix  du  Concours  de  problèmes,  remis  à  M.  Sa- 
muel Loyd 

3®  prix  du  Concours  de  problèmes,  remis  à 
M.  Grosdemange 

Prix  du  match  entre  MM.  Neumann  et  Rosenthal. 


200  40 
16  > 
79  40 
60  > 
50 

iSS  '2)  "36  35 

74  45 


80 

50 

300 

500 
800 
400 
200 

100 
75 


1900    > 


>396r35 


225     » 


50 


300    » 

200     »}   ^^^     • 


100 


100     » 


Excédant  des  recettes 498^65 


Cet  excédant  a  été  laissé  par  la  Commission  à  iM.  le  Secré- 
taire, à  titre  d'indemnité  pour  les  soixante-quinze  exem- 
plaires de  son  ouvrage  sur  le  Congrès,  qu'il  s'est  engagé  à 
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donner  aux  personnes  ci-dessus  dénommées,  conformément 
à  l'article  2  du  programme,  ainsi  conçu  :  «  Tout  souscripteur 
d'une  somme  de  trente  francs  aura  droit  à  ses  entrées  dans 
le  local  destiné  aux  joueurs,  aiusi  qu'à  un  exemplaire  de 
l'ouATage  qui  sera  publié  par  les  soins  et  sous  la  responsabi- 
lité de  M.  le  Secrétaire  dç  la  Commission ,  et  qui  devra  com- 
prendre, avec  le  compte  rendu  du  Congrès,  un  choix  de  par- 
ties et  de  problèmes.  » 


IX.   Gmclusion, 


Nos  lecteurs  trouveront  dans  les  parties  que  nous  allons 
publier  la  preuve  que  les  concurrents  du  Grand  Tournoi 
de  1867  se  sont  montrés  les  dignes  rivaux  de  leurs  prédé- 
cesseurs, et  que  la  science  des  échecs  a  fait  encore  depuis 
1862  d'incontestables  progrès. 

Les  cent  trente-six  problèmes  ordinaires  publiés  dans  ce 
recueil  forment  la  collection  la  plus  complète  qui  ait  paru 
jusqu'à  ce  jour,  ce  qui  est  dû  surtout  à  la  faculté  laissée 
parogramme  aux  concurrents  de  pouvoir  comprendre 
pour  moitié  dans  leurs  lots  les  anciens  problèmes  de  leur 
composition . 

Enfin  ^  la  série  des  débuts  modèles  dus  au  talent  et  à 
Texpérience  de  MM.  de  Rivière  et  Neumann  résume  les  dé- 
couvertes faites  par  les  plus  forts  joueurs  des  deux  hémi- 
sphères. 

Le  Congrès  international,  dont  nous  venons  de  rendre 
compte,  n'a  pas  jeté  moins  d'éclat  que  ceux  de  Londres  et  de 
New- York.  Combien  nous  serions  heureux,  s'il  devait  avoir 
pour  résultat  de  ranimer  le  culte  du  noble  jeu  des  échecs 
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dans  la  patrie  des  Plitlidor,  des  Deschapelles  et  des  Labour- 
donnais  y  devenue  désormais  la  patrie  d'adoption  de  Paul 
Morphy  ! 

Alphonse  Fért  d'Esglands, 

Conseiller  Référendaire  à  la  Cour  des  Comptes^ 
Secrétaire  de  la  Commission  du  Congrès  international  des  Échecs, 


Paris,  i5  août  1868. 
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GlUOCO    PIANO. 


1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR, 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

5.  FD  3  K. 


Kolr»  (M.  Aruau!»  de  Aivièrr}. 

1.  P  4  U. 

2.  C  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 


ile  coup  est  très -sur. 

5.  F  pr.  F. 

On  peut  également  se  l'étirer  à  la  3*  4u  Cav.  de  la  Dame. 

6.  P  pr.  F.  6.  C  3  ÏR. 

7.  Roque.  7.  C  4  ÏD. 


8.  CD  2  D. 

9.  C  pr.  C. 

10.  P  4  D. 

11.  CD  2  D. 

12.  PSD. 


8.  C  pr.  F. 

9.  Roque. 

10.  P  4  CD. 

11.  ï  1  R 


Après  ce  coup  les  Blancs  u'oal  plus  roccasioii  de  dédoubler  leur  Pion 
du  Roi. 

1 
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13/D  i  R. 

14.  D  3  CR. 

15.  TD  i  R. 


12.  P  4  CR. 

13.  R  i  T, 

14.  T  1  CR. 

15.  C  5  CR. 


Afin  de  pouvoir  pousser  le  Pion  de*la  Tour;  mais  il  suffit  pour  les  Blancs 
de  jouer  P  3**  TR  ce  qu'ils  font  le  coup  suivant  avec  avantage. 


16.  P  3  TR. 

17.  C  i  TR. 


16.  C  3  TR. 


Au  lieu  de  cette  retraite  il  fallait  prendre  le  Pion  dn  Roi  parce  qu'on  ne 
peut  reprendre  sans  avoir  une  mauvaise  position  et  sansjperdre  le  Cavalier. 

17.  P  4  FR. 


18.  P  pr.  P. 

19.  D  2  FR. 

20.  P  4  R. 

21.  D  6  FR,  échec. 

22.  D  pr.  D,  échec. 

23.  T  2  FR. 

24.  CD  i  FR. 

25.  TD  3  R. 

26.  CD  3  CR. 

27.  CD  2  R. 

28.  P  pr.  P. 

Si  :  Cav.  pr.  C,  P  (5  CR.,  etc. 


18.  C  pr.  P. 

19.  F  2  D. 

20.  C  5  TR. 

21.  T  2  CR. 

22.  T  pr.  D. 

23.  C  3  CR. 

24.  C  5  FR. 

25.  P  4  TD. 

26.  P  4  TR. 

27.  P  5  CR. 


Position  après  le  27*  coup  des  Noirs: 
N'Oins. 
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29.  CD  3  CR. 

30.  P  pr.  P. 

31.  C  5  FR. 

32.  T  2  D. 

33.  G  7  R. 

34.  P  pr.  P. 

35.  C  pr.  F. 

36.  T  pr.  T. 

37.  T  3  TD. 


28.  P  pr.  P. 

29.  P  4  FD. 

30.  F  pr.  P. 

31.  T  4  GR. 

32.  P  4  D. 

33.  F  2  CD. 

34.  F  pr.  P, 

35.  T  pr.  C. 

36.  G  pr.  T. 

37.  P  5  R. 


Ge  n'est  pas  le  coup  juste;  en  jouant  P  5  T.,  les  Noirs  avaient  an  moins 
la  certitade  de  la  nullité. 


38.  T  pr.  2. 

39.  G  1  FR. 

40.  C  3  R. 

41.  R  1  FR. 

42.  T  8  T,  échec. 

43.  T  8  R. 

44.  R  1  R. 

45.  R  2  D. 


38.  :i^  6  GR. 

39.  G  5  FR. 

40.  C  2  R,  échec. 

41.  G  5  D. 

42.  R  2  GR. 

43.  T  4  TR. 

44.  T  8  T,  échec. 


45.  G  6  FR,  échec. 
Bien  qne  le  sacrifice  ne  soit  pas  décisif  ni  même  solide»  c'était  le  meilleur 


jeu. 


46.  P  pr.  G. 
Les  Blancs  compromettent  leur  avantage;  Roi  3  Fou  est  plus  correct. 


47.  G  5  FR.  échec. 

48.  T  1  R. 


46.  P  pr.  P. 

47.  R  2*  Ftt. 


Nouvelle  faute,  cette  fois  irréparable.  Le  Gavalier  devait pretidre  Ici  Pion. 

48.  P  7  FR. 


49.  T  pr.  T. 

50.  G  6  D.  échec. 


49.  P  7  GR. 

50.  R  3  G. 


Et  les  Blancs  abandonnent. 

L^s  Blancs  ont  employé  i  heure  50  minutes  pour  la  totalité  de  leurs 
coups. 

Les  Noir^  ont  employé  1  heure  10  minutes. 
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PARTIE    DU    PION    DU    FOU    D£    LA    DAME. 


mânes  [M.  Ooil  de  Y  ère). 

1.  P  4  FD. 


lV«lrs  (M.  Saiiiuel  RtMeitthal) . 


Ce  début  est  souvent  pratiqué  par  M.  de  Vcrc,  et  ii  est  juste  de  dire  que 
Tuu  obtient  avec  cette  manière  déjouer  une  position  tout  ù  fait  solide. 

1.  P  4  R.       '' 


^oui  préférons  coiuiiie  réponse  P  4''  FK, 


2.  P  3  R. 

3.  P  4  D. 


2.  P  4  FR. 

3.  P  5  R. 


Il  e^t  reconnu  que  co  Pion  est  trop  avancé  ù  cette  case  attendu  qu'on  ne 
peut  Je  soutenir  avec  le  Pion  de  la  Daine. 


4.  C  3  FD. 

5.  P  3  FR. 

6.  P  pr.  P. 

7.  C  i  R. 


4.  P  3  FD. 

5.  C  3  FR. 

6.  P  pr.  P. 
'      7.  V  3  D. 


Avec  rinlention  d'enipccher  le  Cavalier  du  Roi  d'aller  à  la  3''  c.  du  Cav. 
.\ous  aurions  pourtant  mieux  aimé  porter  le  Fou  à  la  5*  c.  du  Cav.  de  la 
Dauie. 


8.  P  3  CR. 

9.  F  2  CR. 
10.  Roque. 
H.'P  pr.  P. 
12.  D  3  CD. 


8.  F  2  FD. 

9.  P  4  D. 

10.  Roque. 

11.  P  pr.  P. 

12.  R  1   TR. 


13.  C  pr.  P. 

Nous  allons  voir  que  la  prise  de  ce  Pion  fait  tourner  l'avantage  du  côié 

des  Noirs. 

!       13.  F  3  R. 


14.  C  3  FD. 

15.  D  j)r.  P7CD. 

16.  C  pr.  F. 

17.  D  pr.  F. 


14.  C  3  10. 

15.  F  pr.  C. 

16.  D  pr.  C. 

17.  C  5  eu. 


nu    PRIX    DE   L*EMPEPETTR. 


.) 


Position  apràn  Ui  M*  coup  des  Niiirs« 

HOIRS. 


I 


7W^ 


W- 


g- 


SE  1      ^My      ^  n 

ii^. ^m^.pA, 


w/m. 


1  É 


V.'/^'^'/'^. 


7; 


Y//.^ty'i  Y/...,:,/. 


ms 


iji.Ajrns. 


18.  P  3  TR. 

19.  F  pr.  T. 

20.  P  pr.  C^CR. 

21.  R  1  TR. 

22.  F  ^  TR. 

23.  R  2  CR. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

Si  :     24.  D  ^  FR. 

25.  R  2  F  (nicilleiir). 

\  heure. 


18.  T  pr.  T,  échec. 

19.  C  pr.  PSD. 

20.  C  G  FR  écliec. 

21.  D  3  R. 

22.  D  3  TR. 

23.  C  4  CR. 


24,  D  pr.  F,  échec. 

25.  C  3  R,  etc. 


oO  niînutes. 


PARTIE'    LOPEZ. 


nlaneiK  (M.  Allions  île  Uivlrre). 

1.  P  4  R. 

2.  C'  3  FR. 

3.  F  5  CD. 


1%'olri*  (M.  Samuel  Loyd), 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  D. 


Cette  défense  dans  le  Lopez  j)€nt  être  adoptée  de  préférence  à  celle  qnî 


6 


GRAND  TOURNOI 


résulte  de  la  sortie  da  Gav.  du  Roi  lorsqu'on  veut  éviter  sa  préoccupation 
de  nombreuses  variantes.  —  M.  Anderssen  a  joué  souvent  de  celte  manière 
contre  M.  Neumann. 

4.  F  pr.  C.  ^ 

Si  on  avance  le  Pion  de  la  Dame,  deux  pas,  les  Noirs  se  défendent  très- 
bien  avec  FD  2  D. 

4.  P  pr.  F.  •    . 

5.  Roque.  5.  P  4*  FR. 

Nous  n'aimons  pas  autant  ce  coup  que  G  3  FR. 

6.  P  4  D.  J        6.  P  pr.  PR. 

7.  G  5  CR.  I 

Position  après  le  6*  coup  des  5oin. 

IfOIRS. 


BLANCS. 


Si  :       7.  G  pr.  P. 

8.  D  5  T,  écheo. 

9.  D  pr.  PR,  échec. 

10.  D  pr.  T- 

11.  P  3  GR. 

12.  D  5  R. 

13.  P  3  FR. 

14.  T  2  F. 

15.  D  5  CR. 

16.  D  4  F. 

17.  D  pr.  P,  échec. 

18.  D  pr.  PF. 

19.  D  8  TD. 

Kt  il  est  difficile  de  gagner. 


7. 

P  pr.  G. 

8. 

P  3  GR- 

9. 

R  2  FR  (meilleur). 

10. 

D  5  TR. 

11. 

D  6  T. 

12. 

G  3  F. 

13. 

F  3  TD. 

14. 

T  1  R. 

15. 

P  3  TR. 

16. 

P  4  CR. 

17. 

R  3  G. 

18. 

T  3  R. 

19. 

F  3  D,  etc. 

DU   PRIX   DE   L'EMPEREUR. 


8.  P  pr.  P. 

On  peut  aussi  jouer  P  4  D. 

9.  D  2  R. 
10.  C  3  FD. 


7.  F  4  FR. 

8.  P  pr.  P. 


9.  C  3  FR. 
10.  D  5  D. 


F  4  FD  a  été  indiqué,  mais  les  Blancs  répondent  par  F  3  R  sans  désa- 
vantage. 


11.  F  3  R. 

12.  D  4  FD. 

13.  C  pr.  PR. 

14.  C  pr.  C. 

15.  C  2  D. 


11.  D  2  D. 

12.  P  3  TR. 

13.  C  pr.  C. 

14.  D  4  D. 

15.  F  ^  D. 


Les  Noirs  auraient  dû  fuire  l'échange  des  Dames. 


16.  D  3  CD. 

17.  P  4  FD. 

18.  P  5  FD. 

19.  D  4  TD. 

20.  D  pr.  PFD. 

21.  D  pr.  PFD. 

22.  D  5  TD. 

23.  P  3  FR* 

24.  F  pr.  F. 
26.  D  3  FD. 
26.  P  4  CD. 


16.  Roque  TR. 

17.  D  2  FR. 

18.  FD  3  R. 

19.  FR  2  R. 
20.'  F  4  D. 

21.  TR  1  FD. 

22.  TR  3  FD. 

23.  FR  4  CR. 

24.  P  pr.  F. 

25.  TD  i  R. 
26    F  pr.  PTD. 


Faiblement  joué;  la  partie  était  du  reste  déjà  mauvaise  pour  M.  Loyd. 


27.  C  4  R. 

28.  C  6  D. 

29.  P  3  CR. 

30.  D  pr.  D. 

31.  C  pr.  T. 

32.  TR  1  R. 

33.  C  6  D. 

34.  C  4  R. 

35.  C  2  D. 

36.  TR  8,  R  échec. 

37.  TD  i  R. 

38.  TD  6  R. 

39.  TD  pr.  P. 


27.  TD  3  TR. 

28.  D  5  FR. 

29.  D  5  D,  échec. 

30.  P  pr.  D. 

31.  F  5  FD. 

32.  P  6  D. 

33.  F  6  CD. 

34.  P  3  TD. 

35.  F  7  FD. 

36.  R  2  TR. 

37.  T  3  FD. 

38.  T  2  FD. 

39.  T  2  CD. 


40.  P  6  FD. 

41.  P  7  ¥D. 

I^s  \()iri  abandonnent. 
i  lieure. 


(.RANO   TOURNOI 

V 

40.  T  pr.  P. 


i  heure  i/4 
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PARTIE    FRANÇAISE. 


Dlancii  (M.  wniiHm  Strinit?.). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

,    3.  C  3  FD. 

Meilleur  que  de  prendre  le  Pion. 


Molrs  (M.  Cxarnowsk.!). 

1.  P  3  R. 

2.  P  4  P 


3.  P  3  FD. 


Il  semble  plus  juste  de  jouer  le  Fou  du  Roi  à  la  5*  c.  du  Cav,  de  la  Dame. 


4.  C  3  FR. 

4.  F  5  CD. 

5.  F  3  D. 

5.  P  pr.  P.  ^ 

6.  F  pr.  P. 

6.  C  3  FR. 

7.  F  3  D. 

7.  P  3  TR. 

8.  Roque. 

8.  CD  2  D. 

9.  F  3  R. 

9.  F  3  D. 

10.  D  2  D. 

10.  D  2  FD. 

11.  P  3  TR. 

11.  P  3  CD. 

12.  C  i  R. 

12.  P  4  CR. 

13.  P  4  FD. 

Les  Blancs  ont  évidemment  une  gra 

nde  supériorité  de  position. 

13.  F  2  CD. 

14.  P  4  CD. 

14.  P  4  FD. 

15.  PD  pr.  P. 

15.  P  pr.  P. 

16.  P  pr.  P. 

16.  F  pr.  P. 

17.  CR  4  D. 

17.  T  i  D. 

18.  F  2  FD. 

18.  T  i  CR. 

19.  F  4  TD. 

19.  R  2  R. 

20.  TR  i  D. 

20.  C  3  /CD. 

21.  C  6  FD,  échec. 

DU   PRIX   DE   L'EHPKREUR. 

Riitixii  iipin  \r  »•  coap  dn  Soin. 


Bien  joué  ;  après  cda,  les  Noirs  sont  sans  ressources. 
I       21.  D  pr.  C. 

32.  F  pr.  D.  22.  F  pr.  FD. 

33.  D  4  CD  échec.  ! 
[.es  Noirs  abaDdoDoenl. 

1  heure  1/2  |  ÛS  iniRuies. 


CAMRIT     SVAnS. 


«■>  (M.  Eugrne 

P'  k  R. 
C  3  FR. 


n«lri>  (H.  GuiUTf  TIcuinnBa), 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  pr.  P. 


.  F  4  FD. 

.  P  4  CD. 

.  P  3  FD.  5.  F  4  TD. 

.  B4ique. 

oc  n'est  pas  juste  ;  quand  le  second  joueur  retire  le  Fou  à  la  4'  de  la 

L  lien  de  le  retirei>  i  l.i  4'  do  Fou,  il  faut  pousser  de  suite  le  Pion  de 


6.  P  a  FR. 


iO 
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Le  meilleur  coup  dans  cette  Variante;  en  effet,  si  maintenant,  les  Rlancs 
jouent  P  4  D.,  la  défense  peut  se  continuer  par  C  pr.  PR.,  au  lieu  que  dans 
la  Variante  où  les  Blancs  avancent  le  Pion  de  la  Dame  avant  de  roquer ,  si 
les  Noirs  sortent  le  Gav.  du  Roi,  ils  s'exposent  aux  attaques  résultant  de 
F  3«  TD. 

7.  CR  pr.  P. 

8.  Roque. 

9.  P  4  D. 

10.  C  pr.  P. 

11.  D  2  D. 

12.  D  5  CR. 

13.  P  3  TR. 

Le  Pion  &era  perdu;  pourquoi  ne  pas  simplement'rétrograder  avec  le  Fou 
soit  à  la  4*  de  la  Tour  soit  à  la  3*  du  Roi  ? 

14.  D  4  TR. 

15.  FD  pr.  P. 

16.  F  3  CR. 

17.  F  3  CD. 

18.  CR  4  FR. 

19.  TD  1  D. 
F  pr.  C. 
C  pr.  F. 
D  pr.  P. 


7. 

P  4  D. 

8. 

P  pr.  P. 

9. 

D  «  FD. 

10. 

P  pr.  P. 

11. 

F  S  CR. 

12. 

T  1  D. 

13. 

F  3  D. 

14. 

P  3  TR. 

15. 

F  4  FR. 

16. 

FD  3  CR. 

17. 

CD  2  D. 

18. 

T  1  R. 

19. 

CD  1  FR. 

20. 

TD  i  D. 

21. 

P  pr.  C. 

22. 

C  pr.  C. 

23. 

R  i  F. 

20. 
21. 
22. 


Position  après  le  2â*  coup  des  Blancs. 

NOIRS. 


BLAMGI. 
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PcMir  ne  pas  perdre  le  Pion  du  Foa  il  aurait  fallu  jouer  le  Cavalier  à  la  case 
de  la  Tour,  ce  ({ui  n'améliorerait  pas  la  position  des  Blancs. 

23.  F.  pr.  P. 


24.  D  pr.  F. 

25.  T  pr.  T. 

26.  R  2  C. 

27.  T  3  R. 

28.  R  3  T. 

29.  D  5  FR. 

30.  R  4  T. 

31.  C  4  R. 

32.  T  3  CR. 

33.  T  3  TR. 

Le  coup  Juste. 
L€S  Blancs  abandonnent. 
1  heure  45  minutes. 


24.  T  pr.  F. 

25.  D  pr.  T,  échec. 

26.  T  1  D. 

27.  D  4  D,  échec* 

28.  C  4  R. 

29.  P  3  FR. 
3d,  D  7  CR. 

31.  R  2  FR. 

32.  D  8  TR,  échec 

33.  P  4  GR.,  échec. 


45  minutes. 
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GAMBIT    REFC8E. 


MltUÊiem  (Szimoii  Winawer). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  C  3  FR 

4.  F  4  FD. 


!l0lr«  (M.  Severin  From). 

1.  P  4  R. 

2.  F  4  FD. 

3.  P  3  D. 

4.  C  3  FD. 


La  sortie  de  ce  cavalier  n'est  pas  aussi  bonne  à  ce  point  que  celle  du 
Cavalier  du  Roi. 


5.  P  3  FD. 

6.  P  4  D. 

7.  P  pr.  P. 

Mieux  joué  que  de  donner  échec,  car  le  Pion  du  Roi  ne  saurait  être  pris. 


5.  C  3  FR. 

6.  P  pr.  PD. 

7.  F  3  CD. 


8.  Roqae. 

9.  C  3  FD. 

10.  FD  3  R. 

11.  D  3  D. 


8.  Roque. 

9.  F  5  CR. 

10.  TIR. 

11.  C  5  CD. 


iï 
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Bien  joué;  les  Noirs  s'aperçoivent  de  la  faiblesse  des  Pions  du  centre. 

12.  D  2  D. 
Si  la  Dame  va  à  la  case  du  Cav.  de  la  Dame,  les  Noirs  répondent  P  4  D. 


13.  C  pr.  C. 

14.  C  5  CR. 


12.  CR  pr.  P. 

13.  T  pr.  C. 

14.  T  pr.  F. 


Position  apriâ  le  H^  coup  âas  Noirs. 

t 

?ïOÏR». 


m 


1 


'/<^/]r'/.-r. 


i  t  É 


% 


^  -•,  A  y. 


'à/V///^/. 


ma 


'■>///„. 


'CZW'.'. 


i^Tv^ 


m- 


PI 


t 


yy/y/, 


'A 


VA/  ...-Â 


»  — «ir 


BLANCS. 


C'est  encore  bien  joué  comme  on  va  le  voir  par  les  coups  suivants, 
15.  D  pr.  T. 


tSi  :     15.  C  pr.  PFR. 

16.  C  6  T,  double  échec. 

17.  C  pr.  F. 

18.  D  pr.  D. 

19.  C  pr.  T. 


16.  F  3  D. 

17.  P  3  TR. 

18.  D  3  CR. 

19.  D  pr.  F. 

20.  R  2  T. 


15.  D  3  F. 

16.  R  1  F. 

17.  D  pr.  PD. 

18.  F  pr.  D. 

19.  C  7  F  et  gagne. 

15.  P  4  D. 

16.  P  3  TR. 

17.  D  3  FR. 

18.  P  pr.  C. 

19.  D  pr.  P.  échec, 

20.  C  pr.  F. 


Ici  la  partie  était  décidée  en  faveur  des  noirs. 
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21.  D  pr.  P. 

22.  T  3  FR. 

23.  TD  i  FR. 

24.  T  i  R. 

25.  T  pr.  T,  échec. 

26.  P  pr.  C. 

27.  R  3  C. 


21.  T  i  R. 

22.  C  4  FD. 

23.  C  5  R. 

24.  C  pr.  D. 

25.  R  2  T. 

26.  D  8  C  échec. 

27.  P  3  FD. 


Faible  ;  F  4F  vaut  mieux.  La  Jin  de  cette  partie  a  été  jouée  avec  une  ex- 
traordinaire insouciance  par  M.  Froui. 


28.  T  pr.  P. 

29.  T  6  R. 

30.  P  4  ÏR. 

31.  R  4  C. 

32.  P  3  CR. 

33.  R  5  T. 


28.  F  4  FD. 

29.  F  5  CD. 

30.  F  8  R  écliec. 

31.  D  8  TR. 

32.  D  8  CR. 


Par  un  revirement  inespéré  les  Blancs  se  trouvent  à  présent  avoir  la  par- 
tie gagnée  foicémeut. 


34.  P  6  CR  échec. 

35.  T  pr.  D. 

36.  ÏD  pr.  P. 

37.  R  G  CR. 

38.  ï  7  ÏR  échec. 

39.  T  7  CR  échec. 

40.  T  8  T  échec  et  mat. 

i  heure. 


33.  D  pr.  P. 

34.  D  pr.  P. 

35.  PSD. 

36.  R  4  T. 

37.  F  3  CD. 

38.  R  i  C. 

39.  R  i  FR. 


1   heure. 


PARTIE    FRANÇAISE. 


lllancM  (M.  SuiDiul  Ausendiiil). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


'  liolrti  (M.  Cecil  de  Vere). 
1.  P  3  R. 


La  uieilicurc  continuation  est  P  4  D. 


14 


GRAND  TOURNOI 


3.  P  5  R. 


2.  P  4  D« 


Nous  n'aimons  pas  non  plus  ce  coup.  Prendre  le  Pion  donne  à  peu  près 
régalité. 


4.  P  3  FD. 

5.  F  3  D. 


3.  P  4  FD. 

4.  G  3  FD. 

5.  P  5  FD. 


En  vue  de  porter  le  Fou  du  Roi  à  la  4'  du  Fou  de  la  Dame  pour  empê- 
cher le  Roc. 


6.  F  2  FD. 

7.  C  3  FR. 

8.  P  4  D. 


6.  F  4  FD. 

7.  C  3  TR. 


Préalablement,  nous  aurions  voulu  pousser  le  Pion  du  Cav.  un  pas  seule- 
ment, et  il  nous  semble  que  les  Noirs  auraient  été  obligés  de  prendre  ;  alors 
les  Blancs  ont  un  très-bon  jeu. 


8.  D  pr.  P. 
10.  P  4  CD. 


8.  P  pr.  P. 

9.  D  3  CD. 
lOt  F  pr.  P. 


Sacrifice  qui  s'explique  par  l'inconvénient  d'avoir  à  retirer  ce  Fou  à  la. 
deuxième  case  du  Roi,  laissant  les  Blancs  maîtres  d^attaquer  la  Dame  par 
F3  R. 


11.  P  pr.  F. 

12.  D  2  R. 


11.  C  pr.  P; 


Si  le  Fou  donne  échec  le  Fou  noir  couvre  et  les  deux  Fous  sontpromp* 
tement  en  action. 

12.  F  2  D. 
13.  F  3  p. 

Pour  empêcher  sans  doute  F  4  C. 

18.  C  5  CR. 

voulant  ensuite  porter  be  Cavalier  à  la  septième  case  du  Fdu. 


i4.  T  i  FR. 

15.  F  2  D. 

16,  F  pr.  C. 


14.  T  1  FD. 

15.  Roqué. 
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PoiitioD  après  le  i  5*  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 


BLAlfCS. 


16.  F  4  CD. 

17.  C  7  F,  échec. 

18*  CR  6  R,  échec,  etc. 

17.  F  pr.  F. 

18«  D  pr.  F,  échec  et  gagnent. 

16.  TSF,  échec. 

17.  T  pr.  T. 

18.  D  pr.  F,  écheti. 

19.  D  pr.  PFR. 


20.  C  pr.  PR^ 

21.  C  pr.  F. 

22.  D  5  FD,  échec. 

23.  D  5  CD,  échec. 

24.  D  5  CR. 

25.  D  pr.  P,  échec 

26.  P  4  R. 

Tout  ces  coups  ont  été  très-bien  combinés  de  la  part  des  noirs. 

27.  C  pr.  P."  27.  T  1  R*. 

28.  T  1  R.  28.  P  3  FR. 

29.  R  3  D.  29.  F  4  FR,  échec. 

30.  R  4  D.  I      30.  P  pr.  C,  échec. 


Si  :    16.  P  3  TR. 

(a)      17.  F  pr.  F. 

18.  R  1  D. 

W 

17.  F  pr.  C 

18.  D  pr.  F 

17. 

R  2  D. 

18. 

D  pr.  T. 

19. 

R  2  R. 

M.  de  Vere  a  la  mei 

.20. 

D  1  CR. 

21. 

D  3  R. 

22. 

R  pr.  £. 

23. 

R  2  D. 

U. 

D  3  FD. 

2S. 

C  3  TD, 

26. 

R  3  R. 

d6 


GKA.1N1)   TOUU-NOl 


31.  T  pi.  P. 

32.  R  3  R. 


31.  0  5  eu,  édiec. 

32.  D  6  ÏR,  échec. 


Et  les  Blancs  abuudunnciit. 

La  Tour  est  perdue  ;  cette  partie  a  mis  eu  relief  le  talent  remarquable  du 
jeune  joueur  qui  représentait  TAngleteri-e  dans  ce  tournoi. 

1  heure.  |  1  heure. 
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i^ÀMfilT     IXOSSAIS. 


BIAUCM  (M.  CeliK)  Goliua)o). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  4  D. 


IliolrM  ^M.  le  biiroii  (l'Auctië;. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 
3    P  pr.  P. 


4.  C  pr.  P.  .  I 

On  a  laissé  de  côté,  dans  les  derniers  temps,  la  variante  qui  naît  de  la  sortie 
du  Fou  du  Roi  à  la  4*  case  du  Fou  de  la  Dame,  parce  ce  que  les  Noirs 
répondent  par  F  4  FD,  et  ensuite 


4.  Roque. 

5.  P  3  FD. 


4.  P  3  D. 

5.  F  5  CR)  avec  meilleur  jeu. 


4.  C  pr.  C 

Nous  verrons  dAnâ  une  autre  paitie  la  défense  D  5  TR.  La  prise  du  Cava- 
lier n'est  pas  aussi  recommand«d>Ie  que  le  coup  F  4  FD. 

5.  D  pr.  C.  I         5.  C  3  FR. 
Peut-être  C  2  R  est  plus  fort.  ^ 

6.  P  5  R. 

7.  D  1  D. 

8.  D  5  D. 

9.  FR  4  FD. 
10.  Roque. 

Les  Blancs  ont  une  excellente  paitie 


6.  P  4  FD. 

7.  C  5  R. 

8.  C  4  CR. 

9.  C  3  R. 
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10.  T  i  CD. 

11.  C  3  FD.  11.  P  3  TD. 

12.  P  4  TD.  12.  P  3  CD. 

13.  P  4  FR.  13.  P  4  FR. 

14.  P  pr.  P. 

Bien  joué,  la  position  des  Blancs  est  trés-sapérieare. 

14.  D  pr.  P. 

15.  TIR.  15.  F  2  CD. 


16.  D  3  D. 

17.  C  4  R. 

18.  D  pr.  F. 

19.  F  pr.  C. 

20.  D  pr.  P. 


16.  F  2  R. 

17.  F  pr.  C, 

18.  T  i  D. 

19.  P  pr.  F. 

20.  D.  pr.  D. 


Par  cet  échange  les  Noirs  perdent  à  la  vérité  un  Pion,  mais  Taitaque  cesse 
et  la  Nullité  devient  possible. 


21.  T  pr.  D. 

22.  R  2  F. 

23.  P  5  FR. 

Faute  qui  fait  perdre  de  suite. 

24.  T  pr.  F. 

25.  F  5  C  R  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
1  heure  1/4. 


21.  T  8  D  échec. 

22.  P  5  FD. 

23.  R  2  FR. 


24.  R.  pr.  T. 


i  heure  i/4. 


PARTIE     B0LLAMDAI8B. 


|li«lr«  (M.  Wilbelm  Steinitz). 

1.  P  4  FR. 


Slaaes  (M.  Curno^rsLi). 

1.  P  4  D. 

2.  P  3  FD. 

Timide;  quel  inconvénient  y  a-t-il  ù  jouer  ce  Pion  deux  pas.' 

I         2.  C  3  FR. 

3.  C  3  FR.  1         3.  P  3  R. 


iH 
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4.  F  5  CR. 

4. 

F  2  R. 

5.  P  3  R. 

5. 

P  3  CD. 

6.  F  3  D. 

6. 

F  2  CD. 

7.  C  2  D. 

7. 

Roque 

8.  Roque. 

Nous  considérons  les  deux  Jeux  comme  égaux. 

8. 

D  1  R. 

9.  P  3  T  R. 

9. 

C  3  FD. 

10.  C  2  T  R. 

10. 

D  3  CR. 

11.  CD  3  FR. 

11. 

R  i  TR, 

12.  R  i  TR. 

12. 

P  3  TR. 

13.  F  pr.  C. 

13. 

F  pr.  F. 

14.  D  2  R. 

14. 

C  2  R. 

15.  C  1  R.    < 

15. 

D  2  TR. 

16.  P  3  FR. 

16. 

P  4  CR. 

17.  P  4  FR. 

17. 

P  pr.  P. 

18.  P  pr.  P. 

18. 

T  i  CR. 

19.  CR  3  FR 

19. 

C  3  CR. 

20    P  3  CR. 

20. 

TR  2  CR. 

21.  R  2  TR. 

21. 

TD  i  CR. 

22.  T  1  CR. 

22. 

P  4  TR. 

23.  D  3  R. 

23. 

C  2  R. 

24.  P  4  FD. 

Les  Blancs  ont  joué  sans  autre  prétention  qae  de  se  défendre  bien  qu'ils 
eussent  le  trait;  et  considérant  à  quel  redoutable  adversaire  ils  avaient  af- 
faire, on  doit  les  louer  d'avoir  conduit  leur  jeu  avec  autant  de  sagesse. 

24.  C  1  FD. 

Évidemment  pour  établir  ce  Cavalier  à  la  5*  case  du  Ro\ 


25.  P  4  TR. 

26.  C  5  CR. 

27.  PF  pr.  F. 

28.  C  2  FD. 

29.  PSD. 

30.  TD  1  FR. 


25.  T  5  CR. 

26.  F.  pr.  C. 

27.  D  2  CR. 

28.  P  4  FD. 
29    C  3  D. 


30.  C  pr.  P. 

Par  cette  con)biuaison  les  Noirs  perdront  le  Pion  dé  la  Tour  du  Roi,  ce 
qui  leur  causera  de  graves  embarras. 


31.  F  pr.  C. 

32.  D  2  R. 

33.  C  3  R. 


31.  T  pr.  F. 

32.  F  pr.  P. 

33.  T  5  D. 
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34.  D  pr.  P  échec. 

35.  D  pr.  D  échec. 


34.  D  î  TR. 


L'échange  est  à  pea  près  obligatoire  et  donne  aux  Blancs  la  supériorité 
à  cause  des  Pions  de  l'aile  droite.  * 


36.  P  4  CR. 

37.  R  3  TR. 

38.  P  pr.  P. 

39.  P  6  C  échec. 

40.  T  4  FR. 

41.  T  2  CR. 

42.  T  3  CR. 


35.  R  pr.  D. 

36.  T  7  D  échec. 

37.  T  I  FR. 

38.  P  pr.  P. 

39.  R  i  G. 

40.  F  3  R. 

41.  T  6  D. 

42.  P  4  D. 


La  position  est  fort  intéressante;  les  derniers  coups  ont  été  bien  joués  de 
part  et  d'autre. 


43.  P  5  TR. 

44.  R  4  TR. 

45.  P  6  T  échec. 


43.  R  â  CR. 

44.  P  5  D. 

45.  R  i  C. 


Position  après  le  46*  coup  des  Noirs. 
Hoias. 


BLANCS. 


S'il  prend  le  Pion,  P  7  C  et  R  3  T,  etc. 
46.  P  7  C. 


Si  :    46.  P  7  T  échec. 
47.  C  pr.  P  échec. 


46.  R  2  C. 

47.  T  pr.  C  et  gagne. 
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GRAND  TOURNOI. 


48.  T  i  D. 
47.  C.  pr.  P. 

Si  les  Blancs  avaient  joué  le  cavalier  à  la  S*  case  de  la  Dame,  les  Noirs 
répondaient  par  F  pr.  C  avec  avantage. 


48.  T  pr.  F. 

49.  R  pr.  T. 

50.  R  2  F. 

51.  P  3  CD. 

52.  T  5  D. 

53.  T  pr.  T. 

La  partie  est  nulle  dans 

54.  T  7  D. 

55.  T  pr.  P. 
58.  T  6  TD. 

57.  R  3  R. 

58.  R  3  D. 

59.  R  4  F. 

60.  R  3  F. 
81.  P  4  TD. 
82    R  4  FD 

83.  R  5  D. 

84.  T  7  TD  échec 

85.  T  7  CD. 
88.  P  5  TD. 
87.  R  6  FD. 


1  heure  45  minutes. 


47.  F  pr.  C. 

48.  T  pr.  T. 

49.  P  6  D. 

50.  T  i  R. 

51.  P  7  D. 

52.  R  S  T. 

53.  R  pr.  P. 

toutes  les  Variantes  correctes. 


54.  T 

55.  T 
58.  T 

57.  R 

58.  T 

59.  T 

80.  T 

81.  T 

82.  T 
83  T 
84.  R 
85  T 
88.  T 
87.  P 


i  C. 
pr.  P. 
3  CR. 

2  C. 

3  D  échec. 
5  D  échec. 
3  D. 

3  FR. 

5  FR  échec. 

5  CD. 
3  FR. 
pr.  PC. 

6  D  échec, 
pr.  P. 


Partie  nulle. 


I 


2  heures  45  minutes. 
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GÂBIBIT    DU    C£NTII£. 


BlABe*  (M.  Severin  From). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 


ll*lni  (M.  Siimon  Winiwer) 

1.  p  b  R. 
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Ce  coup  n'amène  pas  les  mêmes  Variantes  que  le  Gambit  écossais  parce 
que  les  Noirs  peuvent  se  défendre  après  les  coups  2.  P  pr.  P.  3.  C  3  R 
par  3.  F  4  FD. 

I         2.  P  pr.  P. 
3.  P  3  FD.  I         3.  P  4  D. 

On  peut  prendre,  mais  la  défense  est  alors  très-difficile  à  bien  jouer.  \o\r 
les  observations  de  M.  Von  Der  Lasa  dans  la  gazette  de  Leipzig  de  juillet 
1867. 


4.  D  pr.  P. 

Le  coup  juste  est  P  pr.  P. 

5.  D  pr.  P  échec. 

6.  F  3  D. 

7.  F  pr.  D. 

8.  F  3  FR. 

9.  F  5  CR. 

10.  C  2  D. 

11.  Roque. 

12.  F  4  TR. 

13.  P  4  CD. 

Faiblement  joué. 

14.  F  3  CR. 

15.  P  4  TR. 

16.  P  pi;.  F. 

17.  C  4  R. 

18.  F  pr.  C. 
19-  T  2  T. 

20.  F  3  FR. 

21.  P  pr.  P. 

22.  TD  i  FR. 


4.  P  pr.  P. 

5.  D  2  R. 

6.  D  pr.  D. 

7.  C  3  FR. 

8.  F  3  D. 

9.  CD  2  D. 

10.  Roque. 

11.  P  3  TR. 

12.  T  1  CD. 


13.  P  4  CR. 

14.  C  3  CD. 

15.  F  pr.  F. 

16.  C  5  CR. 

17.  F  4  FR. 

18.  F  pr.  C. 

19.  P  4  FR. 

20.  TD  i  R. 

21.  P  pr.  P. 


Noos  ne  voyons  pas  dans  quelle  intention  cette  tour  a  été  jouée  là. 


23.  T  5  T. 


22.  R  2  C. 

23.  P  5  CR. 


La  position  est  telle,  qu'il  n'y  a  pas  place  pour  des  combinaisons  bril- 
lantes ;  M.  Winawer  profite  sagement  de  la  faiblesse  des  Pions  blancs. 


24.  F  i  D. 

25.  T  2  FR. 


24. 


r 


6  D. 


25.  T  6  R. 
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26.  T  5  CR,  échec. 

27.  T  pr.  P  5  CR. 

28.  T  pr.  T. 

29.  C  2  R. 

30.  F  pr.  F. 

31.  K  t  D. 

32.  R  1  R. 

33.  T  8  C  échec. 

34.  T  8  FR  échec. 

35.  T  8  R. 

36.  F  1  D. 

37.  T  8  CR. 

38.  R  i  F. 

39.  R  i  C. 

40.  T  pr.  P  échec. 

41.  F  pr.  C. 

Et  les  Blancs  abandonnent, 
i  heure. 


26.  D  3  TR. 

27.  P  pr.  T. 
28    P  pr.  P. 

29.  F  pr.  C. 

30.  T.  pr.  PCR. 

31.  R  4  CR. 

32.  C  4  D. 

33.  R  5  FR. 

34.  R  6  CR. 

35.  C  5  FR. 

36.  T  pr.  P. 

37.  C  7  C  échec. 

38.  T  7  F  échec. 

39.  C  6  R. 

40.  C  pr.  T. 

41.  T  7  FD. 


1  heure. 


il 


GAMBIT    BTAN8. 


1. 

2. 
3. 
4. 
5. 
6. 


cm  (M.  GnsUTe  Neomuin). 

P  4  R. 
C  3  FR. 
F  4  FD. 
P  4  CD. 
P  3  FD. 
P  4  D. 


7.  Roque. 

8.  P  pr.  P. 

Oq  doit  ici  retirer  le  Fou  ù  la  3'  du  Cavalier. 


Hoirs  (M.  Engine  Eouuean) 

1. 

P 

4  R. 

2. 

C  3  FD. 

3. 

F 

4  FD. 

4. 

F 

pr.  P. 

5. 

F 

4  TD. 

6. 

P 

pr.  P. 

7. 

P 

3  D. 

8. 

C 

3  FR. 

9.  P  5  R. 

10.  F  3  TD. 

11.  F  5  CD. 


9.  P  pr.  P. 

10.  FD  3  R. 

11.  D  4  D. 
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12.  D  4  TD. 

13.  P  pr.  P. 

14.  F  pr.  C. 

15.  TR  1  D. 

16.  D  k  TR, 

17.  CD  2  D. 
ly.  TD  i  CD. 

19.  CD  3  CD. 

20.  TD  i  FD. 

21.  CD  4  D. 


12. 

CR2  D. 

13. 

P  3  TD. 

14 

P  pr.  F. 

15. 

D  4  CD. 

16. 

P  4  FD. 

17. 

Roqne. 

18. 

D  3  FD. 

19. 

F  3  CD. 

20. 

TR  1  R. 

21. 

D  5  TD. 

Posidoii  après  le  24*  coap  des  Blancs, 
ifoias. 


BLANCS. 


Ce  coup  fait  perdre  la  pièce,  maïs  si  : 


22.  C  pr.  F. 

23.  C  5  CR. 

2i.  P  4  CR  et  gagne. 


22. 

C  pr,  F. 

23. 

C  pr.  D. 

24. 

T  pr.  C. 

25. 

TD  1  D. 

26. 

C  3  FR. 

27. 

TR  8  D. 

28. 

T  pr.  ï  cdiec. 

29. 

T  1  R. 

30. 

C  pr.  T. 

21.  D  4  D. 

22.  D  pr.  C. 

23.  D  4  FR. 


22.  D  pr.  D. 

23.  T  pr.  C. 

24.  T  pr.  P. 

25.  TD  i  R. 

26.  TR  7  R. 

27.  T  i  FR. 

28.  R  pr.  T. 

29.  T  pr.  T  écher. 

30.  R  2  D. 
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31.  R  1  FR; 

32.  R  3  R. 

33.  P  3  FR. 

34.  C  2  FD. 

35.  C  3  R  échec. 

36.  F  2  CD  échec. 

37.  F  i  TD. 

38.  C  i  D. 

39.  P  3  TD. 

40.  C  3  R  échec. 

IMieux  que  de  prendre  le  Fon. 

41.  P  pp.  F. 

42.  R  3  D. 

43.  C  5  D, 

44.  R  2  R. 

45.  R  i  D. 

46.  C  pr.  PC. 

47.  R  2  FD. 

48.  F  pr.  P. 

49.  R  2  D. 

50.  R  3  R. 

51.  R  4  FR 

t  les  Noirs  abandonnent. 
^      3/4  d'heure. 


31.  R  3  D. 

32.  R  4  D. 

33.  P  5  FR. 

34.  P  4  TD. 

35.  R  5  D. 

36.  P  6  FD. 

37.  F  4  FD. 

38.  F  5  CD. 

39.  R  5  FD. 


40.  R  6  CD. 

41.  P  pr.  P. 

42.  P  4  FD. 

43.  P  5  FD  échec. 

44.  P  4  FR. 

45.  P  4  CR, 

46.  R  pr.  C. 

47.  R  4  FD. 

48.  R  4  CD. 

49.  P  5  CR. 

50.  P  4  TR. 


i  heure  1/4. 
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PARTIE    LOPEZ. 


BlABes  (M.  Cecil  de  Vère). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  5  CD. 

4.  P  4  D. 


IW*lr0  (M.  Samuel  Lojd). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  D. 


Nous  recommandons  plutôt,  Fon  prend  Cavalier. 
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4.  P  pr.  P. 

5.  F  2  D. 

6.  F  pr.  F. 

Position  analogue  à  celle  d*une  des  variantes  de  la  défense  de  Philidor. 


5.  D  pr.  P. 

6.  F  pr.  C. 


7.  C  3  FD. 

8.  F  3  D. 

9.  Roque  TD. 
10.  TR  i  CR. 


7.  C  3  FR. 

8.  F  2  R. 

9.  Roque  TR. 


Les  Blancs  veulent  pousser  PCR  deux  pas,  mais  P  3  TR  était  meilleur. 

10.  C  5  C. 

La  juste  réplique. 

11.  P  3  TR. 

12.  D  pr.  G. 

13.  CR  4  D. 


14.  C  5  FR. 

15.  P  pr.  F. 

16.  P  4  CR. 

17.  PC  pr.  F. 

18.  T  4  CR. 

19.  TD  i  C. 

20.  D  4  D. 

Coup  décisif. 


11.  C  pr.  F. 

12.  P  3  TR. 

13.  F  3  FR. 

14.  F  pr.  CD. 

15.  F  2  D. 

16.  F  pr.  C. 

17.  D  3  F. 

18.  R  2  T. 

19.  T  i  CR. 


Position  après  le  20*  coup  des  Blancs. 
iroiRS.' 


o'/.'7/y/'. 


\. 


m 


<'////. 


I 


^:*^ 


wm 


W/T^,///. 


W'M 


'/é/yt//é 


u 


y//A 


1^ 


^    m% 


^^1 ''im//':r 


^   Wà Wà 


mm 


è!^^ 


wm 


BIANCS. 
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21. 

P  pr  D. 

22. 

P  4  FR. 

23. 

T  i  R. 

24. 

P  5  R. 

25. 

PF  pr.  P. 

26. 

P  pr.  P. 

27. 

T  4  FR. 

28. 

P  6  R. 

29. 

P  4  TR. 

30. 

P  5  T. 

31. 

T  i  C. 

32. 

T  6  C. 

33. 

P  6  F. 

34. 

T4F  pr.  P  échec. 

35. 

T  pr.  P. 

Toute  cette  fin  de  partie  c 

36. 

T  7  F,  écliec. 

37. 

T  7  D.  échec. 

38. 

T  3  D. 

39. 

T  6  CR. 

40. 

R  2  C. 

41. 

P  6  T. 

42. 

T  3  TR. 

43. 

TTC. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

1  heure  1/2. 

20. 

D  pr.  D. 

21. 

P  3  FR. 

22. 

TD  i  R, 

23. 

T  2  R. 

24. 

PD  pr.  P 

25. 

P  pr.  P. 

26. 

T  1  F. 

27. 

T  i  D. 

28. 

T  3  D, 

29. 

R  -1  C. 

30. 

R  i  F. 

31. 

T  i  R. 

32. 

T  3  T. 

33. 

P  pr.  P. 

34. 

R  2  R. 

35.  T  pr.  PT. 

36.  R  3  D. 

37.  R  3  F. 

38.  T  2  R. 

39.  T  8  T,  échec. 

40.  T  8  TR. 

41.  T  8  R. 

42.  T  2  T. 


1  heare  1(2, 
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PARTIE     SICILIENNE. 


(M.  WilhelmSteinitz). 

1.  P  4  R. 

2.  CD  3  FD. 

C'est  le  meilleur  coup. 


Httlrs  (M.  Amoiu  de  RW'èrr) 

1.  P  4  FD. 
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Si  :     2.  C  3  FR. 
3.  P  4  D. 
A.  C  pr.  P. 

Et  nous  préférons  les  Noirs. 


2.  P  3  R. 

3.  P  pr.  P. 

4.  C  3  FR. 

2.  P  3  R. 


Peut-être  vaut-il  mieux  répondre  par  G  3  FD,  et  si  les  Rlancs  se  dévelop- 
pent au  moyen  de  P  3  CR  et  F  2  GR,  les  Noirs  restreignent  l'action  du  Fou 
par  P  4  R. 


3.  P  3  CR. 

4.  F  2  CR. 

5.  CR  2  R. 

6.  P  pr.  P 

7.  P  4  D. 

8.  Roque. 

9.  C  pr.  P. 
10.  CR  3  CD. 


3.  C  3  FD. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  4  D. 

6.  P  pr.  P. 

7.  FD  3  R. 

8.  P  pr.  P. 

9.  FR  4  FD. 


La  combinaison  de  M.  Steinitz  repose  sur  la  faiblesse  du  Pion  isolé  de 
leur  adversaire. 

I       10.  F  3  CD. 
11.  F  5  CR.  I       11.  C  2  R. 

En  adoptant  ce  coup  les  Noirs  savaient  qu'ils  perdraient  le  P  du  C  du 
Roi ,  mais  ils  espéraient  avoir  une  compensation  en  formant  une  attaque 
par  l'ouverture  de  la  ligne  du  Gav. 


Si 


12.  D  3  FR. 

13.  F  pr.  C. 

14.  D  pr.  P. 

15.  P  4  TD. 

16.  G  5  CD. 

Pour  éviter  la  perte  d'an  Pion. 

17.  TR  1  D 

Et  les  Blancs  ont  meilleur  jeu. 

16.  P  5  TD. 

17.  C  4  TD. 


12.  D  2  D. 

13.  P  pr.  F. 

14.  Roque  TD. 

15.  P  3  TD.  {r.  diagr.) 

15.  P  4  TD. 

16.  C  3  FD. 


16.  F  2  TD. 

17.  G  3  FD. 


Sans  utilité  ;  il  eût  mieux  valu  jouer  TR  1  G. 


18.  CR  5  FD. 

19.  TR  1  R. 


18.  D  1  R. 

19.  TD  3  D 
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Position  après  le  4  6*  coup  des  Noirs. 


NOIRS. 


'à 


Wk 


/A 


1 


■^^} 


mm  ^  i^m     w^ 

Pi 


BiJk.NCS. 


20.  TD  i  D. 

21.  D  pr.  D. 

22.  C  pr.  F. 

23.  F  3  TR. 


20.  D  1  D. 

21.  TR  pr.  D. 

22.  P  pr.  C. 


Les  Rlancs  ont  très-bien  appiécié  la  situation  embarrassée  de  Tadversairc 
et  on  voit  le  rôle  important  de  ce  Fou  depuis  le  début. 

23.  TR  1  FR. 

Ne  pouvant  sauver  le  Pion  c  était  la  seule  contre-attaque  qui  eût  quelque 
chance  de  succès. 


24.  F  pr.  P  échec. 

25.  TD  2  D. 

26.  F  3  TR. 

27.  TR  2  R. 

28.  R  2  CR. 

29.  P  4  FR. 

30.  P  pr.  P. 

31.  R  3  FR. 

32.  T  7  R,  échec. 

33.  T  7  D,  échec. 


24.  R  2  FD. 

25.  C  1  D. 

26.  TD  3  FR. 

27.  P  4  TR. 

28.  P  5  TR. 

29.  P  pr.  P. 

30.  T  \  CR. 

31.  C  2  FR. 

32.  R  3  D. 

33.  R  3  FD. 


34.  T  pr.  C. 

Bien  joué;   les  Fous  étant  de  différente  couleur  il  y  avait   intérêt  à 
échanger  le  Fou  contre  le  Cavalier. 
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34.  T  pr.  T. 

35.  F  6  R. 

35.  T  2  CR. 

36.  F  pr.  P  échec. 

36.  R  2  FD. 

37.  F  pr.  T. 

37.  T  pr.  F. 

38.  P  4  CR. 

38.  T  2  R. 

39.  T  2  R. 

39.  T  pr.  T. 

40    R  pr.  T. 

40.  R  3  D. 

41.  P  5  CR. 

41.  R  4  D. 

42.  R  3  FK. 

42.  F  1  CD. 

43.  R  4  CR. 

£r  les  Noirs  abandonnent. 
i  heure  3/4. 


i  heure  3/4. 
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GÀMBIT    DU    CENTRE. 


BUibcs  (M.  S.  From). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  P  3  FD. 


Mttlrfl  (M.  Samuel  Rusenthal). 

1.  P  4  R. 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  6  D. 


Trop  timide;  on  peut  prendre  le  P  du  F,  ainsi  que  nous  l'avons  dit 
à  propos  de  ce  même  début  dans  la  partie  entre  M.  From  et  M.  Wina\er. 


4.  F  pr.  P. 

5.  C  3  FR. 

6.  P  4  CD. 

7.  P  4  TD. 

8.  Roque. 

9.  CD  2  D. 
10.  F  2  CD. 


4.  F  4  FD. 

5.  P  3  D. 

6.  F  3  CD. 

7.  P  3  TD. 

8.  C  3  FR. 

9.  Roque. 


U  nous  semble  que  M.  From  obtenait  une  meilleure  partie  en  attaquant 
de  suite  le  Fou  du  Roi  avec  le  Cav.  de  la  Dame. 


11.  C  4  FD. 

12.  P  5  CD. 


10. 
11. 
12. 


C  3  FD. 
F  2  TD. 
C  2  R. 
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13.  P  5  R. 

14.  CD  pr.  P. 

15.  P  4  FD. , 

16.  D  2  FD. 

Les  Blancs  ont  la  supériorité. 


17.  TD  1  D. 

18.  TR  1  R. 

19.  D  1  FD. 

20.  G  pr.  G. 

21.  D  5  GR. 

22.  G  pr.  F. 

23.  F  pr.  G. 

24.  T  pr.  T  échec. 

Afin  de  gagner  le  Pion  du  Fou. 

25.  D  pr.  P. 

26.  PT  pr.  P. 

27.  G  5  R. 

28.  D  3  R. 

29.  G  pr.  F. 

30.  D  8  R  échec. 

31.  D  7  D. 

32.  P  3  GR. 

33.  T  7  R. 

34.  R  2  G. 

35.  D  8  R  échec. 

36.  T  2  R. 

37.  P  3  FR. 

38.  D  3  R. 

39.  T  2  D. 

40.  T  2  GD. 

41.  T  pr.  T. 

42.  D  3  FD  échec 

43.  D  pr.  P. 

44.  "R  3  T. 

45.  D  4  FR. 


13.  P  pr.  P. 

14.  F  4  FD. 

15.  G  3  GR. 


46.  P  pr.  D. 


16. 

G  5  FR. 

17. 

D  2  R. 

18. 

F  3  R. 

19. 

G  pr.  F. 

20. 

TR.  1  D. 

21. 

P  3  GD. 

22. 

P  pr.  G. 

23. 

D  pr.  F. 

24. 

D  pr.  T. 

25. 

P  pr.  P. 

26. 

T  5  TD. 

27. 

D  3  D. 

28. 

F  pr.  P. 

29. 

T  pr.  F. 

30. 

D  1  FR. 

31. 

P  3  G. 

32. 

D  4  FD. 

33. 

TSF  échec. 

34. 

D  5  FD. 

35. 

R  2  G. 

36. 

D  4  D  échec 

37. 

T  4  FD. 

38. 

P  4  TR. 

39. 

D  5  FD. 

40. 

T  pr.  P. 

41. 

D  pr.  T. 

42. 

R  3  TR. 

43. 

D  7  R  échec 

44. 

D  pr.  P. 

pour  faire  la  parti 

45. 

D  pr.  D. 

46. 

P  2  G. 
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47.  P  5  FR. 

48.  R  3  CR. 

Le  coup  .correct  est  R  3  F. 
Les  Blancs  abandonnent. 

i  heure. 


47.  P  4  CR. 

48.  P  5  TR  échec. 


i  heure  i/2. 
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GIUOCO    PIANO. 


Blancs  (M.  Samuel  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  F. 

4.  P  3  D. 


Httlni  (M.  Cecil  de  Yère). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 

3.  F  4  F. 


8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 


C 
F 
P 
F 
F 
T 
T 
F 
T 


D. 
C. 
F.  . 
PCD. 


M.  Loyd,  qui,  lorsqu'il  n*a  pas  le  trait,  accepte  toujours  de  bonne  grâce 
le  début  que  veut  jouer  l'adversaire,  moutre  une  grande  prédilection  pour 
ce  Giuoco  Piano  quand  c'est  à  lui  déjouer  le  premier. 


5.  F  3  R. 

6.  Roque. 

7.  C  3  FD. 
C  5  D. 
P  3  TR. 
C  pr.  PR. 

pr 
pr 
pr 
pr 
6  F. 
5  F. 
5  TD. 
pr.  T. 
pr.  P. 


P  3  D. 

5.  F  3  CD. 

6.  F  5  CR. 

7.  D  2  D. 

8.  CD  2  R. 

9.  F  4  TR. 

10.  F  pr.  D.  (F.  diagr.) 
H.  C  pr.  C. 

pr.  F. 

4  T. 

i  D. 

pr.  C. 

3  F. 


12. 
13. 
14. 
15. 
16. 


F 
F 
T 
T 
C 


17.  R  2  R. 

18.  R  pr.  F. 


Le  résultat  n'est  pas  favorable  aux  Noirs,  qui  auraient  pu  se  résigner, 
an  iO*  coup,  à  la  perte  d'un  Pion. 


GAAND   TOURNOI 

Poairx<'n  ipns  le  4Q"  coup  dt^  Vvin, 


20.  P  4  TD. 

21.  P  5  T. 

22.  P  4  D. 

23.  R  S  F. 
34.  P  e  T. 

25.  TTC. 

26.  H  1  B. 

27.  T  5  CD. 

28.  T  S  CB. 

Afin  de  porter  ensuite  ci 
e  Pioo  du  Cav.  du  Boi. 

29.  T  pr.  P  échec, 

30.  T  3  TD, 

31.  T  pr.  PR. 

32.  T  pr.  PT, 

33.  T  pr.  PB. 

34.  TB  7  R. 

35.  TR  S  R  échpc. 

36.  P  4  F. 

37.  T  5  D  échec. 

38.  P  3  CD. 

39.  T  B  B  échec. 

40.  T  7  D  échec. 


19. 

T  1  ». 

20. 

P  4  B. 

21. 

P  pr.  p. 

22. 

C  k  D. 

23. 

P  4  FR. 

24. 

P  8  F. 

26. 

P  pr.  P  écht. 

26. 

T  1  FR. 

27. 

C  1!  F. 

28. 

F  7  R. 

a-d 

u  Fou  de  la  Dar 

29. 

K  3  dI 

30. 

F  5  F. 

31. 

C  3  R. 

32. 

C  pr.  P. 

33 

H  4  D. 

34. 

F  pr.  P. 

3S. 

R  3  D. 

36. 

P  4  F. 

37. 

R  3  F. 

38 

C  pr.  P. 

39 

R  i  C. 

40 

R  1  F. 
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41.  T  7  TD.  41.  F  pr.  1). 

42.  ï  8  T,  échec.  42.  R  2  D. 

El  après  quelques  coups  de  plus  les  \oirs  ont  abandonné  Ki  jinrtic. 
i   heure.  |  i  heure. 
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PARTIE    DU    PION    DU    FOU    DV    ROI. 


lianes  (M.  le  baron  d'André]. 

1.  P  4  FR. 

2.  P  3  CD. 

3.  P  3  R. 

4.  C  3  FR. 

5.  F  5  CD. 

6.  F  pr.  C,  échec. 

7.  P  3  D. 

8.  Roque. 

9.  D  i  R. 


MOira  (M.  Cciso  Golmnvo). 

1.  P  4  D. 

2.  P  4  FD. 

3.  C  3  FD. 

4.  C  3  FR. 

5.  ÎF  5  CR. 

6.  P  pr.  F. 

7.  P  3  R. 

8.  F  3  D. 


Pour  affaiblir  le  Pion  doublé  on  devait  jouer  P  4  FD. 


10.  C  3  FD. 

11.  C  5  R. 


9.  Roque. 
10.  TR  i   R. 


Nous  aurions  préféré  former  une  attaque  sur  le  Pion  4  FD. 


12.  P  pr.  F. 

13.  D  3  CR. 

14.  C  1  D. 

Avant  cela  F  2  CD  semble  meilleur. 


15.  T  pr.  F. 

16.  P  4  D. 

Les  Noirs  ont  un  avantage  évident. 


11.  F  pr.  C. 

12.  G  2  D. 

13.  F  4  TR. 


14.  F  pr.  C. 

15.  D  2  FD, 

16.  P  3  FR. 


3 
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17. 

P  pr.  P4F 

18. 

D  pr.  D. 

19. 

P  3  TE. 

20. 

P  4  CD. 

21. 

P  4  TD. 

22. 

T  i  CD. 

23. 

T  3  CD. 

24. 

F  2  D. 

25. 

F  1  R. 

17.  D  pr.  PR, 

18.  C  pr.  D. 

19.  C  2  D 

20.  G  4  R. 

21.  T  1  CD. 

22.  T  2  CD. 

23.  TR  1  CD. 

24.  C  5  FD. 

25.  P  4  TD. 


Position  après  le  25*  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 


t 


■'^y^A        fe#        m.À  1 

m^M m 


■■//y'  &/ 


m^ 


.'/-■/,  /■  -A 


^M 


BL.\?;cs. 


26.  p  pr.  P 

Si  :     26.  p  5  CD. 

27.  p  6  FD. 

28.  P  pr.  P. 

29.  T  4  CD. 

30.  T  1  FD. 

31.  F  2  F. 

32.  P  3  FD. 


Et  les  Noirs  ont  meilleur  jeu. 


27. 

P  pr.  T. 

28. 

P  4  R. 

29. 

P  pr.  P. 

30. 

T  1  CD, 

31. 

T  8  CD. 

26.  P  pr.   P. 

27.  T  7  FD  (meiUeai* 

28.  P  5  TD. 
pi.  PR. 
2  FR. 

5  FD. 

6  T. 


29.  C 

30.  R 
31. 
32. 


C 
C 


26.  T  pr.  T. 

27.  T  pr.  P. 

28.  T  6  TD. 
2».  PR  pr.  P. 

30.  T  pr.  P. 

31.  R  2  F. 
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32.  T  8  FD. 

32. 

C  pr.  P. 

33.  F  pr.  C. 

33. 

T  pr.  F. 

34.  T  pr.  P. 

34. 

T  5  D. 

35.  T  7  FD,  échec. 

35. 

R  3  R. 

36.  P  6  FD. 

36. 

R  3  D. 

37.  T  pr.  P. 

37. 

R  pr.  P. 

38.  T  pr.  P. 

38. 

P  6  D. 

39.  R  2  FR. 

39. 

T  4  R. 

40.  T  8  TR. 

40. 

R  4  FD. 

41.  T  8  FD,  échec. 

41. 

R  5  D. 

42.  P  4  TR. 

42. 

P  7  D. 

43.  T  8  D,  échec. 

43. 

R  6  FD. 

44.  T  8  FD,  échec.  . 

44. 

R  6  D. 

45.  T  8  D,  échec. 

45. 

R  7  FD. 

46.  T  8  FD,  échec. 

46. 

R  8  D. 

47.  T  6  FD. 

47. 

T  4  FR,  échec. 

48.  R  3  CR. 

48. 

R  7  R. 

49.  R  4  CR. 

49. 

P  8  D  f .  D, 

50.  T  6  R,  échec. 

50. 

T  4  R. 

51.  T  pr.  P. 

51. 

D  5  D,  échec. 

52.  T  4  FR. 

52. 

T  5  R. 

53.  P  3  CR. 

53. 

D  2  CR,  échec. 

54.  R  3  TR. 

54. 

T  pr.  T. 

Et  les  Blancs  ahandonnent. 

• 

3/4  d'heure.                     | 

1  heure. 

17 


PiJLTlE    LOP£Z. 


(M.  Goetave  Wenini— ). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 


■oini  (M,  Wina^rer). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  3  FR. 


Le  mérite  de  œ  coup  «  été  siMivent  essayé,  «t  oous  ne  pensons  pas 
qu'ancnne  autre  défesM  «okamâ  tarisfaisnEte^      *■ 
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4.  Roque. 

5.  P  4  D. 

M.  Winawer  aurait  dû  jouer  F  2  R,  alors  yoici  la  continuation 

(a)     6.  P  5  D. 

7.  F  2  R. 

8.  P  pr.  C. 

9.  P  pr.  PCD. 
iO.  F  pr.  P. 

La  partie  est  à  peu  de  chose  près  égale. 

(i)     6.  D  2  R. 

7.  F  pr.  C. 

8.  P  pr.  P. 

Et  il  y  a  égalité. 

6.  T  i  R.  I       6.  P  4  FR. 
Le  seul  moyen  d'éviter  la  perte  d*une  pièce. 


4.  C  pr.  T 

5.  P  pr  P. 


6.  C  3  D. 

7.  P  5  R. 

8.  P  pr.  C. 

9.  F  pr.  P. 


6.  C  3  D. 

7.  PCD  pr.  F! 

8.  C  2  CD. 


7.  C  pr.  P. 

8.  D  pr.  C 

9.  D  pr.  PCR. 
10.  D  6  TR. 


7.  C  pr.  C. 

8.  F  <2  R. 

9.  F  3  FR. 
10.  D  2  R. 


11.  C  3  FD. 

La  position  des  Rlancs  est  très-supérieure. 

11.  P  3  FD. 

12.  F  4  FR. 

13.  P  pr.  F. 


12.  F  pr.  C. 


Position  après  le  1 3*  coup  des  Bljiucn. 

NOIRS. 


I 

1P| 


'//'''A  ^^»  V:'/V''J^ 
'/>MiÊlR 


'■iv///,,,...     ^     V/7777. 


y/y 


BLANCS. 


DU    PRIX   DE   L'EMPEREUR. 


37 


Si  : 

U.  P  3  FR. 
16.  P  pr.  C. 

16.  TD  1  D. 

17.  F  5  CR. 

18.  T  6  D. 
Jjes  Blancs  gagnent. 

14.  F  2  R. 

15.  P  5  TR,  échec. 

16.  P  3  FR. 

17.  F  5  R. 

18.  F  4  D. 

19.  F  pr.  C. 

20.  T  5  R. 

21.  TD  1  CD. 

Le  coup -est  décisif. 


22.  D  pr.  P,  échec. 

23.  TD  1  R. 

24.  T  pr.  D. 

25.  D  7  R. 

11  n'y  a  pas  de  meilleur  coup. 

26.  F  4  CR. 

27.  P  pr.  T. 

28.  D  H  R. 

29.  P  pr.  P. 

30.  R  2  CR. 

31.  P  3  TR. 

32.  R  3  C. 

33.  P  4  FD. 

34.  R  4  T. 

35.  D  pr.  P3FD. 

36.  D  2  CR. 

37.  R  5  CR. 

38.  D  2  TR,  échec. 

39.  D  2  R,  échec. 

40.  D  6  TD,  échec.  I 

Il  est  clair  que  si  les  Noirs  jouent  le 
mat  sait  en  deux  cpnps. 

41.  D  pr.  P  échec.  | 


13.  P  4  D. 

13.  P  pr.  F. 

14.  P  4  D. 
16.  PD  pp.  P. 

16.  F  3  R  (aieilleur). 

17.  D  2  FR. 


14.  F  3  R. 

15.  R  2  D. 

16.  C  4  FD. 

17.  TR  i  CR. 

18.  P  3  CD. 

19.  P  pr.  F. 

20.  TD  1  FR/ 


21.  D  3  FR. 

22.  R  3  D. 

23.  D  pr.  T. 

24.  R  pr.  T. 

25.  P  5  FR. 


26.  T  pr.  F. 

27.  T  2  FR. 

28.  P  «  FR. 

29.  T  pr.  P. 

30.  T  5  FR. 

31.  P  K  D. 

32.  T  5  R. 

33.  T  6  R,  échec. 

34.  T  6  FD. 

35.  T  pr.  P4FD. 
38.  T  6  FD. 

37.  F  4  D. 

38.  R  3  R. 
T  6  R. 
R  2  D. 


39. 
40. 

Rui  à  la  quatrième  case  du  Roi,  le 


41,  R  3  p, 
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42.  P  4  TR. 

42.  T  6  FD. 

43.  P 

5  TR. 

43.  F  5  R. 

44.  P 

6  TR. 

44.  T  6  TR. 

45.  D 

6  CD,  échec. 

45.  R  4  D. 

46.  P 

k  XD, 

46.  F  pr.  P. 

47.  P 

5  TD. 

47.  R  5  FD. 

48.  P 

6  TD. 

48.  F  5  R. 

49.  P 

7  TD. 

49!  T  6  TD. 

50.  R 

4  FR. 

50.  F  4  p. 

51.  P 

7  TR. 

51.  T  6  FR,  échec. 

52.  R 

5  R. 

52.  T  6  R,  échec. 

53.  R 

6  FR. 

53.  T  6  F,  échec. 

54.  R 

7  CR. 

54.  T  2  F,  échec. 

55.  R 

6  CR. 

55.  T  i  FR. 

56.  D 

6  FR. 

< 

La  manière  la  plus  prompte  d'avoir  raison  de  leur  habile  adversaire 

56.  TIR. 

57.  R 

7  CR. 

57.  F  3  R. 

58.  P 

8  TR  f.  D. 

58.  T  pr.  D. 

59.  R 

pr.  T. 

59.  F  4  D. 

60.  P 

8  TD  f.  D. 

60.  F  pr.  D. 

61.  D 

6  TD,  échec. 

61.  R  6  FD. 

62.  D 

pr.  F. 

• 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

3/4  d'heure. 

1              i  heure  45  minutes . 
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PARTIE    LOPEl. 


Blancs  (M.  Amun»  de  RiWère). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

4.  P  4  D. 

5.  C  pr.  P. 

Il  e5t  préférable  de  roquer. 


noirs  (M.  Waiiclm  Steiniti). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  2  R. 

4.  P  pr.  P. 
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6.  Roque. 

7.  FD  3  R. 

8.  C  3  FD. 

9.  F  4  FP,  échec. 
10.  P  pr.  P. 


5.  P  3  CR. 

6.  F  2  CR. 

7.  Roque. 

8.  P  4  FR. 

9.  R  1  TR. 


Dans  une  partie  jouée  plus  tard  contre  M.  KoHsch,  le  coup  adopté  ici  est 
P  3  FR,  qui  donne  aux  Rlancs  un  jeu  très-solide. 

10.  C  pr.  P. 


11.  C  pr.  C. 

12.  P  4  FR. 

13.  P  4  CR? 

14.  T  2  FR. 

15.  F  »  D. 

16.  T  2  CR. 

17.  F  2  FR. 


11.  T  pr.  C. 

12.  P  3  D. 

13.  T  1   FR. 

14.  F  2  D. 

15.  D  :;  TR. 

16.  TD  i  H. 

17.  D  3  FR. 


Pontion  apr^n  le  4  7*  coup  des  Noin. 

XOIRS. 


mm 


W 


%%m 


m 


-2Î. 


r^^ 


';,^% 


V./77T/  //. 


,^^^ 

t 


'/.7^À 


t 


IJ^S    wm 


mm 


'/. 


<V:: 


i 


y. 


•^/fV^/r  -'W^'/A  -''/'^'V// 

^^r^^       -^'Mk      mm 


^^^,^^S M. WM. 


^^ 


SÊSmalSSt^SSSSma^iBaSmmmÉmÊmSÊimmmiÊimÊm 


BLANCS. 


18.  c  2  R. 

Nous  allons  donner  une  continuation  plus  favorable  aux  Blancs  s'ils 
avaient  joué  ici  P  5  FR. 

18.  P  5  FR. 

19.  P  5  CR. 

20.  F  3  F. 

Avec  meilleur  jeu. 


18.  P  pr.  P. 

19.  D  3  CR  (A),  (B). 


ki) 


GRA^D   TOURNOI 


20.  n  5  TR. 

21.  T  1  R  (mauvais)  (a). 

22.  F  pr.  D. 

23.  R  2  F. 


19.  l>  k  R. 

20.  P  5  F. 

21.  D  pr.  T,  échec. 

22.  T.  pr.  F,  échec. 

23.  TR  1  R. 


Menaçant  échec  avec  le  Fou  et  mat  avec  la  Tour  à  la  3«  case  du  Fou  du  Roi, 


ft)        21.  F  7  F. 

22.  F  6  C. 

23.  T  1  T. 

24.  T  pr.  T. 

25.  P  pr.  P. 

26.  D  pr.  D. 

27.  F  4  D,  échec  et  gagne. 


21.  T  2  R. 

22.  P  3  TR. 

23.  D  ik  TD. 

24.  C  pr.  T. 

25.  F  pr.  C. 

26.  F  pr.  D. 


20.  D  5  TR. 

21.  P  6  CB. 

22.  F  li  TR,  etc. 


19.  n  2  R. 

20.  C  k  R. 

21.  P  3  T. 

18.  F  3  R. 

19.  D  pr.  PCD. 


19.  P  5  CR. 

19.  F  pr.  C  (meilleur). 

M.  Steinitz  a  calculé  juste  quand  il  a  ])i'is  ce  Pion.  La  variante  ci^après 
lui  est  aussi  avantageuse  que  la  suite,  telle  qu^elle  a  été  jouée. 


20.  T  1  Cl). 

21.  T  3  CH. 

22.  F  pr.  F. 

23.  C  k  1). 

24.  F  pr.  C. 

Les  Noirs  ont  meilleur  jfu, 

20.  T  1  CD. 

21.  F  pr.  F. 

22.  T  i)r.  PCI). 


20.  1)  6  TD. 

21.  D  3  TD. 

22.  T  pr.  F. 

23.  C  pr.  C. 

24.  T  pr.  P. 


20.  D  G  TD. 

21.  T  pr.  F. 

22.  D  6  FR. 


Voilà  pourquoi  les  Noirs  pouvaient  prendre  le  Pion  du  Cavalier  de  la 
Dame.  Si  M.  Steinitz  avait  joué  le  coup  assez  naturel  D  3  T,  comme  le  pen- 
sait l'adversaire,  alors  : 


23.  T  pr.  PF. 

24.  T  pr.  C. 

Et  les  Blancs  ont  plutôt  ravantagc. 


23.  T  pr.  C. 
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23.  F  pr,  PTD. 
Il  n'y  a  rien  de  bon  à  faire,  par  exemple  : 


23.  F  3  C. 

24.  T  pr.  PFD. 

25.  T  pr.  F. 

26.  D  i  TD,  échec. 

27.  T  2  FR. 


23.  C  5  D,  etc. 

23.  C  pr.  F. 

24.  C  4  CD. 

25.  R  pr.  T. 

26.  R  1  CR. 

27.  D  6  R. 


Et  la  partie,  après  une  dizaine  de  coups,  a  été  gagnée  par  les  Noirs . 
1  heure  i/2.  |  1  heure  i/2. 
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GlUOCO 

PIANO. 

BlAlirs  (M.  Eugène  Roussruu) . 

IVoIrs  (M. 

1.  P  4  R. 

1. 

P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2. 

c  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3. 

F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

4. 

P  3  D. 

5.  F  3  R. 

5. 

F  3  CD. 

6.  C  2  D. 

6. 

C  3  FR. 

7.  P  3  TR. 

7. 

F  3  R. 

8.  F  3  CD. 

8. 

D  2  D. 

9.  D  2  R. 

9. 

Roque  .TD. 

10.  P  4  FD. 

Jusqu'à  ce  coup  il  n'y  avait  pas  à  redire  ;  raais  M.  Rousseau  fait  ici  un 
premier  coup  faible. 

10.  P  3  TR. 


11.  P  3  TD. 

12.  Roque  TD. 

13.  F  4  TD. 

14.  D  1  FR. 
15    C  3  CD. 

16.  CR  2  D. 

17.  P  3  CR. 


11.  C  4  TR. 

12.  P  4  CR. 

13.  C  5  FR. 

14.  P  4  FR. 

15.  D  2  TR. 

16.  CD  2.R. 

17.  CR  3  CR. 
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18. 

P  8  FD. 

19. 

C  pr.  P. 

20. 

C  pr.  F. 

21. 

C  4  FD. 

22. 

F  pr.  T. 

23. 

P  4  D. 

24. 

C  pr.  F,  échec. 

25. 

D  4  FD. 

18.  PD  pr.  P. 

19.  P  5  FR. 

20.  P  pr.  F. 

21.  TD  i  R. 

22.  T  pr.  F. 

23.  PR  pr.  P. 

24.  PT  pr.  C. 


Les  Blancs,  avec  l'échange  de  plus  et  une  position  silre,  avraîent  dû 
prendre  le  Pion  de  la  Dame  au  lieu  de  chercher  à  former  une  aUaque. 

25.  C  3  FD. 

26.  D  2  FR. 

27.  CR  k  R. 

28.  T  pr.  C. 

29.  D  pr.  P. 

30.  P  6  D. 

31.  D  7  TD. 

32.  C  1  D. 

33.  C  pr.  T,  échec. 

34.  C  7  FR,  échec. 

35.  D  3  FD,  échec. 

36.  D  pr.  P,  échec. 

37.  D  6  D,  échec. 

38.  DSC,  échec. 


26. 

P 

4  FR. 

27. 

•p 

5  FR. 

28. 

D 

2  R. 

29. 

P 

pr.  T. 

30. 

D 

5  TR. 

31. 

TR  i  FR. 

32. 

T 

8  F,  échec. 

33. 

T 

pr.  PD. 

34. 

R 

i   D. 

35. 

R 

2  R. 

36. 

R 

3  F. 

37. 

R 

2  R. 

38. 

R 

1  R. 

les  Blancs  abandon! 

i  heure  1/2. 

i  heure  1/1. 


■w" 
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EVANS. 

BIABC0  (M.  J.  Kolisch). 

Hoirs  (M.  Eogèii«  Routtem) 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  F. 

3.  F  4  F. 

4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  P. 
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5.  P  3  FD. 

6.  P  4  D. 

7.  Roque, 


5.  F  4  TD. 
8.  P  pr.  P. 
7.  P  3  D. 


£d  retirant  le  Fou  à  la  troisième  du  Cavalier,  on  ôte  aux  Blancs  la  chance 
de  faire  F  attaque  de  Waller. 


8.  D  3  CD. 

On  joue  ordinairement  D  3  FR. 

9.  P  5  R. 

Très-faibJe. 


I       8.  D  2  D« 


I       9.  P  pr.  PFD. 


10.  T  1  R. 

10.  P  7  FD. 

H.  P  6  R. 

11.  P  pr.  P. 

12.  F  pr.  P. 

12.  F  pr.  T. 

13.  F  pr.  D, 

ecnec. 

13.  F  pr.  F. 

14.  D  pr.  PF. 

14.  F  4  TD. 

15.  F  2  CD. 

15.  C  3  FR. 

16.  D  2  R,  échec. 

16.  CD  2  R. 

ieux  valait  encore  jouer  le  Roi  à 

la  case  du  Fou  du  1 

17.  CD  3  TD. 

17.  P  3  TD. 

18.  C  5  CR. 

18.  F  5  CR. 

19.  P  3  FR. 

19.  F  2  D. 

20.  C  4  FD. 

20.  F  4  CD. 

21.  C  6  R. 

21.  T  i  CR. 

22.  P  4  iD. 

22.  F  pr.  C. 

23.  D  pr.  F. 

23.  R  2  D. 

24.  C  pr.  PC. 

24.  P  4  D. 

25.  T  i  D. 

25.  TD  i  FR. 

28.  F  pr.  C. 

26.  T  pr.  F. 

27.  T  pr.  PD, 

échec. 

27.  R  1  F. 

28.  D  4  C,  échec. 

28.  R  i  C. 

29.  T  pr.  F. 

29.  T  3  CR. 

30.  T  5  CR. 

30.  TR  pr.  C. 

31.  T  pr.  T. 

31.  C  pr.  T. 

32.  P  4  TR. 

32.  T  2  R. 

33.  P  5  TR. 

33.  C  4  R. 

34.  D  8  CR, 

échec. 

34.  R  2  T. 

35.  P  4  FR. 

35.  C  3  FD. 

38.  P  5  FR. 

36.  T  2  D. 

37.  P  6  FR. 

37.  C  i  D. 

38.  D  8  R. 

38.  T  5  D. 
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39.  P  7  FR. 

39.  C  pr.  P. 

40.  D  pr.  G. 

40.  P  4  FD. 

41.  D  pr.  PTR. 

41.  P  5  FD. 

42.  D  7  FD. 

42.  T  5  TR. 

43.  D  5  FD. 

43.  R  1  TD. 

44.  D  8  FR,  échec. 

Et  les  Blancs  gagnent. 
i  heure*"  1/2. 


i  heure  i/2. 


21 


PARTIE     SICILIEIVNK 


BteBCfl  (M.  Wilhelm  Steinilz). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  CR. 

4.  F  2  CR 

5.  CR  â  R. 

6.  P  pr.  P. 

7.  P  4  D. 


IVslm  (M.  Gulmayo). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  3  R. 

3.  C  3  FD. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  4  D. 

6.  P  pr.   P. 


7.  P  pr.  P. 

Jusqu'à  ce  coup  une  complète  similitude  existait  entre  cette  partie  et 
celle  jouée  par  M.  Steinitz  ayant  le  trait  contre  M.  A.  de  Rivière. 

8.  F  5  CD. 

9.  F  pr.  C. 
10.  Roque. 


8.  C  pr.  P. 

9.  Roque. 

10.  P  pr.  F. 

11.  F  5  CR. 


A  cause  de  ce  coup  le  jeu  des  Noirs  devient  fnibic,  car  le  Pion  isolé  sur 
la  Ugne  de  la  Dame  ne  semble  pas  pouvoir  être  défendu.  Ainsi,  F  5  CD 
au  huitième  coup  ne  vaut  pas  mieux  que  F  4  FD. 

11.  P  3  TR. 


Si: 


12.  P  4  ¥R. 

13.  P  5  TR,  etc. 


11.  F  3  R. 

12.  P  3  CR. 
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42.  F  pr.  C. 

13.  F  pr.  P. 

14.  T  i  R. 

15.  F  pr.  C. 

16.  D  5  TR. 


12.  D  pr.  F. 

13.  F  6  TR. 

14.  TD  1  D. 

15.  P  pr.  F. 

16.  F  3  R. 


?îous  considérons  ce  coup  comme  trés-inférieor  à  F  1  F. 

17.  C  pr.  P.  I       17.  T  1  FD. 

Pourquoi  pas  à  la  septième  case  de  la  Dame. 


18.  G  4  D. 

19.  D  5  R. 

20.  T  pr.  D. 

21.  T  3  R. 


18.  T  pr.  P. 

19.  D  pr.  D. 

20.  T  1  D. 


Bien  mieux  que  Cavalier  prend  Fou,  qui  eût  permis  aux  Noirs  de  s'éta- 
blir avec  les  Tours  à  la  deuxième  ligne.  « 


Position  apnis  le  20*  coup  des  Xoii-s. 

HOIRS. 


Pi 


p^ 


iÊ 


</,/' 

Y.W,.,,      ...^///./' 


^>: 


y//// 


t 


V'^     mm 


^  3  j        W4Â 


zry//ZA 


P      : /.fl      -ml 


y/. 


AiS^a    m,  El 

IMI     'i'^     ém     -^^     ' 

v^^'        ;>''',•        </////^^/. 


f^^^     ^-a:     M'^     -ygai 


BIJINCS. 


On  bien  : 

C  pr.  F. 
T  2  R.      . 
T  1  FD. 

Les  Noirs  ont  la  uallité.  » 

22.  P  3  FD. 

23.  C  2  R. 


P  pi .  C. 
TR  1  FD. 
TR  3  FD,  ele 


21.  T  5  FD. 

22.  TR  1  FD. 

23.  TD  5  TD. 
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24.  TR  1  CD. 

25.  F  6  TR. 

26.  TR  7  CD. 

27.  T  pr.  T. 

28.  R  i  FR. 

29.  F  3  R. 

30.  R  2  R. 

31.  R  3  D. 

32.  F  6  CD. 

33.  T  4  TD. 

34.  T  4  TR. 

35.  P  4  CR. 

36.  P  pr.  P. 


Bien  joué  pour  gagner  le  Fou,  ce  qui  n'eût  pas  été  possible  après  P  pr.  P, 
car  les  Noirs  jouaient  T  4  FR. 

37.  T  4  TD. 


24. 

P  3  TD. 

25. 

C  4  D. 

26. 

P  3  FR. 

27. 

T  2  R. 

28. 

C  pr.  T. 

29. 

R  2  FR. 

30. 

R  3  R. 

31. 

C  4  FR. 

32. 

C  3  D. 

33. 

C  2  CD. 

34. 

P  4  FD. 

35. 

P  4  TR. 

36. 

R  3  D. 

37. 

P  4  CR. 

38.  R  3  FD. 


38.  T  4  R. 


Le  Fou  étant  forcément  perdu,  les  Noirs  veulent  gagner  un  Pion 


39.  R  pr*  F. 

40.  R  4  CD. 

41.  T  i  D,  échec. 

42.  C  3  D. 

43.  C  5  R. 

44.  C  7  D. 

45.  C  pr.  P. 

46.  T  1  TR. 

47.  C  5  D,  échec. 

48.  C  3  R. 

49.  C  5  FR. 

50.  P  4  TD. 

51.  R  pr.  P. 
62.  R  6  TD. 


39.  T  6  R,  échec. 

40.  T  pr.  PFR. 

41.  R  2  FD. 

42.  T  6  CR. 

43.  P  3  FR. 

44.  P  6  TR. 

45.  P  7  TR. 

46.  T  7  CR. 

47.  R  3  FD. 

48.  T  6  CR. 

49.  T  6  TR. 

50.  P  4  TD,  échec. 

51.  R  4  FD. 

52.  P  4  TR. 


C'est  mauvais  ;  mais  que  faire  si  on  ne  veut  pas  encore  abandonner? 


63.  P  5  CR. 

54.  C  7  CR. 

55.  R  5  TD. 

56.  C  6  R,  échec. 
67.  P  6  CR. 


53.  T  6  FR. 

54.  T  6  TD. 

55.  T  6  TR. 

56.  R  pr.  P. 

57.  T  6  CR* 


58.  P  7  CR. 

59.  T  pr.  P. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
i  heure  3/4. 
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1  heure  3/4. 
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GAMBIT    DU    FOU. 


Blancs  (M.  Samuel  Roseirtiial).             1 

Hoirs  (M.  S.  From). 

1.   P  4  R. 

*> 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

2.  P  pr.  P. 

3.  F  4  FD. 

3.  P  4  FR. 

4.  D  2  R. 

4.  C  3  FR. 

Cette  innovation 

n'est  pas  recommandable  ;  le  coup  juste  est  D  5  T  échec. 

5.  P  5  R. 

5.  C  5  R. 

8.  C  3  FR. 

• 

6.  F  2  R. 

7.  Roque. 

8.  P  pr.  P. 

9.  P  3  D. 

7.  P  4  D. 

8.  P  pr.  P. 

9.  C  3  FR. 

10.  F  pr.  P. 

10.  P  4  D. 

Les  Noirs  sont  < 

obhgés  de  pousser  ce  iHon  pour  roquer  ;  mais  le  Pion 

sera  très-faible. 

11.  F  3  CD. 

12.  C  3  FD. 

13.  P  4  D. 

14.  D  3  D. 

15.  P  pr.  F. 

11.  Roque. 

12.  T  i  R. 

13.  F  5  CD. 

14.  F  pr.  C. 

15.  P  4  TD. 

16.  F  pr.  C. 

Bon  oo«p  pour  gagner  «n  temps.  A  partii*  de  ce  moment  M.  Rûsenthal 

maintient  son  avantage  avee  s^n. 

16.  T  pr.  F. 

17.  P  4  FD. 

18.  C  5  CR. 

• 

17.  F  3  R. 

18.  D  2  D. 
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19.  G  pr.  F. 

19. 

D  pr.  C. 

20.  P  pr.  P. 

20. 

D  5  R. 

21.  D  pr.  D. 

21. 

P  pr.  D. 

22.  P  4  FD. 

22. 

TR  i   D. 

23.  P  5  FD. 

23. 

P  5  TD. 

24.  F  pr.  P. 

24. 

C  pr.  P. 

25.  F  3  CD. 

25. 

R  1  TR. 

26.  F  pr.  G. 

26. 

T  pr.  F. 

21.  T  1  D. 

27. 

P  3  T. 

28.  R  2  F. 

28. 

T  1   TD. 

29.  T  2  D. 

29. 

T  6  T. 

30.  T  i  R. 

30. 

T  4  FR,  échec. 

31.  R  2  R. 

31. 

T  G  FD. 

32.  T  1  CD. 

32. 

T  4  CR. 

33.  P  3  CR. 

33. 

T  4  TR. 

34.  T  1  T. 

34- 

T  4  FR. 

35.  T  2  CD. 

35. 

TR  6  FR. 

36.  T  1  D. 

36. 

TR  6  R,  échec. 

37.  R  2  FR. 

37. 

T  6  FR,  échec. 

38.  R  2  C. 

38. 

P  4  CR. 

39.  T  1  R. 

39. 

TR  6  R. 

40.  TD  2  R. 

40. 

T  pr.  T,  échec. 

41.  T  pr.  T. 

41. 

P  0  R. 

42.  R  3  F. 

42. 

T  G  D. 

43.  R  4  R. 

43. 

T  7  D. 

44.  R  pr.  P. 

les  Noirs  abandonnent. 

1  heure  1/4. . 

i  heure  i/4. 
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PARTIE     SICILIENNE. 


liane*  (M.  Sûmon  WioaKrer). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


Hoirs  (M.  GusUve  rseumann). 

1.  P  4  FD. 


Nous  trouvons  préférable  la  snriic  du  Cavalier  de  la  Daine. 
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3. 

C  3  FR. 

4. 

FR  8  CD. 

Il  fallait  jouer  CR  2  R. 

5. 

F  pr.  C. 

6. 

Roque. 

7. 

P  3  D. 

8. 

P  4  FD. 

9. 

CD  3  F. 

10. 

D  2  R. 

11. 

R  i  TR. 

12. 

P  3  CD. 

13. 

CD  1  D. 

14. 

P  4  CR. 

15. 

P  5  R. 

2.  P  3  R. 

3.  CD  3  F. 

4.  P  3  TO. 


5.  PC  pr.  F. 

6.  P  4  D. 

7.  FR  2  R. 

8.  CR  3  F. 

9.  Roque. 

10.  TD  2  TD. 

11.  TR  1  R. 

12.  FR  I  FR. 

13.  C  2  D. 

14.  P  3  FR. 

15.  C  i  CD. 


On  voit  comme  une  seule  erreur  dans  le  début  a  suffi  pour  restreindre 
le  jeu  des  Noirs,  tandis  que  les  Riancs  ont  un  beau  développement  sur 
rÉcbiquier. 


16.  P  5  CR. 

17.  P  6  CR. 

P  3  TR  semble  meilleur. 

18.  P  pr.  P,  échec. 

19.  D  2  CR. 

20.  T  1  CR. 

21.  D  6  C,   échec. 

22.  F  3  TD. 

Nous  aurions  mieux  aimé  T  6  TR . 

23.  C  3  FD. 

24.  G  4  TD. 

25.  TD  1  FD  (r.  diagr.). 

26.  TD  2  FD. 

27.  F  pr.  C. 

28.  TD  2  CR. 


16.  P  4  FR. 

17.  F  2  R. 


18.  R  pr.  P. 

19.  T  i  TR. 

20.  D  1  FR. 

21.  R  4  C. 

22.  D  2  FR. 

23.  P  4  TD. 

24.  C  3  TD. 

25.  P  5  D. 

26.  C  5  CD. 

27.  PTD  pr.  F. 

28.  T  2  TR. 


Comme  les  Cavaliers  auront  de  la  peine  à  attaquer  les  Pions  noii^, 
M.  Neumann  avait  peut-être  intérêt  à  jouer  le  Fou  i  FR,  en  se  tenant 
complètement  sur  la  défensive. 


29.  D  pr.  D,  échec. 

30.  C  5  C,  échec. 

31.  T  pr.  F. 


29.  R  pr.  D. 

30.  F  pr.  C. 

31.  F  2  D. 
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Position  après  le  26*  coop  des  Noirs. 
Hoins. 


Bl 

^ 

p, 

% 


y/w.y^ 


-r'','/-. 


MMM/^ 


f 


:>r' 


^.;;^''. 


?. 


,.       "VVJ 

y.  ■'/''/. 


3  r^,^ 


r 


^;^y^/- 


mm. 


Mil 


k<?v 


^A 


Yy  ..     . 


.^•1 


BLANCS. 


32.  T  4  TD. 

33.  F  \  R. 

34.  F  â  D. 

35.  R  1  F. 


S2.  TR  2  CR. 

33.  R  i  G. 

34.  T  6  CR. 

35.  P  4  TR. 

36.  P*5  T. 
Les  Blancs  profitent  habilement  de  leur  position. 

36.  F  \  R. 

37.  T  pr.  P6R. 


37.  T  pr.  P4T. 

38.  T  pr.  T,  échec. 

39.  P  3  CR. 

40.  T  2  T. 

41.  R  2  C. 


38.  T  5  CR. 

39.  P  pr.  T. 

40.  R  â  F. 

41.  T  6  F,  échec. 

RI  G  est  un  peu  meilleur. 

42.  R  3  C. 

43.  R  4  F. 

44.  C  pr.  P. 

45.  R  3  C. 

46.  R  3  F. 

n  est  éirident  que  la  Tour  ne  peut  pas  prendre  le  Pion  à  cause  de  C  6  R. 

47.  P  6  R.  I      47.  F  i  R. 

48.  C  7  D.  I 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

i  heure  3/4.  |  1  heure  3/4. 


42.  R  1  C. 

43.  T  2  TR. 

44.  T  5  T,  échec. 

45.  T  5  C,  échec. 

46.  F  2  F. 
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24 


•     OIUOCO    PIANO. 


mâmmcm  (M.  Ciamowtki). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  Roque. 

5.  P  3  FD. 

6.  D  3  CD. 


voira  (M.  le  baron  d^ÀMdxé), 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  4  FD. 

4.  P  3  D. 

5.  F  5  CR. 

6.  C  4  TD. 


7.  F  pr.  P,  échec. 
La  meilleure  continuation  est  D  4  TD,  échec,  et  si  P  3  FD,  F  2  R,  etc. 

7.  R  1  FR. 


8.  D  4  TD. 

9.  D  pr.  C. 
10.  P  pr.  F. 
H.  R  1  TR. 


8.  R  pr.  F. 

9.  F  pr.  C. 

10.  D  4  CR,  échec. 

11.  D  5  FR. 


12.  P  3  TR. 

Faible  ;  il  faut  jouer  R  2  C,  et  la  partie  est  nulle. 

12.  D  pr.  P,  échec. 

13.  R  2  TR. 

14.  D  5  D,  échec. 

15.  T  1  CR. 

Et  les  Rlancs  abandonnent. 
Joué  très-yite  de  part  et  d'autre. 


13.  F  pr.  P. 

14.  R  2  R. 

15.  F  pr.  Ty  échec. 
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BIBUT    iRRBGULIBR. 


ic»  (M.  le  baroA  d'Aiulré). 

1.  P  3  CD, 

2.  F  3  TD. 


V#lr«  (M.  Citfftotrtki). 
1.  P  4  R.   • 
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GRAND    TOURNOI 


Avec  ce  coup  très-irrégnlier,  M.  le  baron  d'André  perd  aa  moins  le 
trait;  on  joue  généralement  le  Fou  à  la  deuxième  du  Cavalier. 

2.  F  pr.  F. 

3.  P  4  D. 

4.  C  3  FD. 

5.  GR  2  R. 

6.  P  3  TD. 

7.  C  3  CR. 

8.  Roque. 


3. 

C  pr.  F. 

4. 

P  3  FD. 

5. 

C  3  FR. 

6. 

P  3  R. 

7. 

F  2  R. 

8. 

P  4  CD. 

9. 

P  »  CD. 

Le  Roc  vaudrait  bien  mieux. 

10.  C  pr.  P. 

11.  Roque. 

12.  D  2  FD. 

Les  Noirs  jouent  correctement 

13.  P  4  R. 

14.  P  4  FD. 

Ce  coup  fait  perdre  la  partie. 

15.  D  pr.  P. 

16.  C  3  FD. 


9.  P  pr.  P. 

10.  F  3  R. 

11.  P  4  FR. 

12.  P  5  FR. 


13.  CD  2  R. 


14.  P  pr.  PR. 

15.  P  3  FD, 

16.  F  4  FR. 


Et  les  Blancs  abandonnent. 

Cette  partie,  comme  la  jirécédente,  a  été  jouée  par  les  deux  adversaire 
avec  un  excès  de  vitesse. 
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PARTIE    LOPEZ. 


BkiBCS  (M.  Aramis  de  Rivière). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 


1V#lrs  (M.  le  baron  d'Asdi^). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  8  D. 


DU    PRIX    DE    L'EMPEREUR. 


53 


On  sait  que  les  défenses  les  plas  usitées  sont  à*  ce  point,  P  3  TD, 
F  4  FD,  C  3  FR,  C  2  R.  Nous  pensons  que  C  3  FR  est  le  plas  fort 
coup.  Quant  à  C  5  D,  il  a  po«ir  résultat  de  doubler  un  Pion  sans  compen- 
sation. 

4.  C  pr.  G. 

5.  Roque. 

6.  F  4  FD. 

7.  P  5  R. 

Faute  grave. 

8.  F  pr.  PFR,  échec. 

9.  D  3  FR,  échec. 

Le  Roi  devait  retourner  à  sa  case 

10.  D  pr.  T. 

11.  D  4  R.  * 

12.  P  4  FR. 

13.  P  5  FR,  échec, 

14.  P  6  R,  échec. 

15.  D  2  R. 

16.  P  3  D. 


f 


4. 

P.pr.  C. 

S. 

P  3  TD. 

6. 

P  4  FD. 

7. 

P  4  CD. 

8. 

R  pr.  F. 

9. 

R  3  R. 

10. 

C  2  R. 

11. 

D  2  FD. 

12. 

F  2  CD. 

13. 

R  2  FR. 

14. 

R  i  R. 

15. 

C  4  D. 

16. 

F  3  D. 

Position  après  le  16*  coup  des  Nuirs. 

KOIR». 


y  y     .    ..^,^ 


^MM ym-, 

I    t 


wm 


V^^A 


■y  "A 


t 


v<^. 


Wi 


WM 


BI^IKâ. 


17.  D  5  TR,  échec. 

18.  F  5  CR,  échec. 

19.  C  3  D. 

20.  F  pr.  C,  échec. 


17.  R  i  D. 

18.  C  3  FR. 

19.  P  3  TR. 
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GRAND    TOURNOI 


Au  liea  de  prendre,  la  Tour  de  la  Dame  à  la  case  du  Roi  donnait  plus  de 

force  à  l'attaque* 

20.  P  pr.  F. 


21.  TD  i  R. 

22.  G  4  R. 

23.  P  pr.  P. 

24.  T  2  R. 

25.  T  3  FR. 


21.  T  1  GR. 

22.  P  pr.  P. 

23.  D  2  GR. 

24.  F  â  R. 

25.  D  2  TR. 


26.  G  3  GR. 
Joué  avec  trop  d'insouciance.  T  3  G  gagne  la  partie  sans  difBcuIté« 

26.  T  4  CR. 

Rien  joué  ;  si  le  Fou  avait  pris  la  Tour,  la  Dame  reprenait,  et  les  Blancs 
avaient  une  partie  certaine. 

27.  D  7  FR. 

Encore  mal  joué  ;  il  fallait  jouer 


28. 

P  pr.  D, 

29. 

P  pr.  F. 

30. 

R  2  FR. 

31. 

C  »  FR. 

32. 

T  6  R. 

33. 

T  pr.  P. 

34. 

T  C  FD. 

35. 

P  4  TD. 

36. 

PF  pr.  P. 

37. 

P  e  TD. 

38. 

T  pr.  P. 

39. 

T  pr.  P,  éclie< 

40. 

T  4  R,  échec. 

41. 

P  4  CD. 

42. 

P  4  FR. 

43. 

P  4  D. 

44. 

C  3  R. 

45. 

C  pr.  T, 

46. 

R  3  R. 

47. 

R  pr.  P. 

48. 

C  3  R. 

49. 

C  i  FR. 

50. 

C  3  CR. 

51. 

C  J  TR. 

la  Dame  4  TR. 

27.  D  pr.  D. 

28.  F  pr.  T. 

29.  T  2  GR. 

30.  T  pr.  P. 

31.  P  4  TR. 

32.  P  5  FD. 

33.  F  4  FD. 

34.  F  2  TD. 

35.  P  pr.  PD. 

36.  P  pr.  P. 

37.  F  4  GD. 

38.  T  2  CD. 

39.  R  i  R. 

40.  R  2  FR. 

41.  F  pr.  P. 

42.  T  2  D. 

43.  T  4  D. 

44.  P  4  FR. 

45.  P  pr.  T. 

46.  P  S  TR. 

47.  P  6  TR. 

48.  F  8  GR. 

49.  P  7  TR. 

50.  F  7  FR. 

51.  F  5  TR. 

On  pourrait  croire  que  la  partie  est  décidée  en  faveur  des  Blancs,  mais 
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dans  toutes  les  Tariantes  que  nous  avons  essayées  la  nullité  est  obtenue 
par  les  coups  justes  de  la  défense. 


Position  après  le  51*  coup  des  Noirs, 
ifons. 


m  m  m  m 

'./w/fy/.  '/////y-'  '.,/■''''  '/'/^ 

ii 


V////' 


'/•^^ y^/4/J^ VM:  .\.,^      .i'^M:.l 


fp    n^    i^ 

ll^?        %M/^        %.M        k;.v:y' 

^/^Âi 'vy.y^.À  CD  --^ 


;w:i  '"""  riKi 


^^^^' :;v.%^ y^^ii^^'^'^'y-ym 


^/^^//'. 


'//y//;. 


'■  ^yd 


'/.V7'j 


^      «^      m' 


^^ 


SLAMCS. 


52.  P  5  CD. 

53.  R  5  D. 

54.  R  6  FD. 

55.  P  6  CD. 

56.  R  pr.  F. 

57.  P  5  D. 

58.  P  6  D. 

59.  P  7  D. 

60.  P  8  D  f.  D. 


52.  F  1  D. 

53.  R  3  FR. 

54.  R  4  FR. 

55.  F  pr.  P. 

56.  R  pr.  P. 

57.  R  6  FR. 

58.  R  7  CR. 

59.  R  pr.  C. 
eO.  R  7  CR. 

Partie  nulle. 


Moins  d'une  demi-heure. 


I 


3/4  dTieure. 


27 


DEBUT    IRREGULIBR. 


riane*  (M.  le  baron  il*Â]iilré). 

1.  C  3  FR. 

2.  P  3  R. 


Hoirs  (M.  Arnottsde  BiTÎère). 

i.  P  4  D. 
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GRAND    TOURNOI 


Bien  que  ce  coup  soit  inusité  il  peiit  être  joué  sans  danger.  Nous  croyons 
que  P  4  D  est  plus  correct. 


3.  P  3  CD. 

4.  F  2  CD. 

5.  F  5  CD. 

6.  C  3  FD. 

7.  F  pr.  C,  échec. 

8.  Roque. 

Les  Noirs  ont  déjà  le  meilleur  jeu. 

9.  P  4  R.  I 
On  obtenait  une  attaque  plus  vive  avec  P  4  FR. 


2.  C  3  FD. 

3.  P  4  R. 

4.  F  3  D. 

5.  P  3  FR. 

6.  CR  2  R. 

7.  P  pr.  F. 

8.  Roque. 


9.  P  5  D. 


10.  C  2  R. 
H.  C  3  CR. 
12.  C  5  TR. 


10.  P  4  FR. 

11.  P  5  FR. 


I 


Cette  case  irest  pas  aussi  bonne  quo  la  deuxième  du  Roi.  ^ 

j       12.  P  3  CR. 
13.  C  5  CR.  1       13.  D  4  R. 

Afin  de  prendre  le  Cavalier  qui  ne  pouvait  être   gagné  à  cause   de 
D  pr.  P. 

Position  après  le  13*  coup  des  Blancs. 


NOIRS. 


«■■■:';^ 


■  :  A 


9    y\- 


-^i^:-    -' 


i>i,v. 


y: 


41 


"« 


BLANCS.     . 
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14.  D  2  R. 

15.  D  4  FD,  échec. 

16.  F  pr.  P. 

Coup  de  désespoir. 


17.  D  pr.  P,  échec. 

18.  C  3  FR. 


14.  P  pr.  C. 

15.  R  2  CR. 


16.  P  pr.  F, 

17.  R  3  CR, 

18.  P  4  FD. 


Le  Cavalier  à  la  case  du  Cavalier  du  roi  eût  donné  une  bonne  rase  de 
retraite  an  Fon  si  les  Blancs  avancent  le  Pion  da 'centre. 


19. 

D  3  D. 

Pour  j 

jagaer  la  pièce. 

20. 

P  8  R. 

21. 

D  4  FD. 

22. 

P  pr.  F.                      « 

23. 

TD  r  R. 

24. 

D  4  R. 

25. 

D  3  D. 

26. 

D  3  FD. 

27. 

D  3  D. 

Forcé 

■ 

28. 

P  pr  D. 

29. 

P  pr.  F. 

30. 

P  4  D. 

1a  position  de  ce  Cavalier  amène  u 

31. 

T  4  R. 

32. 

P  pr.  T. 

33. 

P  pr.  P. 

34. 

R  1  T. 

35. 

P  3  TR. 

36. 

P  3  TD. 

37. 

P  4  CD. 

38. 

P  pr.  P. 

39. 

P  5  CD. 

40. 

P  4  TR. 

41. 

P  6  CD. 

19. 

R  3  TR. 

20. 

F  4  FR. 

21. 

F  5  CR. 

22. 

P  pr.  P. 

23. 

D  2  FR. 

24. 

TD  i  R. 

25. 

D  3  CR. 

26. 

C  4  D. 

27. 

D  pr.  D. 

28. 

F  pr.  C. 

29. 

C  5  CD. 

30. 

C  6  D. 

olie 

fin. 

31. 

T  pr.  T. 

32. 

P  6  FR. 

33. 

T  i  C,  échec. 

34. 

P  pr.  P. 

35. 

T  7  CR. 

36. 

R  4  CR. 

37. 

P  pr.  P. 

38. 

R  3  FR. 

39. 

R  4  R. 

40. 

P  3  TR. 

Le  meilleur  coup  ! 


S8 


GRAND    TOURNOI 


Les  Blancs  abandonnent. 
3/4  d'heure. 


41.  P  pr.  P. 


25  minutes. 


28 


PARTIE    HOLLANDAISE. 


maneii  (M.  le  baron  d'André). 

!•  P  4  D. 
2.  P  3  R. 


nolm  (M.  GnsUTe  Heamann). 

1.  P  4  FR. 


Nous  analyserons  plus  loin  le  mérite  du  ^boup  P  4  R. 


3.  C  3  FR. 

4.  F  3  D. 

5.  P  3  TD. 

6.  P  3  TR. 

7.  P  4  CR. 


2.  C  3  FR. 

3.  P  3  R. 

4.  F  2  R. 

5.  Roque. 

6.  P  3  CD. 


Jusque-là  M.  d'André  avait  ouvert  son  jeu  correctement,  mais  le  dernier 
coup  quoique  donnant  une  certaine  attaque  est  beaucoup  trop  hardi, 

7.  C  5  R. 

Les  Noirs  ne  doivent  pas  prendre  le  Pion,  car  alors  l'attaque  setnil  dé- 
sastreuse pour  eux. 


8.  C  3  FD. 

9.  T  4  CR. 
iO.  C  5  R. 


8.  F  2  CD. 

9.  P  4  FD(r.  diagr.). 


Le  coup  expose  les  Blancs  à  une  attaque  immédiate  ;  ils  auraient  en  de 
meilleures  chances  en  continuant  comme  suit'  : 


10.  P  pr.  PFR. 

11.  P  pr.  P. 

12.  P  pp.  C. 

13.  TD  1  CD. 

14.  F  4  F,  échec. 

15.  F  5  D. 


10.  PR  pr.  P. 

11.  C  pr.  C. 

12.  P  pr.  P. 

13.  D  2  F. 

14.  R  1  TR. 

15.  F  pr.  F, 
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16.  D  pr.  F. 

17.  P  4  FD, 

18.  T  3  CD,  etc. 


16.  C  3  FD. 

17.  TD  1  C. 


Position  après  I«  9*  conp  des  Noirs. 

HOIRS. 


BLàKCS. 


11. 

F  pr.  C. 

12. 

T  2  C. 

13. 

C  4  FD. 

14. 

P  3  CD. 

15 

G  5  R. 

16 

C  pr.  C. 

17. 

P  pr.  P. 

18. 

D  2  D, 

19. 

T  2  T. 

is  ^oîrs  devaien 

20 

F  2  CD. 

21. 

C  pr.  PD. 

10.  F  5  TR. 

11.  P  pr.  F. 

12.  P  3  D. 

13.  F  3  TD. 
14   P  4  D. 

15.  C  2  D. 

16.  D  pr.  C. 

17.  D  2  FR. 

18.  D  6  F. 

19.  P  pr.  P. 


20.  F  6  CR. 

21.  T  2  FR. 


El  les  Blancs  abandonnent. 


1/2  heure. 


1/2  heure. 


«0 


GRAND    TOURNOI 
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GAMBIT 

EVANS. 

lUuie*  (M.  Gustave  Neumanu) . 

■oini  (M.  le  baroD  d'Andié) 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  h'K. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  P  3  FD. 

5.  F  4  FD. 

6.  Roque. 

6.  P  3  D. 

7.  P  4  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 

9.  P  5  D. 

9.  C  4  R. 

Mauvaise  défense  ;  il  faut  jouer  ce  Cavalier  à  la  4*  case  de  ia  Tour  de  ia 
Dame. 


1 


10.  C  pr.  C. 

11.  F  3  TD. 

Très-boBh  coup. 

Si  : 

12.  C  2  D. 

13.  D  pr.  F  avec  une  terrible  attaque. 


10.  P  pr.  C. 


11.  F  5  D. 

12.  F  pr.  T. 

11.  D  3  FR. 


Ce  coup  est  faible  et  il  vaudrait  mieux  sortir  le  Cavalier  à  la  2*  case  du 
Roi,  toutefois  nous  pensons  que  dans  tous  les  cas  les  Blancs  ont  une  partie 
décisive. 


12.  C  3  FD. 

13.  F  2  R. 

14.  T  1  FD  (r.  diagr.). 


Si: 


15.  C  5  CD. 

16.  F  pr.  C,  échec. 

17.  P  6  D. 

18.  F  2  R. 

19.  D  k  TD. 

20.  F  6  TD  et  gagnent. 


12.  C  3  TR. 

13.  P  4  CR. 

14.  F  o  CR. 

14.  F  2  D. 

15.  F  pr.  C! 

16.  R  1  D. 

17.  P  3  FD. 

18.  R  2  D. 

19.  D  3  R. 
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Pusitiou  apràs  le  44*  coup  des  Blancs. 
Nons. 


m 


^^^ 


!%.-; 


m. 


mm 


'y/. 


"v^:i' 


^Â 


^ 


/'/."' 

W//^ 
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BLANCS. 


15.  C  5  CD. 

16.  D  2  D. 

£t  les  Noirs  abandonnent. 

1/4  d'hearq. 


15.  D  \  D. 


4/i  heure. 
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GAMBIT    ECOSSAIS. 


BUiBes  (M.  Celso  Golmayo). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 
3-  P  4  D. 
4.  C  pr.  P. 

C'est  probablement  la  meilleure  réponse  à  C  pr.  P. 

5f  C  5  CD. 
Nous  verrons  plus  loin  la  Variante  D  3  D. 


MOlm  (M.  Serertn  From), 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  pr.  P. 

4.  D  5  TR. 


6.  F  2  R. 


5.  D  pr.  P,  échcc^ 

6.  D  4  R. 


6S 


GRAND    TOURNOI 


Faute  irréparable.   F  5  CD  échec  est  à  notre  avis  un  coup  très-fort 
dont  voici  la  continuation  : 


7.  P  3  FD. 

8.  Roque. 

9.  T  1  R. 

Et  les  Noirs  ont  un  beau  jeu. 


7.  F  4  TD. 

8.  P  3  TD. 

9.  CR  2  R. 


7.  F  2  D. 

8.  Roque. 

9.  C  pr.  F. 


7.  R  1  D. 

8.  F  pr.  F. 

9.  D  3  CR. 


Les  Blancs  ont  une  bonne  attaque,  mais  les  Noirs  ont  un  Pion  de  plus. 


7.  P  4  FR. 

8.  C  pr.  PFD,  échec. 

9.  C  pr.  TD. 

10.  F  3  FR. 

11.  F  3  R. 

12.  D  2  R. 

13.  P  3  TD. 

14.  F  pr.  C. 

Meilleur  que  de  prendre  le  Fou. 

15.  F  3  FR. 

16.  D  pr.  D. 

17.  R  2FR. 

18.  R  S  CR. 

19.  P  3  TR. 

20.  C  3  FD. 

M.  From  devait  jouer  R  i  FD. 

21.  TD  4  FD. 

22.  C  pr.  F. 

23.  TR  i  D,  échec. 

24.  T  pr.  F. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
3/4  d'heure. 


7.  D  5  R. 

8.  R  4  D. 

9.  D  pr.  PCR. 

10.  D  3  CR. 

11.  D  3  R. 

12.  C  3  FR. 

13.  F  3  D. 

14.  TIR. 


15.  D  pr.  F. 

16.  T  pr.  D,  échec. 

17.  F  4  FD. 

18.  P  4  D. 

19.  F  4  FR. 

20.  F  pr.  PFD. 


21.  F  5  R. 

22.  P  pr.  C. 

23.  R  2  R. 


3/4  d'heure. 
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GAMBIT   DU    CBNTRB. 


(M.  Sevcrin  Froni). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  P  3  FD. 

4.  D  pr.  P. 

5.  D  pr.  PD,  échec. 

Déroqner  le  Roi  adverse  en 
le  premier  joaeur  un  avantage 
de  moins. 

6.  F  4  FD. 

7.  F  pr.  F. 


Méîrm  (M.  Celso  Golnuyo). 

1.  P  4  R. 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  4  D. 

4.  P  pr.  P. 


échangeant  les  Dames  ne  consdtae  pas  pour 
réel,  et  dans  ce  cas-ci  on  reste  avec  un  Pion 


6.  R  pr.  D, 

6.  F  3  R. 

7.  P  pr.  F. 


Les  Noirs  ont  préféré  avoir  un  Pion  doublé  et  simplifier  le  jeu  ;  nous 
croyons  qu^ils  ont  eu  raison. 


8. 

C  2  D. 

9. 

C  2  R. 

10. 

C  3  CR. 

11. 

P  pr.  P 

12. 

C  4  FD. 

13. 

T  pr.  F. 

14. 

Roque. 

15. 

TD  1  R. 

16. 

CR  4  R. 

17. 

P  4  CR. 

18. 

CR  3  CR. 

19. 

P  3  TR. 

20. 

T  2  R. 

21. 

TR  1  R. 

22. 

C  5  R. 

23. 

P  4  TD. 

24. 

C  3  D. 

25. 

R  2  CR. 

26. 

P  5  TD. 

8. 

C  3  FR. 

9. 

F  4  FD, 

10. 

P  6  R. 

11. 

F  pr.  P. 

12. 

F  pr.  F. 

13. 

CD.  2  D. 

14. 

R  2  R. 

15. 

R  2  FR. 

16. 

P  3  TR. 

17. 

R  S  R. 

18. 

P  3  CR. 

19. 

TD  1  R. 

20. 

R  1  D. 

21. 

C  1  FR. 

22. 

T  2  T. 

23. 

CR  2  D. 

24. 

T  2  FR. 

25. 

C  3  CD. 

26. 

C  4  D. 

é4 
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Position  apràs  le  S6*  coup  des  Noirs. 

HOIRS. 


,..^,^.,>^^^  ■  „     ,^'/:!^^>. 


É-       É    t 


-T7Sr7. 


■.'\i 


m 


S^ 

<_-• 


v 
-{ 


''^''"-       ■        ■,'%■■/'"■•  y: 


9 


4         /  >J 


i^^; 


V   .-^ 


BLANCS. 


Maintenant  les  Noirs  ont  une  bonne  position  avec  le  Pion  de  plus 


27. 

P  6  TD. 

28. 

T  4  R. 

29. 

C  S  R. 

30. 

C  6  FD,  écher. 

31. 

C  pr.  PT. 

32. 

C  5  CD.  échec. 

33. 

P  4  FD. 

34. 

T  pr.  T. 

35. 

C  pr.  C. 

36. 

T  4  FR. 

37. 

T  7  FR. 

38. 

C  4  R. 

39 

T  7  TR. 

Plutôt  T  7  R  ou  T  7  CR 

40.  R  3  CR. 

41.  R  2  CR. 

42.  G  6  FR. 

43.  C  pr.  C. 

44.  T  pr.  P. 

45.  R  3  FR. 

46.  R  4  R. 

47.  T  8  TR. 


27. 

P  3  CD. 

28. 

P  4  FD. 

29. 

T  5  FR, 

30. 

R  %  FD. 

31. 

T  1  TD. 

32. 

R  3  FD. 

33. 

T  pr.  T. 

34. 

C  2  FD. 

35. 

R  pr.  C. 

36. 

C  2  D. 

37. 

T  pr.  P. 

38. 

T  7  T. 

39.  T  pr.  P,  échec. 

40.  T  6  CD,  échec. 

41.  T  6  R. 

42.  T  6  D. 

43.  T  pr.  C. 

44.  T  2  CR. 

45.  R  3  D. 

46.  P  4  CR. 

47.  T  2  FR. 
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48.  T  5  TR. 

49.  R  3  K. 

50.  T  pr.  P. 

R  3  D  est  an  meilleur  coup. 

51.  R  4  FR. 

52.  T  8  CR. 

53.  P  S  CR. 

54.  R  4  CR. 

55.  P  <)  CR. 

56.  R  5  FR. 

57.  P  7  CR. 


48.  T  5  FR,  é<liec. 

49.  T  pr.  P. 


50.  T  6  FD,  écliec. 

51.  T  pr.  P. 

52.  P  4  CD. 

53.  P  4  R,  échec. 

54.  T  8  TR. 

55.  P  5  CD. 

56.  T  8  CR. 

57.  R  2  R. 

58.  R  pr.  P. 
T  8  F  D  semble  donner  des  chances  de  nullité  aux  Rlancs. 


59. 

T  8  FD. 

60. 

R  5  D, 

61. 

R  k  FD. 

62. 

R  3  CD. 

63. 

T  8  D 

64. 

R  2  CD. 

65. 

T  8  R,  écher 

66. 

T  8  D,  échec 

67. 

T  7  D. 

68. 

T  2  D. 

69. 

T  î  CR. 

70. 

T  8  CR. 

71. 

R  1  C 

72. 

T  4  CR. 

73. 

R  1  FD. 

74. 

R  i  CD. 

75. 

R  ^  FD. 

76. 

R  i   CD. 

Et  les  Rlancs  abandonnent. 

i  heure  1^4.  | 


58. 

R  t  FR. 

59. 

R  pr.  P. 

60. 

R  3  FR. 

61. 

T  8  FD,  e<*lioc. 

62. 

R  3  R. 

63. 

T  6  FD,  échec. 

64. 

R  4  R. 

65. 

R  5  D. 

66. 

R  S  FD. 

67. 

T  6  TR. 

68. 

P  6  CD. 

69. 

R  5  CD. 

70. 

T  7  TR,  échec. 

71. 

P  5  FD. 

72. 

T  7  D. 

73. 

T  l  TR. 

74. 

R  6  TD. 

75. 

P  7  CD,  échec. 

76. 

T  8  TR. 

i  heure  i/k. 

b 
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PARTIE   DU    PION    DU    FOU    DU    ROI. 


BlMiM  (M«  le  baron  d'André). 

1.  P  4  FR. 

2.  P  3  CD. 

3.  F  3  T. 


M«lni  (M.  Samuel  Loyd), 

1.  P  4  D. 

2.  C  3  FD. 


Il  ne  faut  pas  croire  que  de  la  part  de  M.  le  baron  d'André  ce  coup  soit 
Tobjet  d'unç  conviction,  le  résultat  d'une  analyse;  c'est  tout  simplement  un 
essai  un  peu  hasardé  et  que  nous  devons  signaler  dans  ces  notes  afin  de 
mettre  les  commençants  sur  leurs  gardes. 


3.  P  4  R. 

4.  F  pr.  F. 

5.  P  pr.  P. 

6.  C  3  FR. 

4.  R  pr.  F. 

5.  C  pr.  P. 

6.  D  2  R. 

Pour  prendre  le  Cavalier  et  donner 

mat  à  la  S*  case  TI 

7.  C  pr.  C. 

1        7.  D  pr.  C. 

Il  fallait  jouer  ici  P  3  H. 

8.  C  3  F. 

8.  P  5  D. 

9.  C  4  TD. 

9.  F  5  C. 

10.  C  2  C. 

10.  C  3  F. 

11.  P  3  D. 

11.  C  4  D. 

12.  D  2  D. 

12.  C  6  R. 

13.  C  4  F. 

13.  D  4  FD. 

14.  P  3  CR. 

14.  t  i  R. 

15.  P  3  TD. 

15.  C  pr.  F. 

16.  R  pr.  F. 

17.  D  4  FR. 

16.  T  pr.  P. 

17.  P  4  FR. 

18.  P  3  i'R. 

18.  D  4  D. 

19.  T  i  C. 

19.  P  4  CR. 

20.  P  pr.  F. 

On  ne  peut  sauyer  la  Dame. 

21.  R  pr.  T. 

20.  P  pr.  D. 

21.  P  pr.  P4C 
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22.  P  pr.  P. 

23.  R  1  R. 

24.  G  5  R. 

Et  les  Rlancs  abandonnent. 
Joué  yite  de  part  et  d'autre. 


22.  D  6  FR,  échec. 

23.  R  2  G. 

24.  T  1  R. 
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6IU0CO    PIANO. 


Btenefl  (M.  Samuel  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

5.  F  3  R. 


Xotrs  (M.  le  ban»  à'Àtadk), 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 


Nous  aTons  dit  que  ce  coup  €8t  très-sâr,  mais  nous  ne  saurions  admirer 
les  coups  de  ce  genre  qui  ôtebt  aux  deux  joueurs  la  possibilité  de  former 
âe»  combinaisons  variées  et  difficiles. 

's.  C  3  FR. 

Une  faute  qui  fait  perdre  un  Pion  ou  force  les  Noirs  à  avoir  trois  Pions 
sur  la  Hgne  du  Fou  de  la  Dame. 


6. 

F  pr.  F. 

7. 

F  8  CD. 

8. 

F  pr.  C. 

9. 

C  pr.  PR. 

10. 

C  pr.  F. 

11. 

Roque. 

12. 

C  2  D. 

13. 

D  »  FR. 

14. 

P  S  R. 

15. 

G  4  FD. 

16. 

TR  1  R. 

6. 
7. 

P  pr.  F. 
F  2  D. 

8. 
9. 

F  pr.  F. 
D  3  D. 

10. 
11. 
12. 

D  pr.  C. 
Roque  TD 
P  k  TR. 

13. 

P  4  CR. 

U. 

C  4  D. 

16. 

D  3  R. 

16. 

P  8  T. 

Pour  former  une  attaque  P  5  C  eût  été  plus  effectif* 


(16 
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17. 

P  3  TR. 

18. 

T  4  R. 

19. 

C  3  R. 

ès-faiblement 

20. 

P  3  TD. 

21. 

C  5  FR. 

22. 

P  4  CD. 

23. 

D  4  CR. 

24. 

P  pr.  P. 

25. 

TIC. 

26. 

D  3  F. 

27. 

T  pr.  C. 

28. 

D  pr.  D. 

29. 

C  7  R. 

30. 

T  pr.  P. 

31. 

P  4  FD. 

Position  après  le  16*  coups  des  Noirs. 

NOIRS. 


iÊWÊ 


ifi 


7/,  y 


t 

Vj///.'-' 


W/.:  ■. 


«•  •/■'//"■ 


^y^:- 


'4S_ 


1 


•''<^<. 


^. 


//■■'/ 


^^^.-^z-  ' 


V:. 


W      y  '     &     ^'V-'- 


ûrm 


/.  ■ 


^1 


"^-^r-    n 


-i^^iL 


jm^ 


Ri.\Nrs. 

17. 

TD  \   C. 

18. 

C  S  F. 

19 

D  2  R. 

20. 

C  3  R. 

21. 

D  2  D. 

22. 

C  5  FR. 

23. 

T  1  R. 

24. 

R  i  C. 

25. 

D  4  D. 

26. 

T  3  R. 

27. 

T  pr.  P. 

28. 

T  pr.  D. 

20. 

T  pr.  P. 

30. 

T  \  R. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
Joue  rapidement  des  deux  (^ùtés. 
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UAMBIT    EVÀMS. 


(M.  Eugène  RousMau). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

5.  P  3  FD. 

6.  Roqae. 

7.  P  4  D., 

8.  P  pr.  P. 

9.  F  3  TD. 

Nous  aurions  mieuic  aimé  G  4  TD. 

10.  C  5  CR. 

11.  D  5  TR. 

12.  C  pr.  P. 

13.  D  pr.  T,  érhec. 

14.  P  5  R. 


NToIni  (M.  t«  baron  d'Andié). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  F  4  FD- 

6.  P  3  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 

9.  CR  2  R. 


10.  Roque. 

11.  P  3  TR. 

12.  T  pr.  C. 

13.  R  1   T. 


Faute;  M.  Rousseau  devait  sortir  le  Cavalier. 


1 


15.  P  pr.  P. 

16.  T  4  R. 

17.  C  2  D. 


14.  F  pr.  P. 

15.  P  pr.  P. 

16.  F  pr.  T. 

17.  F  G  FR. 

18.  D  pr.  T. 


18.  T  pr.  C.  I 

Une  erreur  sin{;alière,  quand  on  pouvait  prendre  avec  le  Cavalier  et 
gagner. 

19.  D  8  CR. 

Les  Riancs  donnent  échec  et  mat. 


4/2  heure. 


i/2  heure. 
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PARTIS    DU   PION    DU    VOU    DU    ROI. 


1. 

2. 

3. 
4. 
5. 


(M*  le  baroB  d'André) . 

P  4  FR. 
P  3  CD. 
P  3  R. 
G  3  FR. 
F  2  R. 
Roque. 

7.  F  2  CD. 

Le  début  a  été  joué  très-correctement  de  part  et  d'autre. 

8.  D  1  R. 

9.  D  3  CR. 

10.  C  3  TD. 

11.  F  pr.  C. 

Bien  joué;  les  Blancs  gagnent  l'échange. 


] 

IfOlfW 

(M.  Etigètte 

ROOMMO) 

1. 

P 

4 

D. 

2. 

p 

4  FD. 

3. 

c 

3 

FD. 

4. 

F  8  CR. 

5. 

P 

3 

R. 

6. 

C 

3 

FR. 

7. 

F 

2 

R. 

8.  D  2  FD. 

9.  Roque  TD. 
10.  P  3  TD. 


12. 

F  pr.  FR. 

13. 

F  pr.  T. 

14. 

T  2  FR. 

15. 

T  i  CD. 

16. 

P  3  FD. 

17. 

T  1  FD. 

18. 

P  4  D. 

19. 

PF  pr.  P. 

20. 

P  4  T. 

21. 

D  a  CR. 

22. 

C  1  C. 

23. 

C  2  D. 

24. 

P  4  CD. 

25. 

C  3  FR. 

11. 

F  pr.  C. 

12. 

F  pr.  FR. 

13. 

D  pr.  F. 

14. 

D  3  FR. 

15. 

F  4  TR. 

16. 

F  3  CR. 

17. 

F  S  R. 

18. 

P  pr.  P. 

19. 

P  4  TR. 

20. 

T  3  T. 

21. 

R  2  D. 

22. 

C  2  R. 

23. 

F  2  TR, 

24. 

C  4  FR. 

Parfait;  les  Blancs  voulaient  sans  doute  laisser  prendre  le  Pion  du  Roi 
pour  donner  échec  avec  leur  Cavalier  à  la  5*  case  du  Roi  ;  puis  prendre  le 
Pion  du  Fou,  etc. 
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Position  après  le  25*  coup  des  Blancs* 

NOIRS. 


'/•v-vv 


*^ 


^ 


'I 


,  '"//VA  '//////A  .        ■'  -"■'  "J  y/v  wx«^ 

,,..  .  i^/v^/    •  ,,  ,      '////.'/  .A  >^^ /.  /.:  ; 

VWi  W"^.  '■:'■'£%  '"^M 

:':<i-^,  ^;i<^  ;,;<^'  p^i 


''y,./'''.  vZ/yv'*-  '. /^y/,      '•^  '■///■  ■ 


■  ^'/.'y. 


v/yyy' 


•^//^/v 


,  -,    // 

■   f 


y 


■  / 


</// 


^ 

^ 


^M^ 


'f,}7:7r?,:   ,.,.''//i/////y\ 


%■./■   A 


BI^AHCS. 


26.  C  5  R. 

27.  T  8  FD. 

28.  D  pr.  D. 

29.  C  pr.  F,  échec. 

Tout  cela  a  été  très-bien  compris. 


30.  TR  2  FD. 

31.  T  pr.  T. 

32.  T  3  FD. 

T  7  T,  meilleur. 


33.  T  8  CD. 

34.  P  4  T.  ^ 

35.  P  5  CD. 

36.  P  pr.  P. 

37.  P  6  CD. 

38.  PD  pr.  P. 

39.  P  pr.  P. 


25.  R  3  D. 

26.  F  i  C. 

27.  T  1  T. 

28.  P  pr.  D. 


29.  R  2  D. 

30.  F  pr.  C, 

31.  C  pr.  PR. 


32.  C  5  FD. 

33.  C  3  D. 

34.  F  3  C. 

35.  P  pr.  P. 

36.  F  5  R. 

37.  P  4  R. 

38.  P  pr.  P. 

39.  C  4  FR. 


40.  T  pr.  P,  échec. 

M.  d'André  mérite  des  éloges  pour  la  manière  vigoureuse  dont  if  a  Contenu 
l'attaque  pendant  tout  le  cours  de  la  partie. 
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41 .  T  S  F,  ^h^. 
I   hearc  Z  4. 


4t.  R  2  R 


I  hearr  3  4 
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DEFENSE     ^HILIDOB 


M-   Am'm*  dr  Ri^H-rr 


1.  P  4  R. 

2.  c  :*  m. 

3.  P  4  D. 

4.  f)  pr.   p. 

C'«^t  le  meilleur  mode  d'atUqne. 


V.  iVrO  ae  Vrie 


i.  P  4  R. 

2.  P  n  D. 

3.  P  pi.  P. 


4.  P  3  TD. 


><ruik  pensons  que  le  coup  juste  est  F  2  D. 

5.  D  j  D. 
6.  C  3  FD.  6.  C  ;i  FD. 


7,  D  2  D. 

8.  Roipie  Tf>. 
0.  D  pr.  F. 

10.  n  3  R. 

H.  P  3  TR. 

12.  P  4  CR. 

13.  C  4  TR. 


7.  F  2  R. 

8.  F  pr.  F. 

9.  P  3  FR. 

10.  C  3  TR. 

11.  Roque. 

12.  C  2  FR. 

13.  P  4  CD  (r.  diagr.). 


La  pcftitioD  des  Noirs  est  embarrassée  à  cause  des  coups  du  début  ;  ils 
auraient  dû  sortir  le  Cavalier  du  Roi  au  5*  coup  au  lieu  D  2  D. 

14.  P  4  FK. 

15.  C  5  D. 

16.  F  2  CR. 


17.  D  3  FD. 

18.  P  pr.  F. 

19.  TR  i  R. 

I/écliange  des  Tours  est  préférable. 


14.  F  2  CD. 

15.  TD  i  R. 

16.  C  4  TD. 

17.  F  pr.  C. 

18.  C  5  FD. 

19.  C  3  TR. 


nr    PR!X    DE    L'EMPEREUR. 


Position  après  le  43'  coup  drn  Noirs. 

IfOIRS. 


-7^ 


<^a////.//. 


'<fÂ/.,. 


;; 


'■^ 


V^/^kU. 


^^^ 


m^ 


in,\N<*. 


20.  F  3  CD. 

21.  F  4  R. 

22.  l^  "i  ï^, 

23.  P  5  CR. 

24.  P  pr.  P. 

25.  F  pr.  PT  t'<  hor. 

26.  F  6  CR. 

27.  F  pr.  D. 

28.  0  pr.  T. 

29.  D  5  T  échec. 

30.  C  r»  F  (meilleur. 

31.  D  6  C. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
1  heure. 


C 
P 
C 


20.  C 

21.  D 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 


3  CD. 
2  FR. 
2  D. 
pr.  P. 

4  FD. 


R  \  T. 


T 
T 
C 
R 
T 


pr.  T. 

pr.  ï  ('-chec. 
pr.  F. 
1  C. 
\  R. 


1  heure  i/i. 
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6ÀMBIT    DU    CENTRE. 


SIabcii  (M.  s.  From). 

1.  P  4  R. 


Wolra  (M.  Czarnowiki). 

1.  P  4  R. 
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2.  P  4  D. 

3.  P  3  FD. 

4.  D  pr.  P. 

5.  D  pr.  D,  échec. 

6.  F  4  FD. 

7.  P  3  FR. 
^  8.  F  5  CR. 

9.  C  2  D. 

10.  CR  pr.  P. 

11.  F  4  TR. 

12.  Roque  TD. 

13.  TR  i  R.      ' 

14.  F  2  FR. 

15.  C  3  CD.  I 

Les  Blancs  ont,  par  la  position,  TéquiTalent  du  Pion  sacrifié. 


2. 

P  pr.  P. 

3. 

P  4  D. 

4. 

P  pr.  P. 

5. 

R  pr.^D 

6. 

P  4  FR. 

7. 

C  3  FR. 

8. 

F  2  R. 

9. 

P  pr.  P. 

10. 

P  3  TR. 

11. 

C  3  FD, 

12. 

F  S  D. 

13. 

P  4  CR. 

14. 

FR  3  D. 

16. 

F  4  CR. 

17. 

F  3  D. 

18. 

P  3  CR. 

19. 

F  pr.  C. 

20. 

CR  4  D. 

21. 

T  3  R. 

22. 

P  pr.  C. 

23. 

C  2  D. 

24. 

TD  1  R. 

25. 

P  3  TD. 

26. 

R  pr.  F. 

15. 

C  S  R. 

16. 

T  i  R. 

17. 

R  1  FD. 

18. 

P  3  TD. 

19. 

P  pr.  F. 

20. 

P  3  CD. 

21. 

C  pr.  C. 

22. 

R  2  CD. 

23. 

F  4  FR. 

24. 

F  S  CD. 

25. 

F  pr.  C,  échec. 

26. 

TD  1  D. 

Les  Fous  étant  de  différente  couleur,  il  semble  que  la  partie  devrait  se 
terminer  par  une  nullité. 


27. 

R 

3  FD.                               1 

28. 

TR  2  R. 

29. 

R 

4  FD. 

30. 

F 

3  R. 

31. 

T 

2  FR. 

32. 

P 

3  TR. 

33. 

F  2  D.                                   1 

34. 

F 

3  R. 

35. 

P 

4  CD. 

36. 

P  4  TR.                                1 

37. 

P 

pr.  PTR. 

38. 

T  1  CR. 

l 


27. 

T  4  D. 

28. 

TR  3  R. 

29. 

P  3  FD. 

30. 

F  5  CR. 

31. 

F  6  FR, 

32. 

P  4  TD. 

33. 

TR  3  D. 

34. 

R  3  TD, 

35. 

P  4  TR, 

36. 

P  pr.  PTR. 

37. 

TD  4  FR. 

38. 

TR  4  D. 
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39.  T  6  CR. 

40.  ^  7  GR,  échec. 

41.  F  5  CR. 

42.  PD  pr.  P. 

43.  T  8  GR,  échec. 

44.  T  7  CR,  échec. 

45.  T. 6  CR,  échec. 

46.  T  7  CR,  éfchec. 

47.  P  pr.  PT. 

48.  R  3  FD. 

49.  R  4  FD. 

50.  T  2  CD. 

51.  R  3  FD. 

52.  T  pr.  T. 

53.  R  pr.  P. 

54.  T  7  FD. 

55.  T  6  FD. 

56.  R  4  TD. 

57.  T  6  CD. 

58.  R  4  CD. 

M.  Czarnowski  aurait  dû  se  contenter  de  la  nullité  par  T  8  C,  échec. 


39. 

R  2  CD. 

40. 

R  i  FD. 

41. 

P  4  FD. 

42. 

P  pr.  PFD. 

43. 

R  2  FD. 

44. 

R  3  FD. 

45. 

R  2  D. 

46. 

R  1  R. 

47. 

T  5  D,  échec. 

48. 

T  6  D,  échec. 

49. 

T  pr.  P. 

50. 

T  5  TD,  échec. 

51. 

T  5  CD. 

52. 

P  pr.  T,  échec. 

53. 

R  1  FR. 

54. 

F  7  R. 

55. 

T  4  CD,  échec. 

56. 

T  8  CD. 

57. 

T  8  TD,  échec. 

58. 

R  2  FR. 

Position  après  le  58*  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 


9yyZ.- 


"y^. 


'"^î 


f/////A. 


'/,  ^////' 


^  ^ 


//.'.•.' 


7S1 


y. 


'  /', 


'■//y/,^ 


«*"    -■      ■V'.-'A  ' 


y 


m. 


v. , 


'  *-        A'''. 


^///A. 


m  i  ■ 


''/'''■'■y/,         ■  /-''/y/. 


'./ 


t 


t 


■.yy,.. 


/'p  . 


'y/  ■■"■' 


t 


V'  /■ 


■yy, 

'y. 


'.y///. 


yyty^i 


Wy(iyL. 


'A 

é  < 


/'. 


BLA.'fCS. 


59.  T  6  FR,  échec. 

60.  T  6  R. 

61.  R  3  FD. 


59.  R  2  CR. 

60.  ï  8  CD,  échec. 

61.  F  6  FR. 
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62.  P  6  TD. 

63.  R  4  CD. 

64.  T  7  R. 

65.  P  7  TD. 

66.  R  5  TD. 

Mauvais  coup  qui  fait  perdre  la  partie. 

67.  T  8  R. 

68.  R  6  CD. 
•69.  T  pr.  P. 

70.  F  pr.  T. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
i   heure  i/2. 


62.  T  8  TD. 

63.  R  S  FR. 

64.  R  3  CR. 

65.  T  8  CD,  écher. 

66.  T  a  CD. 


67.  T  6  TD,  échec. 

68.  P  6  R. 

69.  T  pr.  T. 


i  heure  i/'i. 
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PARTIE     SICILIENNE. 


IIIsneA  (M.  \Mnawer}. 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  C  3  FR. 

4.  F  5  CD,  échec. 

5.  F  pr.  F,  échec. 

6.  P  pr.  P. 

7.  Roque. 

8.  C  3  FD. 

9.  P  3  D. 

P  4  D  nous  paraît  plus  fort. 

10.  R  i  T. 

11.  P  4  D. 

12.  P  pr.  P. 

13.  CR  5  R. 

14.  T  3  FR. 


■olra  (M.  KuUscb) 

1. 

P  4  FD. 

2. 

P  3  R. 

3. 

P  4  D. 

4. 

F  2  D. 

S. 

C  pr.  F. 

6. 

P  pr.  P. 

7. 

F  3  D. 

8. 

CR  2  R. 

9.  CD  3  FR. 

10.  P  3  TD. 

11.  D  2  FD. 

12.  F  pr.  P. 

13.  Roque  TR. 


M.  Winawer  commence  TatUque  trop  tôt;  il  aurait  dû  d*abord  amener 
les  Pièces  de  la  Dame  en  jeu. 
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14.  TD  i  D. 

Les  ^oirs  ont  leurs  pièces  plus  libres  et  le  Pion  isolé  est  facile  à  dé- 
fendre. 


15.  C  J  D. 

16.  P  5  FR. 

17.  C  2  R. 

18.  CD  4  FR. 

19.  C  pr.  C. 

20.  T  3  CR. 

21.  F  pr.  C. 

22.  D  4  CR. 

23.  D  2  R. 

24.  T  3  FR. 

25.  T  1  FD. 

26.  T  i  D. 

27.  C  4  CD. 


15.  F  2  TD. 

16.  PSD. 

17.  CR  4  D. 

18.  TR  d  R. 

19.  C  pr.  C. 

20.  C  6  R. 

21.  P  pr.  F. 

22.  P  3  FR. 

23.  TR  5  R. 

24.  f  5  FD. 

25.  D  4  TD. 

26.  D  pr:  PTD. 


Faute;  les  Blancs  croyaient  faire  partie  nulle,  n'ayant  pas  calculé  la  ré- 
ponse de  leur  adversaire  T  5  D  après  l'échange  de  la  Tour. 

27.  T  pr.  T,  échec. 

28.  T  5  D. 


28.  D  pr.  T. 

29.  D  1  R. 

30.  P  3  CR. 

31.  R  2  CR. 


29.  T  pr.  C. 

30.  D  4  D. 

31.  D  7  D,  échec. 

Et  les  Blancs  abandonnent  après  quelques  coups. 

2  heures.  |  2  heures. 
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GIUOCO     PIANO. 


BInmcs  (M.  Saraiwl  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

5.  F  3  R. 

6.  C  3  FD. 


1 

■•Ita  (M.  Samuel  Rotenthal). 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FD. 

3. 

F  4  FD. 

4. 

C  3  FR. 

5. 

F  3  CD. 

6. 

P  3  D. 
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7.  P  3  TR. 

8.  F  3  CD. 

9.  PT  pr.  G. 
10.  G  5  CD. 


7.  G  4  TD. 

8.  G  pr.  F. 

9.  F  3  R. 


Pour  obliger  Tadversaire  à  prendre  le  Fou,  car  tout  autre  coup  serait 
moins  bon. 


i 


11.  P  pr.  F. 

Nous  aurions  préféré  P  3  TD. 

12.  G  3  F. 

13.  P  4  CR. 


10.  F  pr.  F. 

11.  P  3  FD. 


12.  D  2  FD. 


On  croirait  au  premier  abord  que  cette  manière  de  jouer  est  trop  har« 
die,  mais  les  Blancs  ont -un  jeu  fort  et  préparé  pour  Tatti^que. 

13.  P  3  TD. 


14.  P  4  D. 

15.  P  5  D. 

16.  P  5  CR. 


14.  Roque  TD, 

15.  F  2  D. 

16.  G  1  R. 


Cette  case  n'a  pas  été  bien  choisie  ;  il  eût  mieux  valu  retirer  le  Cavalier 
à  sa  case. 


17.  P  4  FD. 
.18,  P  3  TR. 


17.  G  2  D. 

18.  G  4  FD. 

Nous  ne  reconnaissons  pas  dans  cette  partie  le  jeu  ordinairement  correct 
de  M.  Rosenthal. 


19.  T  1  FR. 

20.  T  1  TR. 

21.  T  pr.  D. 

22.  T  pr.  PTR. 

23.  F  pr.  T. 


19.  D  5  TR. 

20.  P  pr.  P. 

21.  P  pr.  PGR. 

22.  P  8  G  f.  D. 

23.  T  pr.  T. 

24.  G  5  CD  (r.  diagr.). 

M.  Loyd  met  bien  à  profit  les  fautes  de  son  adversaire. 

24.  D  2  R. 
26.  D  7  TR. 

26.  G  7  TD,  échec. 

27.  T  pr.  PT. 

Très-élégant. 

28.  T  5  T. 


25.  F  5  CR. 

26.  R  1  CD. 


27.  G  2  FD. 

28.  D  3  F. 


DU    PRIX   CE   L'EMPEREUR. 


s  le  33'  coup  d«  Nain 


29.  D  1  T. 

30.  D  1  F. 

31.  C  ti  CD. 

32.  R  2  D. 


29.  T  1  T. 

30.  F  6  FR. 

31.  D  5  T,  échec. 

32.  n  5  CR. 


Ne  voyant  pas  que  la  Dame  jieut  prendre  le  Fou. 

33.  D  pr.  F. 
Cette  fia  de  partie  est  digne  du  graad  compositeur  de  problèmes. 
33.  D  pr.  D  {y.  diagr.). 
Les  Blancs  donnent  mat  en  trois  coups. 

1  heure  1/2.  |  1  heure  3/4. 
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PAKTIB    LOPBZ. 


■Ia*M  (M. 

1.  P  (>  R. 

2.  C  3  FR. 


H*tr«  {fi,  a.  Fram). 
1.  P  4  R. 
a.  C  3  FD. 
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3. 

F  5  CD. 

4. 

Roque. 

Loins 

bon  que  < 

5. 

C  3  FD. 

6. 

P  4  D. 

7. 

C  pr.  P. 

8. 

C  pr.  C. 

9. 

F  3  D. 

10. 

P  3  TR. 

11. 

P  4  FR. 

12. 

P  3  CD. 

13. 

T  i  CD. 

14. 

P  5  R. 

15. 

D  â  R. 

16. 

C  1  D. 

17. 

F  2  CD. 

18. 

R  2  TR. 

19. 

C  3  R. 

20. 

P  3  CR. 

21. 

ï  1  CR. 

22. 

P  3  FD. 

23. 

T  2  CR. 

24. 

D  3  ¥R. 

25. 

P  4  CR. 

3. 

C  3  FR. 

4. 

F  2  R. 

S. 

P  3  D. 

6. 

P  pr.   \\ 

7. 

Y  2  D. 

8. 

P  pr.  C. 

9. 

Roque. 

10. 

T  i   CI). 

11. 

P  3  TR. 

12. 

C  2  TR. 

13. 

P  4  FR. 

14. 

F  3  R. 

15. 

P  4  D. 

16. 

P  4  FD. 

17. 

D  î   R. 

18. 

D  2  FR. 

19. 

T  3  CD. 

20. 

R  i  TR. 

21. 

TR  1   CD 

22. 

C  i   FR. 

23. 

P  4  TD. 

24. 

P  5  TD. 

Le  sacrifice  que  font  les  Blancs  du  Pion  du  Cavalier  de  la  Dame '^  n'es  pas 
bon  ;  nous  croyons  qu'il  faut  prendre  le  Pion  de  la  Tour  afin  de  déranger 
Tattaque  des  Tours  noires. 


26.  P  pr.  P5CR. 

27.  P  pr.  P. 

28.  C  5  FR. 

29.  C  pr.  F, 

30.  FI  FR(r.  diagr.). 


25.  P  pr.  P5CR. 

26.  P  pr.  P. 

27.  T  pr.  P. 

28.  P  5  FD. 

29.  D  pr.  C. 

30.  F  1  CR. 


c:ecoup  est  faible;  P  5  D  semble  décisif. 


31.  D  3  R. 

32.  P  5  CR. 

33.  P  pr.  P. 

34.  R  i  CR. 

35.  D  3  CR. 


31.  C  2  D. 

32.  D  3  R. 

33.  D  pr.  P,  échec. 

34.  D  3  R. 

35.  P  3  CR. 


DU    PRIX  DE  L'EMPEREUR. 
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Position  après  le  30*  coup  di»  lianes. 

NOIRS. 


0% 


BLANCS. 


36.  T  2  TR,  échec. 

37.  F  3  TR. 

38.  R  \  TR. 


36.  F  2  TR. 

37.  D  2  R. 


Les  Blancs  sont  entravés  par  la  fâcheuse  position  de  la  Tour  de  la  Dame. 

38.  C  1  FR. 

Ces  coups  de  défense  sont  fautifs;  pourquoi  ne  pas  jouer  ce  Cavalier  à 
la  4*  casé  du  fou  de  la  Dame? 

39.  P  5  FR. 

Par  cette  combinaison  les  Blancs  perdent  deux  pièces  pour  une  Tour. 

39.  P  pr.  P. 


40  F  pr.  P. 

41.  TD  pr.  T. 

42.  T  pr.  T. 

43.  T  2  CR. 

44.  R  1  CR. 


40.  T  pr.  F. 

41.  T  pr.  T. 

42.  F  pr.  F. 

43.  C  3  CR. 

44.  F  5  R. 


M.  From  pouvait  prendre  le  Pion  avec  la  Dame. 
45.  T  2  TR,  échec. 


46.  T  5  TR. 

47.  R  \  FR. 

48.  D  i  R. 

49.  T  5  CR. 


45.  R  2  CR. 

46.  P  3  FD. 

47.  D  2  TD. 

48.  D  7  TD. 

49.  D  7  TR. 


6 
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50.  D  3  R. 

51.  R  2  FR. 


50.  D  8  TR,  échec. 

51.  D  8  TD. 


Nous  ne  découvrons  pas  l'intention  de  M.  From. 


52.  D  3  CR. 

53.  R  1  C. 

54.  R  2  T. 

55.  R  3  T. 

56.  D  1  GR. 

Cette  phase  de  la  partie 


57.  R 

58.  R 

59.  D 

60.  D 

61.  R 

62.  T 

63.  T 

64.  T 

65.  P 

66.  R 

67.  T 

68.  R 

69.  T 

70.  P 

71.  P 


4  TR. 
3  CR. 

1  FR,  échec, 
pr.  D. 
pr.  C. 

5  TR. 

6  TR,  échec. 
6  TD. 

6  R,  échec. 

5  R. 

7  TD,  échec. 

6  D. 

7  TR. 

7  R,  échec. 

8  R  f.  D. 


52.  D  7  TD,  échec. 

53.  D  8  TD,  échec. 

54.  D  7  TD,  échec. 

55.  R  2  FR. 

56.  C  5  FR,  échec. 

n'a  pas  été  bien  jouée  de  la  part  des  Noir«, 

57.  C  7  CR,  échec. 

58.  D  7  D. 

59.  D  3  FR,  échec'. 

60.  C  pr.  D. 

61.  R  3  R. 

62.  P  4  FD. 

63.  R  2  D. 

64.  F  7  C. 

65.  R  7  R. 

66.  P  5  D. 

67.  R  1  R. 

68.  P  6  D. 

69.  R  1  FR. 

70.  R  i  CR. 


Et  les  Noirs  abandonnent. 
2  heures. 


2  heures. 
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DEBUT     IRREGULIKR. 


Blâmes  (M.  Celso  Golmayo). 

1.  P  4  D. 

2.  P  4  R. 


noirs  (M.  Wahelm  Steinitz). 

1.  P  4  FR. 


]\ous   avons  conseillé  ce   coup  peu  de    temps  après   le    match  entre 
MM.  Mor))Iu'  et  Harrwitz.  On  sait  que  ce  dernier  jouait  habituellement 
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P  4  D  lorsqu'il  avait  le  trait;  M.  Morphy  voulant  éviter  la  monotonie  de 
ce  début  avait  adopté  en  défense  P  4  FR,  et  il  est  assez  remarquable  que 
Harnvitz  n'essaya  pas  une  seule  fois  le  mérite  du  coup  P  4  R. 


3.  G  3  FD. 


2.  P  pr.  P. 

3.  P  3  R. 


Ce  n'est  pas  le  coup  juste,  et  en  effet  le  second  joueur  arrive  à  n*avoir 
guère  mieux  que  la  position  de  celui  qui  fait  avantage  du  Pion  et  trait.  Nous 
allons  donner  les  Variantes  les  plus  dignes  d'attention  : 


3.  C  3  FU. 

3.  C  3  FR! 

4.  F  5  CR. 

4.  P  3  FD! 

5.  F  pr.  C. 

6.  PR  pr.  F. 

6.  C  pr.  P. 

6.  P  4  p. 

7.  C  3  (31. 

7.  F  3  D. 

8.  F  3  D  (a). 

8.  Roque. 

9.  CR  2  Ry  et  la  partie  est 

.  égale. 

8.  D  5  T,  échec. 

8.  P  3  CR. 

9.  D  6  T. 

9.  F  1  FR  (6). 

10.  D  2  D. 

10.  F  2  CR. 

ii.  Roque. 

11.  Roque. 

12.  P  4  TR. 

12.  P  4  FR. 

13.  P  4  FR,  avec  un  bon 

jeu.  i 

(6) 

9.  D  2  R,  échec. 

10.  R  2  D. 

10.  F  3  R. 

11.  T  1  R. 

11.  C  2  D. 

12.  C  3  TR. 

12.  Roque  TD. 

13.  F  3  D. 

Jeu  égal. 

13.  D  2  FR. 

4.  C  pr.  P. 

4.  C  3  FR. 

5.  F  3  D. 

5.  P  3  CD. 

6.  F  5  CR. 

6.  F  2  R. 

7.  C  pr.  C,  échec. 

7.  F  pr.  C. 

8.  D  5  TR,  échec. 

8.  R  2  R. 

Il  est  évident  que  les  Noirs  ne  peuvent  pas  pousser  le  Pion. 

9.  C  3  TR.  I         9.  D  1  FR  (r.  diagr.). 

10.  F  pr.  P.  I 

C'est  une  grande  faute.  Si  les  Blancs  roquent  avec  la  Tour  du  Roi,  ils  ont 
une  incontestable  supériorité. 
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Position  après  le  0'  ooap  dfo  Noirs. 


BLANCS. 


10.  D  i  CR. 

Une  heureuse  parade  qui  détruit  Tattaque  et  gagne  la  pièce. 


11.  F  pr.  F,  échec. 

12.  D  3  FR. 


11.  P  pr.  F. 


.  Croyant  regagner  une  pièce  et  ne  voyant  pas  que  la  Dame  sera  enferw  ée 
et  perdue. 


13.  D  pr.  T. 

14.  P  5  D. 

15.  R  2  D. 

16.  R  1  R. 

17.  P  3  FR. 

18.  R  2  D. 

19.  R  i  FD. 

20.  D  pr.  T»  échec. 

21.  T  i  R. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
i/f  heure. 


12.  D  pr.  F. 

13.  C  3  FD. 

14.  D  5  R,  échec. 

15.  D  pr.  PD,  échec. 

16.  T  1  D. 

17.  D  4  R,  échec. 

18.  D  5  D,  échec. 

19.  F  3  TD. 

20.  R  pr.  D. 

21.  D  5  FD. 


i/i  heure. 
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42 


DEFENSE    PETROFF . 


Blases  (M.  Koliscb). 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FR. 

3. 

C  pr.  P. 

4. 

C  3  FR. 

5. 

P  4  D. 

6. 

F  3  D. 

7. 

Roque. 

8. 

P  4  FD. 

■olni  (M. 

Winawer). 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FR. 

3. 

P  3  D. 

4. 

C  pr.  P. 

• 

5. 

P. 4  D. 

6. 

F  3  D. 

7. 

Roque. 

8. 

FD  3  R. 

Le  début  est  bien  joué  des  deux  côtés,  mais  nous  ferons  observer  que  la 
défense  Pétroff  laisse  quelque  avantage  au  premier  joueur. 


9.  P  pr.  P. 
10.  C  3  FD. 

Si  :    8.  C  3  FR. 

9.  F  pr.  C  (a). 

10.  C  3  FD. 


9.  P  3  FD. 
10.  P  pr.  C. 

11.  P  pr.  C. 

12.  P  4  FD. 

13.  D  pr.  F. 

14.  F  2  CD. 

15.  P  3  CR. 
18.  D  pr.  D. 

17.  TD  i  R. 

18.  T  3  R. 


9.  F  pr.  P. 
10.  C  pr.  C. 


8.  F  5  FR. 

9.  D  pr.  F. 
iO.  C  5  D,  avec  meilleur  jeu. 


10 


(«) 


9.  C  pr.  F. 
10.  D  3  CD,  eic 

11. 

P  3  TR. 

12. 
13. 

F  pr.  C. 
C  3  FD. 

14. 

D  5  TR. 

15. 

D  3  FR. 

16. 
17. 

P  pr.  D. 
TR  4  R. 

Nous  pensons  que  ce  coup  ne  ^aut  pas  P  4  FR. 


19.  P  pr.  T. 


18.  T  pr.  T. 

19.  R  2  CR. 
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20.  T  5  FR. 

21.  T  3  FR. 

22.  R  2  FR. 

23.  P  4  R. 

24.  P  4  TR. 

25.  P  Î5  l^R. 

26.  F  3  TD. 

27.  PSD. 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 


T 
P 
C 
C 
P 
C 
C 
C 


1 

3 
2 
3 
4 
1 
3 


R. 

CD. 

R. 

CR. 

FD. 

FR. 

R. 


k^CR. 


On  voit  combien  les  derniers  coups  ont  amélioré  le  jeu  de  M.  Winawer; 
le  Cavalier  est  bien  posté,  et  les  Fous  blancs  ont  peu  d'action. 

Position  après  le  27'  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 


'U- 


BLANCS. 


28. 

T  3  R. 

29. 

T  2  R. 

30. 

F  \  FD. 

31. 

F  2  FD. 

32. 

F  4  TD. 

33. 

F  4  FR. 

34. 

F  pr.  F. 

35. 

P  pr.  P. 

36. 

T  2  CD. 

37. 

F  6  FD. 

38. 

R  2  R. 

39. 

P  3  TD. 

28. 

F  4  R. 

29. 

C  2  TR. 

30. 

C  1  FR. 

31. 

P  3  TD. 

32. 

T  1  CD. 

33. 

P  4  CD. 

34. 

P  pr.  F. 

35. 

P  pr.  P. 

36. 

P  S  CD. 

37. 

P  5  FD. 

38. 

R  3  FR. 

Ce  coup  nous  parait  faible. 
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40.  R  2  D. 

41.  R  3  FD. 

42.  R  pr.  P. 

43.  P  4  TD. 

44.  R  3  FD. 

45.  R  3  D. 


39.  P  6  CD. 

40.  C  2  TR. 

41.  C  4  CR. 

42.  C  pr.  P. 

43.  C  3  D,  échec. 

44.  G  5  R,  échec. 


46. 

P 

S  T. 

47. 

R  3  R. 

48. 

P 

6  T. 

49. 

T 

pr.  P. 

îs  Noirs  oDt  manœuv 

50. 

T  4  r.D. 

51. 

F 

pr.  C. 

52. 

T 

7  CD. 

53. 

T 

7  FD. 

54. 

T 

7  CD. 

55. 

P 

4  CR. 

56. 

R 

4  R. 

57. 

R 

3  F. 

58. 

R 

4  R. 

59. 

T 

8  CD. 

60. 

R 

3  FR. 

61. 

T  8  CR,  échec. 

62. 

T 

8  TR. 

63. 

R  3  R. 

64. 

T 

pr.  P. 

Mal  joué.  Les  Blancs  devaient  se  contenter  de  la  nullité  et  jouer  R  4  FD. 

45.  T  5  CD. 

46.  T  5  D,  échec. 

47.  C  4  FD. 

48.  C  pr.  P. 

49.  C  5  CD. 

avec  beaucoup  d'art. 

50.  C  pr.  P,  échec. 

51.  T  pr.  F. 

52.  T  4  TD. 

53.  T  3  TD. 

54.  R  3  R. 

55.  T  6  T,  échec. 

56.  T  5  T,  échec. 

57.  T  3  TD. 

58.  R  3  FR. 

59.  T  5  T,  échec. 

60.  R  4  CR. 

61.  R  5  TR. 

62.  T  5  FR,  échec. 

63.  T  pr.  P. 

64.  R  4  C. 

£t  les  Blancs  abandonnent  après  quelques  coups. 

M.  Winawer  a  montré,  dans  cette  partie  difficile  pour  lui  au  début,  une 
grande  connaissance  de  l'échiquier. 


3  heures. 


I 


4  heure. 
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43 


PARTIE   LOPEZ. 


BklHeff  (M.  Samuel  Rosenthal] . 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

4.  P  4  D. 

5.  D  pr.  P. 

6.  F  pr.  C. 

7.  C  3  FD. 

Pas  aussi  fort  que  F  5  CR. 

8.  F  8  CR. 

9.  Roque  TD. 

10.  P  5  R. 

Nous  préférons  TR  1  R. 

11.  F  4  FR. 

12.  D  pr.  P. 

13.  D  3  R. 

14.  D  pr.  F. 


ll^lm  (M.  Samuel  LoyJ] . 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  D. 

4.  P  pr.  P. 
6.  F  2  D. 
6.  F  pr.  F. 


7.  C  3  FD. 

8.  F  2  R. 

9.  Roque  TR. 


10.  G  i  R. 

11.  P  pr.  P. 

12.  F  3  D. 

13.  F  pr.  F. 

14.  D  3  FR. 


Ici  M.  Loyd  parait  dégagé  des  difficultés  que  Tattaque  Lopez  impose  au 
second  joueur. 


15. 

D  3  CR. 

16. 

C  5  R. 

17. 

C  pr.  C. 

18. 

TR  1  R. 

19. 

P  '4  FR. 

20. 

D  2  FR. 

21. 

P  3  TD. 

22. 

C  3  FR. 

23. 

C  4  D. 

24. 

C  pr.  F. 

25. 

D  4  D. 

15. 

C  3  D. 

16. 

C  8  R, 

17. 

F  pr.  C. 

18. 

F  4  FR. 

19. 

TD  1  D. 

20. 

D  3  TD. 

21. 

P  3  FR. 

22. 

D  5  FD. 

23. 

T  4  D. 

24. 

T  pr.  C. 

25. 

T  pr.  P. 
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26.  D  pr.  D. 

27.  T  7  D. 

28.  TR  7  R. 

29.  P  3  GR. 

30.  R  2  D. 


26.  T  pr.  D. 

27.  T  i  FD. 

28.  T  5  CR. 

29.  P  4  TR. 


Les  Blancs  auraient  mieux  fait  de  prendre  le  Pion  du  Fou  de  la  Dame. 


30. 

P  4  CD. 

31.  R  3  R. 

31. 

P  4  TD. 

32.  T  pr.  PFD. 

32. 

T  pr.  T. 

33.  T  pr.  T. 

33. 

P  5  TR. 

34.  R  3  FR. 

34. 

P  pr.  PC. 

35.  P  pr.  P. 

35. 

T  4  C. 

36.  P  3  CD. 

36. 

P  4  D. 

37.  T  7  T. 

37. 

P  5  C. 

38.  P  pr.  P. 

38. 

P  pr.  P. 

39.  T  7  CD. 

39. 

T  4  FD. 

40.  T  pr.  P. 

40. 

T  pr.  P. 

41.  T  7  CD. 

41. 

R  2  T. 

42.  P  4  CD. 

42. 

R  3  C. 

43.  P  5  CD. 

43. 

T  6  FD,  échec. 

44.  R  2  C. 

44. 

T  6  C. 

45.  P  6  CD. 

45. 

R  4  F. 

46.  T  8  CD. 

46. 

R  5  CR. 

47.  R  2  F. 

47. 

T  7  CD,  échec. 

48.  R  3  R. 

48. 

R  pr.  P. 

49.  P  7  C. 

49. 

P  4  F. 

60.  T  8  FR. 

50. 

P  5  F,  échec. 

51.  T  pr.  P. 

51. 

T  pr.  P. 

Partie 

nulle. 

i  heure  1/2. 

• 

1  heure  1/2. 

44 


DEBUT    IRBEGULIER. 


Mlmmem  (M.  Cecil  de  Tere). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  4  D. 


ll^lmi  (M.  Amous  de  Rivière). 

1.  P  4  FR. 

2.  P  4  FD. 
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3.  P  3  R.. 

4.  C  3  FR. 

5.  F  3  D. 

6.  Roque. 

7.  C  3  FD. 

8.  P  3  CD. 

9.  CD  S  R. 

Moins  bon  que  P  3  CD. 

10.  P  pr.  PFD, 
H.  P  pr.  P. 
12.  F  a  FD. 


13.  D  pr.  C. 

14.  F  3  TD. 

15.  C  4  FR. 

16.  TD  1  D. 

Il  semble  préférable  de  jouer  C  5  R. 

17.  D  4  FD. 

18.  C  5  R. 

Faute  qui  fait  perdre  la  pièce. 


19.  F  pr.  C. 

20.  T  pr.  F. 

21.  D  4  TD. 

22.  C  4  F  à  3  D. 

23.  D  6  FD. 

24.  T  7  CD. 

25.  C  7  D. 

26.  T  8  CD. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
1  heure. 


3. 

P  3  R. 

4. 

C  3  FR. 

5. 

CD  3  FD. 

6. 

F  2  R. 

7. 

P  4  D. 

8. 

Roque. 

9. 

CR  5  R. 

10. 

C  pr.  PFD 

11. 

C  5  CD. 

12. 

C  pr.  F. 

on  avec  la  Dame 

13. 

D  pr.  P. 

14. 

P  3  CD. 

15. 

D  2  CD. 

16. 

F  2  D. 

17. 

TD  i  FD. 

18. 

T  3  FR. 

19. 

T  pr.  F. 

20. 

D  i  FD. 

21. 

F  i  FR. 

22. 

T  4  TD. 

23. 

D  1  CD. 

24. 

D  i   D. 

25. 

T  3  TR. 

i  heure. 
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45 


PARTIE 

LOFEZ. 

BlAiicfl  (M.  Samuel  Loyd;. 

Noirs  (M.  Eugène  Rousseau) 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  5  CD. 

3.  F  3  CD. 

4.  P  4  D. 

4.  P  pr.  P. 

5.  D  pr.  P. 

5.  F  2  D. 

6.  F  pr.  C. 

6.  F  pr.  F. 

7.  C  3  FD. 

7.  C  3  FR. 

8.  F  3  R. 

Ayant  sorti  le  Cavalier  de  la  Dame  le  coup  précédent,  les  Pïoirs  ont  pu 
sortir  le  Cavalier  du  Roi,  et  alors  il  vaut  mieux  jouer  le  Fou  à  la  3*^  du  Roi, 
comme  l'a  fait  M.  Loyd. 

8.  F  2  R. 


9.  Roque  TD. 

9.  Roque. 

10.  P  5  R. 

10.  C  i  R. 

11.  D  4  CR. 

11.  P  4  FR. 

12.  D  3  C. 

12.  F  pr.  C. 

13.  P  pr.  F. 

• 

Cest  une  faute  ;  si 

les  Blancs 

prennent  avec  la  Dame,  ils  ont  un  beau  jeu. 

• 

13.  P  5  F. 

Bien  joué,  M.  Rousseau  ! 

•  • 

14.  F  pr.  P. 

é 

14.  T  pr.  F. 

15.  TR  i  C. 

15.  T  4  F. 

16.  P  4  F. 

16.  P  3  CR. 

17.  C  5  D. 

17.  T  2  F. 

18.  C  3  R. 

18.  C  2  C. 

19.  C  4  C. 

19.  C  4  F. 

20.  D  3  D. 

20.  D  1  FR. 

21.  D  3  CD. 

21.  P  3  C. 

22.  T  3  D. 

22.  T  i  hV. 

23.  T  3  T. 

23.  R  1  T. 

24.  D  6  R. 

- 

24.  C  5  D. 
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25.  D  4  FD. 

26.  G  6  T. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
3/4  d'henre. 


25.  T  pr.  P. 

26.  C  6  F. 


1  heore  i/2. 


46 


PARTIE 

LOPEZ. 

Blanea  (M.  Winawer). 

ll*lr«  (M.  Samuel  Roienthal]. 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  5  CD. 

3.  C  3  FR. 

4.  Roque. 

• 

Si  :    4.  P  4  D. 

A.  C  pr.  PD  (<i). 

5.  C  pr.  C. 

5.  P  pr.  C. 

6.  P  5  R. 

6.  P  3  FD  (*),  {c\ 

7,  Roque. 

7.  P  pr.  F. 

8.  F  5  CR. 

8.  F  2  R. 

9.  P  pr.  C. 

9.  F  pr.  P. 

10.  T  1  R  échec. 

10.  R  1  FR. 

11.  F  pr.  F. 

11.  D  pr.  F. 

12.  P  3  FD. 

12.  P  4  D. 

13.  P  pr.  P. 

13.  F  3  R. 

U.  C  3  FD. 

14.  P  3  TD. 

15  T  5  R,  avec  beau  jeu. 

Cette  variante  est  extraite  d'une 

partie  jouée  entre  MM.  Paul  Morphy  et  An- 

derssen,  en  1859. 

w 

Si: 

A.  P  pr.  P. 

5.  P  5  R. 

5.  C  5  R. 

6.  Roque. 

6.  F  2  R. 

7.  C  pr.  P. 

7.  C  pr.  C. 

8.  D  pr.  C. 

8.  C  4  FD. 

Et  on  retombe  dans  la  même  position  que  celle  donnée  plus  bas;  ainsi  il  est 
indifTérent  de  prendre  au  quatrième  coup  avec  le  Pion  ou  avec  le  Cavalier. 


ih) 


7.  D  pr.  P. 


6.  C  5  R. 

7.  P  4  FR. 
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7.  C  4  F  arec  an  jeu  égal,  d*où  il  résulte  que  les  Blancs  font  mieux  de  roquer 
au  quatrième  coup^  ainsi  que  l'a  fait  M.  Winawer. 


8.  P  pr.  P. 

9.  Roque. 
10.  T  1  R. 
il.  C  3  FD. 

12.  F  5  CR. 

13.  F  3  D,  et  TatUque  est  forte. 


8.  C  pr.  P. 

9.  F  2  R. 

10.  Roque. 

11.  P  4  D. 

12.  P  3  FD. 


w 


7.  Roque* 

8.  D  pr.  P. 

9.  C  3  FD. 

10.  D  3  D. 

11.  T  1  R. 

12.  F  3  R. 

13.  P  k  FR. 

14.  P  5  FR. 

15.  F  pr.  D. 

16.  C  5  D. 

17.  F  4  FR,  et  gagne. 


5.  T  1  R. 


6.  D 

7.  C 

8.  C 

9.  C 

10.  D 

11.  F 

12.  D 

13.  D 
U.  D 

15.  C 

16.  R 


2  R. 
5  R. 

4  FD. 

3  R. 

4  FD. 

2  R. 
pr.  PR. 

3  D. 
pr.  D. 
1  FR. 
1  D. 


4.  C  pr.  P. 


Noos   préférons  joner  P  4  D,  et  nous  renvoyons  à  la  partie  entre 
M.  Neumann  et  M.  Winawer. 

5.  C  3  D. 


6.  F  pr.  C. 

7.  T  pr.  P  échec. 

8.  D  2  R. 


6.  PC  pr.  P. 

7.  F  2  R. 


Il  fallait  laisser  cette  case  libre  pour  la  Tonr  et  joner  la  Dame  à  la  case 
da  Roi. 

8.  P  3  FR. 


9.  T  3  R. 
10.  T  3  FD. 


9.  G  4  FR. 
10.  Roque. 

Grâce  à  la  faute  faite  par  leur  adversaire  au  huitième  coup,  les  Noirs 
sont  parvenus  à  avoir  un  jeu  préférable;  mais  ils  eussent  mieux  fait  de 
prendre  au  sixième  coup  avec  le  Pion  de  la  Dame. 


H.  P  4  D. 

12.  P  3  TD. 

13.  D  1  R. 


11.  P  4  TD. 

12.  F  3  TD. 

13.  T  1  R. 
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44.  F  3  R. 

15.  D  1  FD. 

16.  C  4  TR. 

17.  C  5  FR. 


14.  F  3  D. 

15.  C  2  R. 

16.  C  4  D. 

17.  C  pr.  T. 


18.  G  pr.  G. 

Il  est  boD  de  remarquer  ici  que  si  M.  Rosenthal  aTavantâgede  rechange, 
son  jeu  est  mal  disposé. 


19.  D  1  D. 

20.  P  4  GR. 


18.  F  5  FD. 

19.  F  3  R. 

20.  P  3  GR. 


Craignant,  s'ils  prennent  le  Gavalier,  l'ouverture  de  la  ligne  du  Gavalier 
du  Roi. 


21.  G  6  TR,  échec. 

22.  P  5  GR. 

Rien  joué. 

Meilleur  que  la  prise  du  Pion. 

23.  P  5  D. 

24.  F  4  D. 

25.  P  pr.  P. 

26.  D  3  D. 

27.  G  pr.  P. 

28.  G  4  GR. 

29.  D  3  R. 


21.  R  1  TR. 


22.  F  1  FR. 

23.  P  pr.  P. 

24.  F  2  GR. 

25.  F  pr.  P. 

26.  R  2  GR. 

27.  F  pr.  G. 

28.  F  5  R. 


Position  après  le  20*  coap  des  Blancs. 

NOIRS. 


Buorcst 
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29.  F  4  FR. 

Les  Noirs  pouvaient  jouer  T  3  TD  et  gagner  facilement. 


30.  F  pr.  F  échec. 

31.  D  S  CR. 

32.  C  6  TR  échec. 

33.  F  7  R  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
i  heure. 


30.  R  i  CR. 

31.  D  1  CD. 

32.  R  i  FR. 


i  heure. 
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PARTIE    DU     PION     DU     FOU     DE    LÀ    DAME. 


mânes  (M.  Cccil  de  Yere). 
1.  P  4  FD. 


Hoirs  (M.  Gustave  Neumann). 


Nous  ne  pouvons  nous  empêcher  de  regretter  qu'un  joueur  fort  se  ré- 
signe à  n'employer  qu'une  seule  ouverture,  quel  que  soit  du  reste  son  adver- 
saire. M.  Harrwitz  avait  adopté  en  attaque  le  Gambit  de  la  Dame  et  en 
défense  la  partie  de  Philidor  et  il  jouait  constamment  ces  deux  débuts  dans 
les  derniers  temps.  Les  amateurs  du  café  de  la  Régence  se  rappellent  aussi 
le  mathématicien  Binet  qui.  avait  poussé  encore  plus  loin  ce  système,  car^ 
qu'il  eût  le  trait  on  non,  il  jouait  invariablement  le  Fianchetto. 

1.  P  4  FR. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  3  R. 


2.  P  4  D. 

3.  C  3  FD. 

4.  P  3  R. 
6.  F  3  D. 
6.  GR  2  R. 


I 


4.  F  2  R. 

5.  P  3  GD. 

6.  F  2  GD. 

7.  Roque. 


7.  Roque. 
Le  début  est  régulièrement  joué  par  les  deux  joueurs.  • 

8.  P  3  FR.  I         8.  G  4  TR. 

Pour  empêcher  les  Blancs  de  jouer  leur  Gavalier  à  la  3*  case* 

9.  P  4  R.  I        9.  P  3  GR. 
10.  P  4  GR. 
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Au  lieu  de  ce  coup  nous  aurions  voulu  jouer  F  6  TR,  alors  : 


il 

.  P  3  TD. 

12 

.  P  4  FR. 

11. 

P  pr.  P. 

12. 

I)  pr.  T. 

13. 

D  3  FR. 

14. 

F  4  FR. 

15. 

T  i  FR. 

16. 

PSD. 

17. 

F  i  CD. 

18. 

D  3  CR. 

19. 

F  2  D. 

U 

}.  T  2  r. 

1^ 

l.  F  k  CR. 

12.  D  3  T,  etc. 

10. 

P  pr.  PCft. 

11. 

t  pr.  T,  échec. 

12. 

C  2  CR. 

13. 

C  3  FD. 

14. 

P  3  D. 

15. 

D  2  D. 

16. 

C  5  CD. 

17. 

T  i  FR. 

18. 

P  4  R. 

20.  R  pr.  T. 

L'attaque  est  détruite  par  cet  échant^e. 


19.  T  pr,  T,  échec. 


20. 

P  4  TD. 

21.  Cl  D. 

21. 

G  3  TD. 

22.  C  2  FR. 

22. 

C  i  CD. 

23.  F  3  FD. 

23. 

F  3'TD. 

24.  P  3  CD. 

24. 

D  ^  D. 

25.  C  3  D. 

Faiblement  joué. 

• 

25. 

F  3  TR. 

26.  D  3  FR. 

26. 

F  l  FD. 

27.  P  3  FR. 

27. 

Q  4  CR. 

28.  C  i  R. 

28. 

P  4  TR. 

29.  P  pr.  P. 

29. 

C  pr.  P. 

30.  C  2  CR. 

30. 

C  6  CR,  échec 

31.  G  pr.  C. 

31. 

D  pr.  G. 

32.  D  pr.  D. 

32. 

F  pr.  D. 

33.  P  4  TR. 

33. 

F  6  TR. 

34.  R  i  CR. 

34. 

F  pr.  G. 

35.  R  pr.  F. 

35. 

F  pr.  P. 

36.  P  3  TD  {r.  diagr.). 

36. 

C  2  D. 

Nous  pensons  que  si  les  Noirs  avaient  joué  maintenant  F  4  CR,  ils  au- 
raient pu  gagner  la  partie  ;  il  était  très-imporUnt  de  s'emparer  de  cette 
ligne  avec  le  Fou  afin  de  paralyser  le  Fou  adverse. 


37.  P  4  CD. 

38.  P  pr.  P. 


37.  P  pr.  P. 

38.  R  2  FR. 
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Poutiuo  après  le  36*  coup  des  Blancs. 
Mons. 


BLAHG8. 


39. 

F  2  FD. 

40. 

F  î  D. 

41. 

R  3  FR. 

42. 

R  4  CR. 

43. 

F  8  CR 

39.  F  2  R. 

40.  G  3  FR. 

41.  G  i  GR. 

42.  F  1  FR. 


A  partir  de  ce  moment  la  nallité  est  acquise  aux  Blancs. 


44. 

F  3  R. 

45. 

R  3  FR. 

46. 

F  3  D. 

47. 

F  i  FD. 

48. 

R  k  CR. 

49. 

F  3  D. 

50. 

P  5  FD. 

51. 

P  pr.  P. 

52. 

F  pr.  P. 

53. 

F  3  R. 

54. 

F  2  D. 

55. 

F  4  FD. 

56. 

R  3  FR. 

57. 

F  5  CD. 

58. 

F  S  CR. 

59. 

F  3  R. 

60. 

R  4  CR. 

43. 

F  2  R. 

44. 

G  3  FR, 

échec. 

45. 

R  2  GR. 

46. 

R  2  TR. 

47. 

G  1  GR. 

48. 

F  3  FR. 

49. 

G  2  R. 

50. 

PCD  pr. 

P. 

51. 

P  pr.  P. 

52. 

G  1  GR. 

53. 

F  2  R. 

54. 

R  2  GR. 

55. 

G  3  FR, 

échec. 

58. 

F  3  D. 

57. 

G  i  CR. 

58. 

F  2  R. 

59. 

P  4  CR. 

60. 

G  3  TR, 

échec. 
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61.  R  8  TR. 

61.  G  2  FR. 

62.  F  4  TD. 

62.  G  3  D. 

63.  F  5  FD. 

Partie  nulle. 

2  heures  4/2 

1                    2  heures  i/2. 
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GAMBIT    DU    CAVALIER    DU    ROI. 


llMiM  (M.  Wilbelm 

Steinitz). 

■•m  (M.  J.  Kolisch). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

2.  P  pr.  P. 

3.  G  3  FR. 

3.  P  4  GR. 

4.  F  4  FD. 

4*-  F  2  GR. 

5.  Roque. 

6.  F  3  D. 

Ge  coup  est  donné  par  M.  de  la  Lasa  comme  coup  juste.  Nous  inclinons  à 
croire  qu'il  est  plus  essentiel  de  jouer  de  suite  P  3  TR. 

6.  P  4  D. 


Si 


6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 

13.  D 

14.  F 

15.  G 


P 
G 
P 
P 
P 
P 
G 


3 

4 
4 
3 
4 
5 

P' 


GR. 
TR. 
D. 
FD. 
GD. 
D. 
P. 


pr.  P. 
k  FR. 
2  D. 


6. 

P  5  GR. 

7. 

P  6  FR. 

8. 

G  3  FD. 

9. 

D  2  R. 

10. 

G  1  D. 

11. 

F  3  FR. 

12. 

P  pr.  C. 

12. 

P  4  TR. 

14. 

P  5  TR. 

16. 

T  2  TR 

6. 

P  3  TR. 

7.  ; 

P  5  GR. 

Et  les  Noirs  ont  meilleur  jeu. 

7.  P  3  GR. 

8.  G  1  R. 

Le  Gavalier  se  retire  à  cette  case  et  ne  va  pas  à  4  TR  afin  de  se  réserver 
ultérieurement  le  coup  G  3  D  suivant  le  jeu  des  INoirs. 
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9.  P  3  FD. 


8.  P  6  FR. 

9.  CR  2  R. 


?lou$  aurions  ici  à  peu  de  chose  près  la  position  indiquée  dans  notre 
Variante,  si  M.  Kolisch  avait  joué  maintenant  G  3  FD,  ce  qu'il  aurait  dû 
faire,  pensons-nous,  au  lieu  de  sortir  le  Cavalier  dû  Roi. 


Position  après  le  9*  coup  des  Noirs. 
If  on  8. 


'^/% 


t 


BLANCS. 


10.  p  3  TR. 

Ceci  est  une  grande  faute  de  la  part  de  M.  Steinit/,  il  fallait  sacrifier  le 
Cavalier  de  suite. 

10.  P  4  TR. 


11.  C  pr.  P3F. 

12.  D  pr.  P3F. 


11.  P  pr.  C. 

12.  FD  pr.  PTR. 


Si  les  Blancs  avaient  fait  le  sacrifice  sans  pousser  le  Pion  de  la  Tour,  ils 
continuaient  par  D  pr.  PF  échec  avec  meilleur  jeu.  Maintenant  le  Roi  est 
découvert  et  les  Blancs  n  ont  pas  une  compensation  suffisante  à  la  perte  du 
Cavalier. 


13.  D  pr.  P,  échec. 

14.  D  pr.  F. 
16.  F  pr.  F. 

16.  F  3  T,  échec. 

17.  D  pr.  D,  échec. 

18.  F  4  FR. 

19.  CD  3  TD. 

Moins  hien  que  C  2  D. 


13.  R  2  D. 

14.  F  pr.  T. 

15.  D  i  C. 
46.  R  1  D. 

17.  T  pr.  D. 

18.  CD  2  D. 
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20.  F  6  R. 

21.  TIR. 

22.  P  5  R. 


19.  CD  3  FR. 

20.  TR  3  CR. 

21.  P  5  TR. 


Faible,  mais  que  faire?  la  partie  est  déjà  perdue. 


23. 

P  pr.  PD. 

24. 

P  pr.  CR,  échec. 

25. 

F  5  FR. 

26. 

R  1  TR. 

27. 

CSC. 

28. 

F  4  R. 

29. 

F  pr.  C. 

30. 

F  «  CR, 

31. 

P  5  D. 

32. 

T  1  FR. 

33. 

F  pr..PD. 

34. 

P  4  FD. 

35. 

F  pr.  P. 

36. 

P  4  CD. 

37. 

P  7  FR,  échec. 

38. 

F  3  CD. 

39. 

T  1  TD. 

40. 

R  1  CR. 

41. 

R  i  F. 

Et  les  Noirs  gagnent. 
2  heures  1/4. 


22.  G  4  FR. 
23    G  pr.  F. 

24.  R  I  R. 

25.  T  pr.  P,  échec. 

26.  C  4  D. 

27.  P  3  TD. 

28.  P  pr.  C. 

29.  P  3  FD. 

30.  T  2  CR. 

31.  TR  pr.  PR. 

32.  P  pr.  P. 

33.  TD  i  D. 

34.  P  pr.  P. 

35.  TD  7  D. 

36.  TR  5  R. 

37.  R  2  R. 

38.  TR  7  R. 

39.  T  7  TR,  échec. 

40.  TD  7  CR,  échec. 

41.  P  6  TR. 


2  heures. 
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GIUOCO    PIANO. 


lilABCS  (M.  Czarnowaki). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  Roque. 


K«Uni  (M.  Cebo  Oolmayo). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 

3.  F  4  FD. 
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F,  Stratégie  raisonnce,  1*  édtrion,  pages  i  95  et  suivantes. 

I        4.  G  3  FR. 
S.  P  3  FD.  I         5.  Roque. 

Certainement  une  faute.  Nous  croyons  que  le  coup  juste  est  C  pr.  PB . 


Si: 

7.  P  <i  D. 

8.  P  pp.  P. 

9.  P  5  D,  etc. 

Yojons  la  suite  de 

6.  P  4  D. 
Et  les  Noirs  ont  l'aTantage, 

6.  F  5  D! 

7.  T  pr.  C. 

8.  R  pr.  F. 

9.  F  3  CD. 

10.  C  5  R  (a). 

11.  P  4  D.      , 

12.  C  4  CR.  • 


10.  C  1  R. 

11.  PSD. 

Et  les  Blancs  0nt  meilleur  jeu. 

6.  P  4  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  5  R. 


w 


6.  p  3  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 


B.  C  pr.  PR. 
6.  P  4  D. 


6.  C  pr.  PF. 

7.  F  pr.  T,  échec. 

8.  C  2  R. 

9.  P  5  R. 

10.  P  4  D. 

11.  P  3  FR. 

12.  Roque. 


10.  Roque. 


6.  P  pr.   P. 

7.  F  3  CD. 


Faute  ;  P  5  D  gagne  une  position  très-supérieure  à  Tattaque. 


Si: 


9. 

F  3  CD. 

10. 

C  3  FD. 

11. 

P  pr.  C. 

12. 

P  3  TR. 

13. 

F  3  R. 

14. 

R  2  TR. 

15. 

P  3  CR. 

16. 

C  4  TR. 

17. 

D  5  TR. 

■ 

18 

.  T  1  CR. 

8. 

P  4  D. 

9. 

C  5  R. 

10. 

C  pr.  C. 

11. 

F  8  CR. 

12. 

F  3  R. 

13. 

P  3  TR. 

14. 

P  4  FR. 

15. 

C  2  R. 

16 

P  4  CR. 

17. 

R  2  CR. 

17 

\  P  pr.  C. 
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18.  C  2  GR. 

19.  D  2  R. 

20.  F  2  FD. 

21.  TR  1  CR. 

22.  P  4  FR. 

23.  ÏD  1  FR. 

24.  T  1  TR. 

Très-faible. 

25.  D  3  D. 

26.  F  2  FR. 

27.  D  2  D. 

28.  F  3  D. 

29.  T  i  TD. 

30.  R  pr.  P. 

Pour  tâcher  de  dégager-la  Dame. 

31.  PF  pr.  C. 

32.  R  2  TR. 

33.  F  pr.  P. 

34.  D  5  CR,  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
4/2  henre. 


18.  D  1  R. 

19.  P  3  FD. 

20.  C  3  CR. 

21.  P  5  CR. 

22.  P  4  TR. 

23.  D  2  R. 

24.  D  6  TD. 


25.  D  pr.  PTD. 

26.  D  5  FD. 

27.  P  4  TD. 

28.  C  6  CD. 

29.  P  pr.  PTR. 

30.  C  pr.  PR. 

31.  P  5  FR,  échec. 

32.  P  pr.  P,  échec. 

33.  F.  pr.  P: 


3/4  d'heure. 
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GAMBIT    EVANS    REFUSE. 


Ilancfi  (M.  OiistAve  Nenmann). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

5.  P  5  CD. 

6.  C  pr.  P! 


Molrs  (M.  Cecil  de  V«re). 

1.  P  4  R, 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  3  CD. 

5.  C  4  TD. 

6.  C  pr.  F. 


De  cette  manière  les  Noirs  perdent  un  Pion  sans  compensation.  Examî< 
nous  quelques  Variantes. 
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7.  F  pr.  P,  échec. 

8.  P  4  D. 

9.  F  pr.  C. 

10.  F  5  D. 

11.  P  4  FR. 


6.  D  3  FR. 

7.  R  1  FR. 

8.  P  3  D. 

9.  P  pr.  C 
10.  F  pr.  P. 


Position  de  la  ▼arianle  après  le  4 1  *  coup  des  BUdch. 

HOIRS. 


BLiuros. 


12.  P  pr.  P. 

13.  T  1  FR,  échec. 

14.  F  3  T,  échec. 

15.  F  8  CR,  échec. 

16.  T  8  FR,  échec. 

17.  D  4  C,  échec  et  mat. 


11.  F  pr.  T  (A). 

12.  D  pr.  P  (a),  {b),  (c), 

13.  R  2  R. 

14.  R  1  D. 

15.  D  4  D. 

16.  R  2  D. 


(a).  Si  :  F  pr.  P,  la  Tour  gagne  la  Dame. 

(h\  Si  :  12 D  3  C,  1^  Blancs  gagnent  encore  la  Dame  par  : 

13.  T  1  FR,  échec. 

14.  F  7  FR,  échec. 

15.  T  pr.  D. 

16.  D  5  TR,  échec,  etc. 


13.  R  1  R  (meilleur). 

14.  D  pr.  F. 

15.  R  pr  T. 


(c). 


13.  F  3  TD. 

14.  C  pr.  F. 

15.  Roque,  échec. 

16.  F  7  R,  échec. 

17.  C  5  D,  échec  et  gagne. 


12.  D  2  R. 

13.  F  6  F,  échec. 

14.  D  pr.  F. 

15.  R  1  R. 

16.  R  2  R. 
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12.  F  pr.  P. 

13.  T  1  FR. 

14.  R  pr.  D. 

15.  D  2  D,  et  gagne. 


w. 


13.  F  2  D. 

14.  T  1  FR,  échec. 

15.  D  5  TR,  échec  et  gagne. 

Les  Noirs  peuTent  se  défendre  par 


11.  P  pr.  P. 

12.  D  pr.  F  (a). 

13.  D  pr.  T,  échec. 

14.  F  pr.  t. 

12.  F  pr.  T. 

13.  D  3  CD. 

14.  R  1  R. 


6.  C  3  TR! 

7.  P  d  D. 

7.  P  3  D. 

8.  F  pr.  C. 

8.  P  pr.  C. 

9.  F  pr.  PCR. 

9.  D  pr.  PD! 

10.  D  pr.  D. 

10.  P  pr.  D. 

11.  F  pr.  T. 

il.  F  pr.  T. 

12.  F  3  D. 

12.  R  2  R. 

Noos  Terrons  plus  tard  la  variante  F  5 

D,  au  6*  coup  des  Noirs. 

7.  C  pr.  C. 

7.  C  2  R. 

8.  C  pr.  F. 

Roquer  est  plus  simple. 

8.  PTD  pr.  C. 

9.  P  4  D. 

9.  Roque. 

10.  P  4  FR. 

10.  D  1  R. 

11.  F  3  TD. 

11.  P  4  D. 

12.  P  SU. 

12.  F  2  D. 

13.  Roqoe. 

.13.  F  pr.  P. 

14.  T  3  FR. 

14.  D  2  D. 

15.  P  5  FR. 

15.  TR  1  R. 

16.  F  pr.  C. 

16.  D  pr.  F. 

17.  T  3  CR. 

17.  D  5  TR. 

18.  G  3  FD. 

18.  F  5  FD. 

19.  P  6  FR. 

19.  P  3  CR. 

20.  D  2  D. 

20.  P  4  FD. 

21.  R  1  TR. 

21.  P  3  TR. 

22.  T  4  CR. 

22.  D  4  TR. 

23.  T  1  R. 

23.  T  3  R 

24.  P  3  TR. 

24.  TD  1  R. 

25.  P  pr.  P. 

25.  T  pr.  PR, 
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26.  D  pr.  T. 

27.  D  pr.  P. 

28.  F  pr.  C. 

29.  D  pr.  P. 


26.  T  pr.  T. 

27.  P  pr.  P. 

28.  C  pr.  P. 
29!  D  pr.  F. 

La  partie  devrait  être  nulle. 

30.  T  4  R. 

31.  D  5  R. 

32.  T  i  R. 

33.  D  7  FD. 

34.  T  7  R. 

35.  D  pr.  P. 

Les  Blancs  regagnent  sans  danger  le  Pion  qu'ils  avaient  perdus. 

35.  T  8  TD,  échec. 

36.  R  2  TR. 

37.  P  3  CR. 


30.  T  1  D. 

31.  D  8  CD,  échec. 

32.  D  pr.  PTD. 

33.  D  4  D. 

34.  T  i  TD. 


36.  D  3  D,  échec. 

37.  T  6  TD. 


Une  faute  qui  entraîne  la  perte  de  la  partie  ;  il  fallait  jouer  D  7  D  échec 
pour  échanger  la  Dame. 


38.  T  8  R,  échec. 

39.  D  2  CD,  échec. 

40.  T  8  CRy  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
i  heure  1/2. 


38.  R  2  CR. 

39.  D  3  FR. 


1  heure  3/4. 
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GAMBIT    DU    CENTRE. 


Klanea  (M.  SereHn  From). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  FD. 

5.  C  3  FR. 


1lolr«  (M.  Araons  de  RÎTÎèr^). 

1.  P  4  R. 
2    P  pr.  P. 

3.  F  4  FD. 

4.  C  3  FD. 

5.  P  3  D. 


En  jouant  C  3*  FR  on  rentre  dans  une  variante  de  giuoco  piano  favorable 
aux  Noirs. 


GRAND  TOURNOI 


e.  P  pr.  P. 

7.  Roque. 

8.  F  S  CD 
».  P  pr.  F. 

10.  F  3  R. 

11.  F  pr.  C. 

12.  C  3  FD. 

13.  R  i  T. 
U.  T  i  CR. 
15.  T  S  CR. 
16   P  4  TD. 

17.  P  4  FR. 

18.  D  3  D. 

19.  P  3  FR. 


8.  F  3  CD. 

7.  F  3  CR. 

8.  F  pr.  C. 

9.  R  1  F. 

10.  D  3  FR. 

11.  P  pr.  F. 

12.  C  2  R. 

13.  C  3  CR. 

14.  P  4  TR. 

15.  C  2  R. 

16.  P  4  TD. 

17.  P  3  CR. 

18.  P  4  D. 


Mieux  joué  que  de  pousser  le  Pioa  sur  la  Dame. 

I      19.  TD  i  D. 

20.  P  9  R.  I 

Haintenaot  les  Blancs  Sont  obligés  de  pousser  leur  Pion. 
20-  D  3  R. 

21.  TD  1  CR.  21.  C  4  FR. 

22.  C  2  R.  22.  P  5  TR. 

23.  P  3  CD. 

Afin  de  permettre  à  son  Fou  de  commaDder  la  diagonale  de  la  3'  < 
ta  Tour  de  la  Dame. 


t"  coup  d««  Blam 
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24.  F  i  FD. 

25.  F  3  TD. 

26.  P  4  CD. 

27.  TD  2  CR. 


23.  R  2  R. 

24.  R  2  D. 

25.  TR  2  T. 

26.  TD  1  TR. 


Ce  coup  est  nécessaire  parce  que  les  Noirs  menacent  toujours  de  donner 
échec  avec  le  Cavalier  et  si  R  2  C,  C  pr.  C  gagnant  un  Pion. 


28.  F  pr.  P. 

29.  P  5  TD. 

30.  D  3  TD. 


2\  P  pr.  P. 

28.  T  4  TD. 

29.  F  pr.  PTD. 

30.  F  pr.  F. 


Les  Noirs  auraient  dû  plus  simplement  jouer  C  6  R  restant  avec  un  Pion 
de  plus. 


31.  D  pr,  T. 
.32.  T  4  OR. 

33.  D  8  CR. 

34.  T  i  CR. 


31.  F  2  R. 

32.  C  6  R. 

33.  T  4  TR. 

34.  D  4  FR. 


Point  de  départ  d'une  fausse  combinaison,  mais  déjà  les  Noirs  ont  com- 
promis leur  jeu  en  enfermant  la  Tour;  ils  sont  menacés  de  l'entrée  de  la  Tour 
de  la  Dame,  à  la  8*  case  de  la  Tour  de  la  Dame. 


35.  P  3  TR. 

35. 

D  7  FD. 

36.  P  6  R,  échec. 

Bon  coup  qui  décide  la  partie. 

36. 

R  pr.  P. 

37.  T  pr.  P, 

€cncCa 

37. 

R  2  D. 

38.  D  pr.  PF 

• 

38. 

D  4  FR. 

39.  D  pr.  D, 

échec. 

39. 

C  pr.  D. 

40.  T  4  FD. 

40. 

F  3  D. 

Plus  faible  que  C  3  D. 

41.  T  5  CR. 

41. 

T  pr.  T. 

42.  P  pr.  T. 

42. 

C  2  R. 

43.  R  2  C. 

43. 

R  3  R. 

44.  P  4  F. 

44. 

R  4  F. 

45.  R  3  F. 

45. 

F  5  CD. 

46.  C  3  F. 

46. 

C  3  C. 

47.  C  2  R. 

47. 

C  2  R. 

48.  T  4  CD. 

48. 

F  3  D. 

49.  T  8  CD. 

49. 

C  3  C. 
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50.  T  8  GR. 

51.  T  7  GR. 

52.  T  7  FR,  échec. 

53.  T  6  FR,  échec. 

54.  P  5  FR. 

Et  les  Blancs  gagnent. 
i  heure  i/2. 


50.  P  4  FD. 

51.  G  2  R. 

52.  R  3  GR. 

53.  R  2  G. 


i  heure  1/2. 
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GAMBIT 

BY1N8. 

Blâmer  (M.  Eugène 

Roiusean). 

■•Irs  (M.  Samuel  Loyd), 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

2.  G  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  GD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  P  3  FD. 

5.  F  4  TD. 

6.  P  4  D. 

6.  P  pr.  P. 

7.  Roque. 

7.  GR  2  R. 

Le  meilleur  coup  est  F  3  GD. 

8.  P  pr.  P. 

La  yraie  réponse  était  G  5  GR. 

8.  P  4  D. 

9.  P  pr.  P. 

9.  G  pr.  P. 

10.  F  3  T. 

10.  F  3  R. 

11.  GD  2  D. 

11.  F  pr.  G. 

12.  D  pr.  F. 

12.  D  3  F. 

13.  F  5  CD. 

13.  G  2  R. 

14.  G  5  R. 

14.  Roque  TR. 

15.  F  pr.  GD. 

15.  P  pr.  F. 

16.  P  4  FR. 

m 

M.  Rousseau  aurait  dû  prendre 
Pion. 

17.  TD  4  R. 

18.  P  5  F. 

19.  P  4  G. 


le  Gavalier  avec  le  Fou  et  ensuite  le 


16.  TR  4  R. 

17.  G  3  GR. 

18.  F  pr.  P. 

19.  D  1  D. 
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Ce  coup  a  été  joné 

sans  réflexion.  M 

.  Loyd  devait  prendre  le  Ca 

le  Cavalier. 

20. 

T  pr.  F. 

20. 

C  8  T. 

21. 

Tpr.  P. 

% 

Faible! 

21. 

T  pr.  C. 

22. 

T  pr.  T. 

22. 

R  pr.  T. 

23. 

D  4  F,  échec.                      | 

23. 

Ri  C. 

24. 

T  7  R. 

U. 

D  pr.  P,  échec. 

25. 

D  pr.  D. 

25. 

C  6  F,  échec. 

26. 

R2  C. 

26. 

C  pr.  D. 

27. 

F  2  C. 

27. 

T  i  D. 

28. 

T  pr.  P. 

28. 

C  3  R. 

29. 

T  7  R. 

T  pr. 

PF  donnerait  la  nallité. 

m 

29. 

T  7  D,  échec. 

30. 

R  3  C. 

1 
1 

30. 

T  pr.  F. 

31. 

T  pr.  C. 

31. 

T  7  FD. 

32. 

P  4  TD. 

32. 

P  4  TD. 

33. 

T  6  D. 

33. 

TSF. 

•    34. 

P  4  TR. 

• 

34. 

R  2  F. 

35. 

T  7  D. 

35. 

R  3  F. 

36. 

P  5  T. 

36. 

T  pr.  P. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

• 

2  heures 

1/2. 

1 

3/4  d'heure. 
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6IU0C0    PIANO. 


(M.  Samuel  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 


Wîwm  (M.  Gustave  If aunann). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  G  3  FR. 


M.  Neumann  a  voulu  éviter  le  giuoco  piano»  mais  M.  Loyd  l'y  maintient 
quand  même. 
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5.  F  3  R. 

6.  C  3  FD. 

7.  P  3  TR. 

8.  F  5  CR. 

9.  G  5  D. 
10.  F  pr.  F. 
H.  F  4  TR. 
12.  D  2  D. 


4.  F  4  FR. 

5.  F  3  CD. 

6.  Roque. 
7-  P  3  D. 

8.  F  3  R. 

9.  F  pr.  C. 

10.  P  3  TR. 

11.  D  2  R. 


On  pouvait  également  prendre  le  Cavalier  de  la  Dame. 

I       12.  C  1  D. 

13.  P  4  CR.  I      13.  C  3  R. 

Les  Noirs  ont  peut-être  moins  de  liberté  d'action  que  l'adversaire  et  alors 
ils  veulent  se  dégager  par  le  sacrifice  d'un  Pion  de  peu  d'importance. 

14.  P  5  CR.  I       14.  P  pr.  P. 


15.  F  pr.  C. 

16.  F  5  FR. 

17.  T  1  CR. 

18.  T  4  CR. 


15.  P  pr.  FD. 

16.  C  2  TR. 

17.  D  3  FR. 

18.  P  3  CR. 


Position  après  le  48*  coup  des  Ifoirs. 

TTOIRS. 


•LASCS. 


19.  c  pr.  PTR. 

Mieux  vaut  D  6  TR. 

19.  R  1  TR. 

Ce  coup  fait  perdre  une  pièce  aux  Blancs. 
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20. 

F  pr.  P. 

20. 

T  i  CR. 

21. 

Roque. 

21. 

P  pr.  F. 

22. 

D  6  TR. 

22. 

P  4  CR. 

23. 

C  5  FR. 

23. 

D  pr.  D. 

24. 

C  pr.  D. 

24. 

T  3  CR. 

25. 

C  5  FR. 

25. 

F  pr.  P. 

26. 

P  k  TR. 

26. 

T  1  FR. 

27. 

T  i  TR. 

27. 

T  pr.  C. 

Bien  joué  ;  par  cette  simplificatioii  les  Noirs  restent  avec  trob  pièces 

contre  denx  et  pourront  gagner  les  Pions  isolés. 

28. 

P  pr.  T. 

28. 

T  3  TR. 

29. 

R  2  D. 

29. 

F  pr.  P. 

30. 

R  2  R. 

30. 

C  3  FR. 

31. 

T  k  TD. 

31. 

P  3  TD. 

32. 

T  4  CD. 

32. 

P  4  CD. 

• 

33. 

T  4  TD. 

33. 

P  4  TD. 

34. 

P  4  CD. 

34. 

P  pr.  P. 

35. 

T  pr.  P. 

35. 

F  5  CR. 

36. 

P  4  TD. 

36. 

R  2  CR. 

37. 

P  5  TD. 

37. 

P  pr.  P. 

38. 

T  4  TD. 

38. 

F  4  CR. 

39. 

T  pr.  T. 

39. 

R  pr.  T. 

40. 

T  pr.  PTD. 

40. 

F  S  FR. 

41. 

T  7  TD. 

41. 

P  4  FD. 

42. 

T  6  TD. 

42. 

P  »  R. 

43. 

P  pr.  P. 

43. 

C  pr.  P. 

44. 

T  8  TD. 

44. 

R  4  CR. 

45. 

T  8  FR. 

45. 

C  6  CR,  échec. 

46. 

R  3  D. 

46. 

F  4  R. 

Les  Blancs  abandonnent. 

• 

f 

1  heure  1/4. 

1 

1 

1  heure  10  minutes. 
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GAMfilT     ECOSSAIS. 


BlancM  (M.  Koliscli). 

t 

1.  P  4  R. 


Molni  (M.  Wilbelin  Steinitz). 

1.  P  4  R. 


lia 
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2.  G  3  FR. 

3.  P  4  D. 

4.  G  pr.  PD. 

5.  D  3  D. 


2.  G  3  FD. 

3.  P  pr.  P. 

4.  D  5  TR. 


Nous  n'aimons  pas  celte  continuation  et  on  va  voir  que  M.  Steinits  met 
l'avantage  du  début  de  son  côté. 


Si 

X 


6.  G  pr.  G. 

6.  G  2  D. 

7.  D  pr.  G. 

S.  D  5  R,  échec. 
9.  P  3  GR. 

10.  F  2  R. 

11.  P  pr.  P. 

12.  D  3  FD. 


7.  G  2  D. 

8.  P  3  GR. 

9.  G  3  CD. 


5.  G  3  FR. 


6.  G  pr.  G. 

7.  P  4  D. 

8.  R  1  D. 

9.  D  5  GR. 

10.  D  3  GR. 

11.  F  3  D. 

12.  T  1  R,  avec  très-beau  jeu. 


6.  PD  pr.  G. 

7.  F  4  FD. 

8.  D  4  TR. 

9.  F  8  GR. 


Les  Noirs  ont  une  incontestable  supériorité  de  position. 

10.  TD  J  D. 


10.  F  3  R. 

11.  D  4  FD. 

12.  P  pr.  F. 


11.  F  pr.  F. 


Position  après  le  i  2*  coup  des  Blancs. 

KOM8. 


BLANCS. 
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12.  Roque. 

Pourquoi  ce  Roc  ?  Nous  voyons  un  avantage  plus  immédiat  dans  le  coup 
F  6  F  R,  par  exemple. 


(«) 


13.  F  2  R. 
U.  Roque  TR. 

15.  F  pr.  F. 

16.  R  2  C. 


13.  F  2  R. 

14.  T  1  FR. 

Et  les  Noirs  ont  un  Pion  de  pIcA. 

13.  F  2  R. 

14.  C  2  D. 

15.  D  3  CD. 


(*) 


Si  : 


16.  R  pr.  T, 

17.  R  1  R. 


16.  C  pr.  C. 

17.  Roque. 

18.  D  pr.  PC. 


13.  C  pr.  P. 
U.  C  k  C. 

15.  C  pr.  F,  échec. 

16.  C  d  R,  etc. 


13.  C  pr.  P. 

14.  C  ^  C. 


13.  TR  1  R. 

14.  D  3  TR. 

15.  C  pr,  P. 

15.  T  pr.  C. 

16.  C  pr.  Py  échec. 

17.  C  pr.  P,  et  gagne. 

16.  T  pr.  C. 

17.  F  3  R. 
18    T  pr.  P. 
19.  T  1  R. 


19.  D  pr.  P7F. 
Singulière  erreur  faite  après  longue  réflexion.  Si  M.  Steinilz  joue  : 

I  19.  T  1  FD. 

I  20.  D  4'CR. 


20.  F  5  FD. 

21.  D  3  FR. 

22.  D  pr.  PC. 

23.  D  pr.  PT. 

24.  P  3  CR. 

25.  F  pr.  Fy  échec. 
27.  T  7  R. 

27.  D  3  R. 

28.  T  pr.  T,  échec. 

29.  T  pr.  D. 

30.  P  3  TD. 
31  P  k  TR. 

8 


2C 

1.  TD  1  D. 

La  partie  est  gagnée. 

20. 

F  3  FR. 

21. 

T  i  FR. 

22. 

D  pr.  PF. 

23. 

TD  1  D. 

24 

R  2  CR. 

25. 

F  5  D. 

26. 

T  pr.  F. 

27. 

T  2  D. 

28. 

D  pr.  D. 

29. 

R  pr.  T. 

30. 

T  7  D. 

31. 

T  7  T. 

il4 


GRAND  TOURNOI 


A  partir  de  cette  liquidation  le$  Noirs  malgré  le  Pion  de  plus  ne  peuvent 
pas  empêcher  la  nullité. 

32.  P  4  FD. 
33^  P  5  FD. 
34.  R  3  FR. 


35.  R  4  FR. 

36.  R  5  CR. 

37.  P  4  TR. 

38.  T  7  D. 


32.  R  1  FR. 

33.  R  i  R. 

34.  P  4  FR. 

35.  R  1  D. 

36.  R  i  FD. 

37.  R  1  CD. 


Après  un  assez  bon  nombre  de  coups  la  partie  fut  abandonnée  .pour 

nulle. 

2  heures  i/2.  |  .  2  heures  1/2. 
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GAMBIT   EYÀNS    REFUSE. 


Blaiie*  (M.  Eugène  Rousseau). 

1-  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

5.  P  3  FD. 


ll«lni  (M.  Ceci!  de  Yèra) . 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  3  CD. 


Coup  timide  qui  fait  rentrer  la  partie  dans  une  des  variantes  du  giuoco 
piano. 

5.  P  3  D. 
6.  P  4  D. 

A  présent,  M.  Rousseau  est  trop  hardi;  c'était  d'un  pas  et  non  de  deux 
qu'il  fallait  avancer  ce  pion. 

6.  F  5  CR. 

7.  P  pr.  P. 


7.  F  5  CD. 

8.  P  pr.  P. 

9.  P  pr.  F. 
10.  PSD. 


8.  F  pr.  C. 
9*  D  3  FR. 


Ceci  est  de  l'imprudence  et  les  Blancs  eussent  mieux  fait  de  prendre  le 
Cavalier,  puis  de  sortir  le  Fou  à  la  3*"  case  du  Roi. 
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11.  P  pr.  C. 

12.  D  3  CD. 


10.  D  pr.  T. 

11.  Roque. 


L«i  seule  chance  de  sauver  la  partie  étant  de  former  une  attaque  sur  le 
côté  où  le  Roi  noir  a  roqué,  nous  pensons  qu'il  aurait  mieux  valu  jouer 
F  3  R. 


13.  P  4  TD. 

14.  F  2  CD. 

Roquer  serait  un  peu  meilleur. 


15.  C  2  D. 

16.  TR  1  FR. 


12.  D  4  R. 

13.  C  3  FR. 


14.  D  4  CR. 

15.  R  i  CD. 


Encore  faiblement  joué.  Nous  préférerions  D  3  D. 


17.  P  pr.  P. 

18.  F  6  FD. 

19.  P  5  R. 


16.  TR  1  T, 

17.  T  2  R. 

18.  P  4  D. 

19.  T  3  D. 


Nous  ne  pensons  pas  que  ce  coup  soit  aussi  efficace  que  T  pr.  P,  échec. 

20.  R  1  D.  20.  T  pr.  P. 

21.  F  pr.  T.  21.  T  pr.  F. 

22.  P  4  FR.  22.  D  4  T,  échec. 

23.  P  3  FR.  23.  C  5  R. 

24.  D  pr.  P. 

Au  lieu  de  cela  les  Blancs  devaient  prendre  le  Cavalier  et  jouer  T  5  TD. 

24.  C  6  FD,  échec. 
Et  les  Blancs  abandonnent. 

1  heure  1/2.  |  1  heure. 
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GAMBrr    EVANS     REFUSE. 


MIabc»  (m.  Arnous  de  RÎTière). 

1.  P  4  R. 


soirs  (M.  Scverin  Froin); 

1.  P  4  R. 
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C  3  FR.  2.  C  3  FD. 

p  4  YD'  3.  F  4  FD. 

P  4  CD*.  4.  F  3  CD. 

P  5  CD.  8.  C  4  TD. 

C  pr.  P.  6.  F  5  D. 

Nous  trouvons  dans  la  nouvelle  gazette  de  Berlin  (mars  1864),  la  variante 
ci-après.  Le  coup  F  5  D  avait  été  recommandé  par  M.  Lowenthal.  • 


2. 
3. 
4. 
5. 
6. 


7.  C  pr.  PFR. 

8.  D  2  R. 

9.  C  pr.  T. 

10.  D  pr.  C. 

11.  P  3  FD. 

12.  P  pr.  P. 

13.  Roque,  avec  un  beau  jeu. 

7.  F  pr.  P,  échec. 

8.  F  3  TD,  échec. 

9.  C  4  FD. 

10.  C  pr.  C. 

11.  P  3  FD. 

12.  Roque. 


7.  D  3  FR. 

8.  C  pr.  F. 

9.  F  pr.  T. 

10.  C  2  R. 

11.  P  4  D. 

12.  F  4  FR. 


7.  R  1  FR. 

8.  P  3  D. 

9.  R  pr.  F. 

10.  F  pr.  T. 

11.  C  3  FR. 


Il  est  plus  sûr  de  défendre  le  Pion  par  P  3  D. 

I       12.  T  1  R. 

13.  R  1  C. 

14.  F  pr.  P. 

15.  P  3  CD. 

16.  F  2  D. 

17.  P  3  TD. 

18.  P  pr.  P. 

19.  P  3  TR. 

20.  D  2  R. 

21.  RIT. 

22.  T  1  FR. 

23.  TD  1  FD. 

24.  F  pr.  C. 

25.  TD  1  R. 
28.  TD  1  T. 

27.  TD  T  TD. 

28.  D  2  FR. 

29.  R  2  TR. 

30.  C  1  R. 

31.  P  3  CR. 


13.  P 

14.  C 

15.  C 

16.  C 

17.  F 

18.  P 

19.  P 

20.  P 

21.  F 

22.  D 

23.  P 

24.  C 

25.  P 

26.  G 

27.  C 

28.  C 

29.  F 

30.  P 

31.  P 


3  D. 

3  CD. 
pr.  F. 

4  D. 

1  F. 
4  TD. 
pr.  P. 

4  FR. 

2  CD. 

3  FR. 
3  TR. 
6  FD. 
pr.  F. 

5  CD. 
D. 
FR. 
D. 
CR. 
TR. 


4 
5 
4 

4 
4 
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32.  G  2  CR. 

33.  P  pr.  P. 


32.  C  3  CR. 

33.  P  5  FR. 

34.  PC  pr.  P. 

C'était  avec  le  Pion  da  Roi  qu'il  fallait  reprendre  ;  dans  ce  cas  les  Blancs 
avaient  au  moyen  de  leurs  Pions  une  atuque  excellente. 

34.  TR  i  CR. 


35.  R  i  TR. 

36.  F  3  R. 

37.  D  4  FR. 

38.  T  pr.  T. 

39.  R  2  TR. 

40.  P  4  D. 


35.  T  5  TD. 

36.  D  3  FR. 

37.  T  8  TD. 

38.  D  pr.  T,  échec. 

39.  D  3  FR. 

40.  C  pr.  P. 


41.  C  pr.  C. 
Les  Blancs  gagnent  en  reprenant  avec  la  Dame. 

41.  P  4  TR. 

42.  D  3  FR. 

Les  Blancs  avaient  encore  la  partie  gagnée  par  les  coups  suivants. 

42.  C  pr.  P. 

43.  D  pr.  D. 

44.  P  4  D. 

45.  F  4  FR. 

46.  F  pr.  P- 

47.  F  3  TD,  etc. 

43.  F  2  FR. 

44.  P  5  D. 

Pourquoi  pas  D  3  R? 


42.  D  pr.  C. 

43.  P  pr.  D. 

44.  P  4  CD. 

45.  P  5  CD. 

46.  P  6  CD. 

42.  T  5  CR. 

43.  R  3  CR. 


45.  C  3  CR. 

46.  R  2  CR. 

47.  D  3  D. 


44.  D  4  R,  échec. 

45.  T  pr.  P,  échec. 

46.  T  5  FR. 

47.  P  5  TR. 


48.  F  4  D. 

Nouvelle  faute  quand  il  était  indiqué  de  jouer  tout  simplement  C  î/  F. 

48.  D  4  CR. 

49.  P  5  R,  échec.  49.  R  3  Tfl. 

50.  F  3  FD. 

Encore  mal  joué. 

Si  :  50.  P  pr.  P.  |  50.  D  pr    P,  échec. 

51.  R  1   C,  et  les  Noirs  n*ont  pas  gagné. 


as 
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51.  F  1  R. 

52.  F  pr.  P. 

53.  D  3  FR. 

54.  R  1  FR. 

55.  F  1  R. 

56.  F  2  FR. 

57.  D  2  R. 

58.  R  2  CR. 

Et  les  BlaDcs  abandonnent. 
i  heure  1/2, 


50.  P  pr.  C. 

51.  P  pr.  P. 

52.  T  5  D. 

53.  T  7  D,  échec. 

54.  R  3  CR. 

55.  T  5  D. 

56.  P  5  R. 

57.  D  5  FR. 

58.  T  7  D. 


4  heure  4/2, 


57" 


(;ambit 

EVAWS. 

BlaneM  (M.  Gustave 

^ieumdnn) . 

■ 

noirs  (M.  Samuel  Loyd) 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  P  3  FD. 

5.  F  4  TD. 

6.  P  4  D. 

6.  P  pr.  P. 

7.  Roque. 

7.  CR  2  R. 

Il  est  bien  préférable  de  jouer  le  Fou  à  la  3'  case  du  Cavalier  de  la 
Dame. 


8.  P  pr.  P. 

8.  P  4  D. 

9.  P  pr.  P. 

9.  C  pr.  P. 

10.  F  3  TD. 

10.  F  3  R. 

11.  CD  2  D. 

11.  F  pr.  C. 

12.  D  pr.  F. 

12.  D  3  FR. 

13.  F  5  CD. 

13.  C  2  R. 

14.  P  5  D. 

14.  Roque  TD 

15-  FD  pr.  CR, 

15.  C  pr.  F. 

16.  D  5  T  {r. 

diagr.). 

16.  T  pr.  P. 

Si  :  17.  D  pr.  PTD 

• 

17.  P  3  CD. 

18.  TD  1  FD,  ( 

?tc. 
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Si  :  17.  D  pr.  PTD. 

18.  TD  1  FD. 

19.  T  k  TD,  eic. 


17.  C  3  CD. 

18.  T  3  D. 


Position  après  le  48*  coup  des  Blancs. 

NOIRS. 


Hé 


^ 


y//7!!>/À. 


'W^         WM  '}m^Wm "^ 


wmi      mm  * . 
mm      ^^'^ 

P^P         ^^^         ^^P   4.   ^^ 


m^mà 


mm 


^•^f^ 


e:>#^ 


^:^ 


!^ 


nr.AMCs. 


17.  D  pr.  P. 

18.  D  8  T,  échec. 

19.  D  pr.  T. 

20.  TD  1  D,  échec. 

21.  TR  1  R. 

22.  D  8  R,  échec. 

23.  D  pr.  T. 

24.  T  pr.  F. 

25.  D  pr.  PCD. 

26.  D  pr.  PFR. 

27.  D  4  F,  échec. 

Et  Les  Noirs  abandonnent. 


17.  T  pr.  F. 

18.  R  2  R. 

19.  F  5  C. 

20.  C  4  D. 

21.  F  pr.  C. 

22.  R  3  D. 

23.  F  pr.  T. 

24.  P  3  F. 

25.  D  6  FD. 

26.  D  7  FD. 


1/2  heure. 


1/2  henre. 
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GAMBIT    ECOSSAIS. 


Blancs  (M.  Samuel 

Rosentlial). 

1. 

P  4  R. 

2. 

G  3  FR. 

3. 

P  4  D. 

4. 

G  pr.  P.    • 

5. 

G  5  GD. 

1 

1 

If«lr«  (M.  Siimon  'Winawer} 

i. 

P  4  R. 

2. 

G  3  FD. 

3. 

P  pr.  P. 

4. 

D  5  TR. 

5. 

F  4  FD. 

Gette  défense  n'est  pas  satisfaisante  ainsi  qu'on  le  voit  par  les  coups  sui- 
vants. Il  vaut  mieux  prendre  le  Pion  du  Roi  avec  la  Dame. 


6.  D  2  R. 

7.  F  3  R. 

8.  F  2  D. 

9.  G  pr.  F. 
10.  Roque  TD. 


6. 
7. 
8. 
9. 


F  3  GD. 

F  4  TD,  échec. 
F  pr.  F,  échec. 
D  6  D. 


La  position  des  Riancs  est  très-supérieure. 


11.  G  3  FD. 

12.  P  4  FR. 

13.  P  5  FR. 

14.  G  3  FR. 

15.  D  pr.  G. 

16.  P  4  TR. 

17.  F  4  FD. 

18.  D  2  R. 

19.  D  pr.  G. 

20.  P  4  GR. 

21.  D  4  D. 

22.  P  5  a 

23.  TR  i  R. 


10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 


P  3  TD. 
P  3  D. 
G  2  R. 
G  4  R. 
G  pr.  G. 
G  3  FD. 
F  2  D. 
G  4  R. 
G  pr.  F. 
Roque. 
P  4  GD. 
F  3  FD. 
T  i  G. 


Le  commencement  d'une  série  de  coups  faibles.  On  pouvait  pousser  Pat- 
taque  en  jouant  ici  P  6  FR. 

23.  T  1  R. 


24.  P  S  R. 


24.  P  pr.  P. 
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25.  D  5  FD. 

26.  D  5  D. 


25.  F  2  D. 


Encore  P  6'FR  est  plus  juste  que  le  coup  inutile  choisi  par  M.  RosentbaU 


27.  T  pr.  P. 

28.  T  pr.  T,  échec. 

29.  C  pr.  D. 

30.  C  pr.  P. 

31.  T  5  D. 

32.  T  5  FD. 

33.  C  pr.  PT. 

34.  G  pr.  T. 

35.  R  2  D. 

36.  P  4  CD. 

37.  R  3  R. 

38.  P  3  TD. 

39.  R  4  FR. 

40.  R  5  R. 

41.  R  5  D. 

42.  P  4  TD. 

43.  P  5  CD. 

44.  P  6  CD. 

45.  P  7  C. 

46.  P  8  CD,  échec. 


26.  F  pr.  P. 

27.  D  pr.  D. 

28.  T  pr.  T. 

29.  R  i  FR. 

30.  T  1  FD. 

31.  F  pr.  PFD. 

32.  F  4  FR. 

33.  T  pr.  T,  échec. 

34.  R  2  R. 

35.  R  3  D. 

36.  R  4  R. 

37.  R  4  D. 

38.  R  5  FD. 

39.  F  3  CR. 

40.  R  6  FD.. 

41.  R  7  CD. 

42.  P  pr.  P. 

43.  P  6  TD. 

44.  P  7  T. 

45.  P  8  T  f.  D. 


Partie  nulle. 


Joué  très -vite  de  part  et  d'autre. 
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GAMBIT 

ET ANS. 

■!•»««  (M.  CeUo 

Golniayo) . 

1.  P  4  R. 

1. 

2.  C  3  FR. 

2. 

3.  F  4  FD. 

3. 

4.  P  4  CD. 

4. 

5.  P  3  FD. 

5. 

Ifolmi  (M.  Curnowski). 

P  4  R. 
C  3  FD. 
F  4  FD. 
F  pr.  P. 
F  4  FD. 


12â 
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6.  Roque. 

7.  P  4  D. 

8.  P  pr,  P. 

9.  C  3  FD. 


6.  P  3  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 


On  peut  dire  que  ce  coup  est  aussi  bon  théoriquement  que  P  5  D  et  dans 
la  pratique  il  offre  cet  avantage  qu'il  déroute  l'adversaire  sur  le  meilleur 
mode  de  défense. 

I         9.  F  5  CR. 
10.  F  5  CD.  I 

Si  D  3  C,  la  variante  Mortimer  se  présente,  paais  sans  donner  à  l'attaque 
autant  de  force  que  le  coup  du  texte. 


H.  P  pr.  F. 
Pas  aussi  bien  que  R  i  F. 

12.  P  5  D. 

13.  P  pr.  C.  • 

Il  semble  préférable  de  roquer. 

14.  F  2  CD. 

15.  F  pr.  P,  échec. 

16.  F  pr.  P. 

17.  F  pr.  T. 

18.  P  5  R. 

19.  F  6  FR. 

20.  R  1  TR. 

21.  P  4  TD. 

22.  D  3  D. 

23.  D  5  FR,  échec. 

24.  D  pr.  P. 
28.  TR  1  FD. 

26.  F  4  TR. 

27.  D  pr.  D,  échec. 

28.  TD  2  T. 

29.  F  6  FR. 

30.  T  4  CR. 

31.  T  3  CR. 

32.  P  4  TR. 

33.  T  3  TR. 

34.  P  5  TR. 

35.  R  2  T. 


10. 

F  pr.  C. 

11. 

D  3  FR. 

12. 

D  pr.  C. 

13. 

P  pp.  P. 

14. 

D  4  FD. 

15. 

D  pr.  F. 

16. 

Roque. 

17. 

P  4  t>. 

18. 

C  2  R. 

19. 

T  1  CR,  échec. 

20. 

C  3  CR. 

21. 

P  4  TD. 

22. 

C  S  FR. 

23. 

C  3  R. 

24. 

T  1  FR. 

25. 

D  2  D. 

26. 

P  4  FR. 

27. 

R  pr.  D. 

28. 

T  1  TR. 

29. 

T  6  TR. 

30. 

T  pr.  P. 

31. 

T  8  FR. 

32. 

F  pr.  P. 

33. 

F  »  D. 

34. 

T  8  FR,  échec. 

35. 

C  5  FR. 
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La  partie  est  dans  un  état 

désespéré 

1 

36.  P  6  R,  échec. 

36.  R  pr.  P. 

37.  F  pr.  F. 

37.  C  pr.  T. 

38.  R  pr.  C. 

38.  R  2  FR. 

39.  R  3  CR. 

39.  T  8  TR. 

40.  T  2  TR. 

40.  P  5  FR,  échec. 

41.  R  2  CR. 

41.  T  8  D. 

42.  F  5  R. 

42.  T  7  D,  échec. 

43.  R  3  TR. 

43.  T  6  D,  échec. 

44.  R  4  CR. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

1  heure. 

1                         i  heure. 
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PARTIE    LOPEZ. 


Klanes  (M..  Cecil  de  Yère). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

4.  P  4  D. 

Moins  bon  que  F  2  D. 

5.  C  pr.  P. 

6.  F  pr.  C. 

7.  Roque. 

8.  C  3  FD. 

9.  D  3  D. 

10.  P  3  TR. 

11.  CR  2  R. 

12.  F  3  R. 

13.  C  5  D. 


nolra  (M.  Eagène  Rousseau). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  D. 

4.  P  pr.  P. 


5.  F  2  D. 

6.  P  pr.  F. 

7.  C  3  FR. 

8.  F  2  R. 

9.  Roque. 

10.  P  4  FD. 

11.  C  1  R. 

12.  P  4  FR. 

13.  P  4  CR. 


Faute  capitale  qui  entraîne  la  perte  de  la  Tour. 

14.  C  pr.  F,  échec. 

15.  D  5  D,  échec. 


14.  D  pr.  C. 

15.  F  3  R. 
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16.  D  pr.  T. 

16.  P  5  FR. 

17.  F  2  D. 

17.  P  6  FR. 

18«  G  3  GR. 

18.  P  pr.  P. 

19.  R  pr.  P. 

19.  PSG. 

20.  G  5  FR. 

20.  P  pr..  P,  échec. 

21.  R  4  T. 

21.  F  pr.  G. 

22.  P  pr.  F. 

22.  G  2  G. 

23.  D  5  D,  échec. 

23.  T  2  F. 

24.  T  4  GR. 

24.  P  3  FD. 

25.  D  6  R. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

45  minutes. 

45  minutes. 
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PARTIE    LOPEZ. 


Blanea  (M.  Gustave  Ncumann}. 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

4.  Roque. 

5.  G  3  FD. 

6.  F  pr.  G,  échec. 

7.  P  4  D. 

8.  G  pr.  P. 

F  2  D  est  le  coup  juste  nécessaire. 

9.  G  6  FD. 

10.  G  pr.  F, 

11.  F  5  GR. 

12.  G  5  D. 

13.  P  pr.  F. 

14.  T  4  R. 

15.  D  3  FR. 

16.  F  pr.  G. 

17.  D  pr.  D. 

18.  T  7  R. 

19.  R  i  FR. 


noirs  (M.  Severin  From). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 

3.  G  3  FR. 

4.  F  2  R. 

5.  P  3  D. 

6.  P  pr.  F. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  4  FD. 


9.  D  2  D. 

10.  D  pr.  G. 

11.  F  2  GD. 

12.  F  pr,  G. 

13.  Roque  TR. 

14.  D  4  D. 

15.  P  3  TR. 

16.  D  pr.  F. 

17.  P  pr.  D. 
TR  4  FD. 
R  2  CR. 


18 
19 
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20.  T  7  D. 

21.  P  3  CD. 
22*.  T  1  R. 
23.  PTD  pr.  P. 
24    TR  7  R. 


20. 
21. 
22. 
23. 


TD  1  CD. 
P  5  FD. 
P  pr.  P. 
T  4  CD. 


La  partie  est  décidée  en  faveur  des  Rlancs. 


25.  T  pr.  PFR,  échec. 

26.  TD  pr.  PFD. 

27.  TR  7  R. 

28.  T  pr.  T. 

29.  P  3  CR. 

30.  R  2  CR. 

31.  T  7  FD. 

32.  T  5  FD. 

33.  R  1  FR. 

34.  P  pf.  P. 

35.  T  S  CD. 

36.  R  2  CR. 


24. 

T  pr.  PD. 

25 

R  3  CR. 

26. 

T  1  R. 

27. 

T  pr.  T. 

28. 

P  4  TD. 

29. 

P  4  TR. 

30. 

T  7  D. 

31. 

P  4  D. 

32. 

PSD. 

33. 

P  6  D. 

34. 

T  pr.  P. 

35. 

T  8  D,  échec. 

36. 

T  8  CD. 

On  croirait  ici  que  les  Noirs  ont  le  moyen  d'annuler  la  partie  ;  cependant 
par  la  suite  des  coups  on  ne  voit  pas  ce  qu'ils  auraient  pu  faire  de  mieux, 
et  ils  ont  été  obligés  finalement  d'abandonner. 


37.  R  3  TR. 

37.  T  7  CD- 

38.  P  4  ÏR. 

38.  T  7  TD. 

39.  P  4  CR. 

39.  P  pr.  P,  échec. 

40.  R  pr.  P. 

40.  T  7  CR,  échec. 

41.  R  3  TR. 

41.  T  7  TD. 

42.  R  3  CR. 

42.  T  6  TD. 

43.  R  4  CR. 

43.  T  7  TD. 

44.  P  4  TR. 

44.  T  7  CR,  échec. 

45.  R  3  TR. 

45.  T  7  CD. 

46.  P  5  TR, 

échec. 

46.  R  3  TR. 

47.  R  4  CR. 

47.  T  7  TD. 

48.  R  5  FR. 

48.  R  pr.  P. 

49.  R  pr.  P, 

échec. 

.  49.  R  3  TR. 

50.  P  5  FR. 

50.  P  5  TD. 

51.  T  4  CD. 

51.  T  2  TR. 

52.  P  pr.  P. 

Les  Noirs  abandonnent. 

20  minutes. 

45  minutes. 
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GAMBIT    DU    CENTRE. 


lUme*  (M.  Severiii  From). 


Iffolm  (M.  Gustave  Neumann] . 


1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  F  4  FD. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  3  FD. 

6.  Roque. 

7.  P  pr.  P. 

Par  ce  coup  les  Noirs  conservent  le  Pion  et  affaiblissent  l'attaque. 

8.  T  i  R. 

9.  F  3  D. 

10.  C  5  R. 

11.  C  pr.  C. 

12.  D  2  R. 

13.  P  3  FR. 

M.  From  aurait  mieux  fait  de  pousser  ce  Pion  deux  pas.  Maintenant  son 
jen  est  perdu  sans  ressources. 


1. 

P  4  R. 

2. 

P  pr.  P. 

3. 

C  3  FD. 

4. 

F  4  FD. 

5. 

C  3  FR. 

6. 

C  pr.  P. 

7. 

P  4  D, 

n  et 

affaiblisse 

8. 

F  2  R. 

9. 

P  4  FR. 

10. 

Roque. 

11. 

P  pr.  C. 

12. 

F  3  D. 

14.  P  3  CR. 

15.  P  pr.  C. 

16.  R  1.  TR. 

17.  F  3  R. 

18.  TR  1  D. 

Les  Rlancs  abandonnent. 
i/2  heure. 


13.  D  5  TR. 

14.  C  pr.  P. 

15.  D  pr.  P,  échec. 

16.  F  2  D. 

17.  T  3  FR. 

18.  T  3  CR. 


1/2  heure. 
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GÀMBIT   ECOSSAIS. 


(M.  J.  Koliadi). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  4  D. 

4.  C  pr.  P. 

5.  C  5  CD. 

6.  F  2  R. 


]V«lrs  (M.  Arnous  de  RÎTière). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  pr.  P. 

4.  D  5  TR. 

5.  D  pr.  P,  échec. 

6.  D  4  R. 


Nous  avons  dit  dans  une  note  sur  la  30*  partie  que  cette  faute  est  sans 
remède. 


7.  P  4  FR. 

8.  C  pr.  P,  édiec. 

9.  C  pr.  T. 

10.  C  3  FD. 

Inexplicable. 

11.  C  4  TD. 

12.  P  3  FD. 

13.  F  3  R. 

14.  F  6  CD,  échec. 

15.  D  pr.  D. 

16.  Roque  TD. 

17.  C  7  FD. 


7.  D  4  FD. 

8.  R  i  D. 

9.  C  3  FR. 
10.  P  3  TD. 


11.  D  4  TD,  échec. 

12.  P  4  CD. 

13.  D  pr.  C. 

14.  R  2  R. 

15.  P  pr.  D. 

16.  P  3  D. 

17.  C  1  CD. 


R  2  D  est  un  peu  meilleur,  mais  pourtant  Tavantage  des  Blancs  est  tou^ 
jours  décisif. 


18.  TR  i  R. 

19.  F  3  FR. 

20.  P  4  CR. 

21.  T  pr.  P,  échec. 

Bien  joué. 

22.  T  1  D,  échec.     . 
Le  seul  coup  pour  prolonger  la  partie. 


18.  R  2  D. 

19.  F  2  R. 

20.  F  1  D. 


21.  R  pr.  T. 

22.  C  4  D. 
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23.  T  pr.  C,  échec. 

24.  F  5  FD,  échec. 

25.  T  6  D,  échec. 

26.  G  4  D,  échec. 

27.  P  5  FR,  échec' 

28.  P  pr.  F. 

29.  T  pr.  P. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
40  minutes. 


23.  R  2  R. 

24.  R  3  F. 

25.  F  3  R. 

26.  R  3  C. 

27.  R  4  C. 

28.  P  pr.  P. 


25  minâtes. 


64 


GAMBIT    ECOSSAIS. 


BlABes  (M.  Severin  Fiom). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  C  3  FR.  , 

4.  F  4  FD. 

5.  P  3  FD. 


Hoir*  (M.  Samael  Loyd). 

1.  P  4  R. 
9.  P  pr.  P. 

3.  C  3  FD. 

4.  F  4  FD. 

5.  D  2  R. 


Ce  coup  n'est  pas  bon.  Il  faut  sortir  le  Cavalier  du  Roi  à  la  3*  du  Fou, 
pour  avoir  une  Variante  du  giuoco  piano  favorable  aux  Noirs. 


6.  Roque. 

7.  C  pr  C. 

8.  R  1  T. 


6.  C  4  R. 

7.  D  pr.  C. 


Afin  de  pouvoir  avancer  le  Pion  du  Fou  du  Roi. 

8.  G  2  R. 
9.  P  4  F. 
10.  T  1  R. 
H.  P  pr.  P. 


9.  D  pr.  P. 

10.  D  3  G. 

11.  F  3  D. 


Très-rarement  peut-on  justifier  la.  retraite  du  Fou  sur  cette  case  quand  le 
Pion  de  la  Dame  est  resté  en  arrière.  Dans  la  position  actuelle  M.  Loyd  est 
obligé  de  jouer  ainsi  pour  pouvoir  roquer. 

12.  P  S  F. 

Afin  d'attaquer  la  Dame  le  coup  suivant  si  le  Pion  est  pris. 
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13.  C  3  FD. 

14.  P  3  CR, 

15.  T  2  R. 

16.  P  6  F. 


12.  D  3  F. 

13.  D  5  T. 

14.  F  pr.  P. 

15.  Roqae. 


M.  From  poursuit  Tattaque  avec  énergie. 


17. 

P  pr.  P. 

18. 

D  i  C. 

19. 

F  5  D. 

20. 

F  3  F. 

21. 

F  5  CR. 

22. 

F  4  C. 

23. 

C  4  R. 

24. 

T  1  D. 

25,  F  6  FR. 

Position  après  le  16*  coup  des  Blanc». 

NOIRS. 


^ 


■^îf 


■  ■/, 


''/y/////.  \ 


y/^//.„ 


•■■ .-     /, 

''/y//.'.- 


'//,j/..  ' 


W^j//i... 


"  '    -'■  'tv^'  '   /^  ^ 


y 
'■/A//. 


V/'//.. 


'/t/,j/.,//. 


%À-^ 


ffûi 


-.y'yy.'''/^' 


.  W///,/,. 


i^' 


éf  tf^^  •  I 


'•A/' 


"■^. 


V/y;/-, 


m:^^- 


/    / 


BIJiNCS. 

16. 

C  4  F. 

17. 

C  pr.  P. 

18. 

P  4  CD. 

19. 

P  3  FD. 

20. 

F  2  F. 

21. 

D  6  T. 

22. 

D  6  D. 

23. 

P  4  FD. 

24. 

D  5  F. 

25. 

F  2  C. 

Les  Riancs  donnent  mat  en  trois  coups. 
Les  deux  joueurs  ont  joué  rapidement. 


9 
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PARTIS    LePSZ. 


Mes  (M.  Cecil  de  Yere) . 

P  4  R. 
C  1  FR. 


F  5  CD. 


1. 

2. 

3. 

4.  F  4  TD. 

5.  Roqae. 

6.  P  4  D. 

7.  T  i  R. 

8.  C  pr.  P. 

9.  C  pr.  F. 

10.  P  3  FR. 

Moins  bon  que  P  4  FD  qui  donne  une  attaque  sur  le  centre. 

10.  C  3  FR. 

11.  C  3  FD.  11,  Roque  TR. 

12.  F  5  CR.      *  12.  P  3  TR. 


H«lrs  (M.  Celao  Golnuyo). 


1. 

P  4  R. 

2. 

C  i  FD. 

3. 

P  3  TD. 

4. 

C  3  FR. 

5. 

C  pr.  P. 

6. 

F  2  R. 

7. 

P  4  D. 

8. 

F  2  D. 

9. 

D  pr.  C, 

13.  T  pr.  F. 
Bien  joué. 


Position  après  le  4  2*  coup  des  Noirs. 


ifoins. 


:  „  '  t  |t3 Wiil  t  ^  t' 

'/■,/.'  ///,j^^  ,/.  >//n7//./.  A/y//.,  / 

t 


'//•A//.  ,:        „       V/////. 

/.•rr//e>/  ,,.//f*/   // 

/  '  ■   '^  f.  ■         '. 

;-        W-  y 

v/./y.// >  .    Y//////f/.-.     ■///////.■ 


<"/^/{//^'  ■■■/yyy.  ''^/ 


./ 


/  '     ■ 


y. 


y  \ 

v/y//'//.- 
.;/','' y,  y  ■■'"/y. 


''ir^/i'L. 


^ 


w. 


BLàNCS. 
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1 

13.  D  pr.  T. 

i4.  C  pr.  P. 

14.  D  3  D. 

15.  D  pr.  C,  échec. 

15.  P  pr.  C. 

16.  F  pr.  PT. 

16.  TIR. 

17.  P  3  FD. 

17.  P  4  CD. 

18.  F  2  FD. 

18.  C  2  R. 

19.  D  3  D. 

19.  P  4  FR. 

20.  D  2  D. 

20.  P  4  TD. 

21.  F  4  FR. 

21.  D  2  D. 

22.  F  5  R. 

22.  T  3  TD. 

23.  D  5  CR,  échec. 

.  23.  T  3  CR. 

24.  D  4  TR. 

24.  R  1  FR. 

25.  P  4  CR. 

M.  de  Vere^condait  son  attaque  ave 

c  habileté. 

25.  C  1  CR. 

26.  D  3  CR. 

26.  C  3  TR. 

27.  R  2  FR. 

27.  P  3  FR. 

28.  F  pr.  PFD. 

28.  R  1  CR. 

29.  D  6  D. 

29.  D  %  CR. 

30.  TIR. 

30.  C  pr.  P,  échec 

31.  P  pr.  C. 

31.  T  pr.  T. 

32.  R  pr.  T. 

32.  T  pr.  P. 

33.  D  6  R,  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

1  heure  1/2. 

1  heure. 
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BlanCA  (M.  Samuel  RosenUiuI}. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  4  D. 

4.  C  pr.  P. 


5.  C  5  CD. 
Nous  redisons  que  la  déténse  juste  est  F  5  CD,  échec. 

6.  F  2  R.  I         6.  R  1  D. 


Nolrfl  (M.  GusUte  Neumanii). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  pr.  P. 

4.  O  5  TR. 

5.  D  pr.  P,  échec. 
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7.  Roque. 

8.  F  3  FR. 


7.  P  3  TD. 


La  retraite  immédiate  du  Cavalier  est  préférable. 

8.  D  3  CR. 
9.  C  3  FD. 

10.  F  4  FR. 

11.  C  2  D. 

12.  T  i  FD. 

Précaution  timide,  car  il  s'agit  bien  plutôt  d'attaquer  que  de  se  défendre  ; 
la  prise  du  Fou  du  Pion  de  la  Dame  tournerait  à  l'avantage  des  Blancs. 

12.  P  4  m. 


9.  C  3  FR. 

10.  P  3  D. 

11.  F  4  FR. 


13.  F  pr.  C. 

14.  CD  4  FD. 

15.  T  i  R. 

16.  D  3  FR. 

17.  C  pr.  PSD. 

18.  D  pr.  P. 


13.  P  pr.  F. 

14.  C  2  D. 

15.  P  4  TD. 

16.  P  4  D. 

17.  P  pr.  C. 

18.  P  3  FD. 


19.  D  2  D. 

Le  sacrifice  est  compensé  par  un  grand  avantage  de  position. 

19.  F  5  CD. 

20.  P  3  FD. 

21.  TD  i  D. 

22.  P  4  CD. 

23.  T  pr.  T. 

24.  P  pr.  P. 

Pusilion  après  le  24*  coup  des  Blancs. 


20.  F  4  FD. 

21.  T  1  R, 

22.  T  pr.  T,  échec. 

23.  P  pr.  P. 


HOIRS. 


I 


,■    /  ■ 
-    ■'  /y    ' 


/Ji 


V,///4 


'^A 


t 


^y.  //> 


^//a 


^y^/ 


mef//J 


•  .  /- 
'/////yi'/.A 


•y/j4/. 


7////.:,,. 


y. 


^^^ 


'//»•• 't//ii 


">, 


i 


y/y 


SI 


% 


â 


BI.A\Ci>. 
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24.  F  5  R. 

Il  fallait  dans  tous  les  ras  se  résigner  à  la  perte  de  la  Pièce. 

25.  D  pr.  C,  échec. 

26.  C  5  R,  échec. 

27.  C  pr.  D. 

28.  P  pr.  F. 

Partie  nalle  après  quelques  coups. 
2  heures.  | 


25.  R  pr.  D. 

26.  R  1  D. 

27.  F  pr.  C. 

28.  T  pr.  P. 


1   heure  i  /2. 
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lUlMes  (M.  Eugène  Rousseau), 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 


«•Ira  (M.  Wilbelm  Steinitz). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  3  FR. 


Par  ce  coup  la  défense  sacrifie  un  Pion  et  obtient  en  retour  une  certaine 
attaque  ;  nous  doutons  cependant  que  cette  attaque  soit  suffisante. 

4.  C  3  FD. 


On  joue  ordinairement  G  5  CR  ou  P  4  D. 


4.  F  4  FD, 

5.  P  3  D. 

6.  F  3  R. 

7.  Roque. 

8.  CD  2  R. 

9.  R  J  T. 
10.  P  3  FD. 
11    P  4  D. 


Après  ayoir  tant  ouvert  son  jeu  M.  Rousseau  a  tort  de  ne  pas  chercher  les 
coups  les  plus  attaquants  ;  par  exemple  ce  Pion  poussé  inutilement  fait  ga- 
gner à  l'ad^versaire  un  temps  précieux.  On  pourrait  choisir  ici  entre  F  pr.  C 
ou  C  5  FR  ou  même  P  4  FR. 


5. 

P  3  TR. 

6. 

P  3  D. 

7. 

F  3  CD. 

8. 

F  S  CR. 

9. 

D  2  D. 

10. 

P  4  CR. 

H. 

C  4  TR. 

12. 

P  3  TD. 
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13.  P  pr.  P. 

14.  C  2  CR. 


12.  C  2  D. 

13.  P  pr.  P. 


F  pr.  P  donne  un  gain  matériel  sans  aucun  inconvénient. 


15.  F  4  TR. 


14.  P  3  FR. 

15.  TD  1  FD. 


La  partie  change  de  face  ;  il  est  positif  que  les  Noirs  avaient  un  jeu  em- 
barrasse  avant  les  derniers  coups  faibles  des  Rlancs. 

16.  P  4  FR. 

17.  CD  2  R. 

18.  P  4  D. 


19.  CR  3  R. 

20.  P  pr.  F. 

21.  D  pr.  p. 

22.  P  pr.  C. 

23.  T  1  D. 

24.  F  2  FR. 

25.  Roque  TR. 

26.  C  4  FD. 

27.  D  pr.  T,  échec. 

28.  P  pr.  F. 

29.  TR  1  R. 

30.  F  pr.  T. 

31.  T  2  D. 

32.  F  3  CR. 

33.  T  2  FR. 

34.  R  i  F. 

35.  R  i  R. 

36.  R  i  F. 

2  heures. 


16. 

F  1  CR. 

17. 

P 

pr.  P. 

• 

»  coups 

mal  calculés. 

18. 

P 

6  FR. 

19. 

P 

pr.  C. 

20. 

C 

pr.  P. 

21. 

C 

pr.  F. 

22. 

P 

S  D. 

23. 

C 

3  CR. 

24. 

T 

i  R. 

25. 

D 

3  CD. 

26. 

F 

pr.  C. 

27. 

T 

pr.  D. 

28. 

C 

5  FR. 

29. 

T 

pr.  T, 

échec. 

30. 

D  3  FD. 

31. 

D 

5  R. 

32. 

.D 

6  R,  échec. 

33. 

D 

pr.  F, 

échec. 

34. 

D 

pr.  P, 

échec. 

35. 

D 

6  R,  i 

khec. 

36. 

D 

i  FD, 

échec  et  mar. 

d  heure. 
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DEFENSE     PETROFF. 


BlailM  (M.  Samuel  Loyd). 

W^rm  (M.  S.  Winawer). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FR. 

3.  C  pr.  P. 

3.  P  3  D. 

4.  C  3  FR. 

4.  C  pr.  P 

6.  P  3  D. 

4  D,  meillenr. 

5.  C  3  FR. 

6.  F  2  R. 

6.  F  3  R. 

7.  Roque.' 

7.  F  2  R. 

8.  P  3  CD. 

8.  Roqae. 

9    F  2  C. 

9.  C  3  FD. 

10.  P  3  TR. 

10.  C  4  D. 

11.  P  4  F. 

11.  C  5  F. 

12.  CD  2  D. 

12.  F  4  F. 

13.  C  4  R. 

13.  F  pr.  C. 

14.  P  pr.  F.     • 

14.  F  3  F. 

15.  D  2  D. 

15.  F  pr.  F. 

16.  D  pr.  F. 

16.  D  3  F. 

17.  D  2  D. 

17.  C  4  R. 

La  Tour  du  Roi  à  la  case  du  Roi  est  un  coup  bien  plus  effectif;  si  les  Blancs 
répondent  par  F  3  D,  C  pr.  P  échec. 


18.  TD  i  D. 

19.  F  pr.  C. 

20.  P  pr.  C. 

21.  D  3  D. 

22.  TD  1  R. 

23.  D  3  R. 

24.  D  3  C. 

Inférieur  à  T  pr.  P 

25.  P  pr.  D. 

26.  TSF. 


18.  C  pr.  C,  échec. 

19.  C  pr.  P,  échec. 

20.  D  pr.  F. 

21.  D  5  F. 

22.  TD  i  R. 

23.  D  3  T. 

24.  D  pr.  D. 


25.  T  4  R. 

26.  TR  i  R. 
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27. 

T  pr.  T. 

28. 

P  4  CR. 

29. 

R  2  F. 

30. 

R  3  F. 

31. 

R  4  F. 

32. 

P  4  TR. 

33. 

P  3  T. 

34. 

T  2  R. 

35. 

P  4  T. 

36. 

T  2  TD. 

37. 

PTD  pr.  P. 

38. 

T  pr.  P. 

39. 

T  pr.  T. 

40. 

P  pr.  P. 

27. 

T  pr.  T. 

28. 

P  3  CR, 

29. 

R  2  C. 

30. 

P  4  TD. 

31. 

R  3  F. 

32. 

R  3  R. 

33. 

P  3  T. 

34. 

T  4  FD. 

35. 

P  3  FD. 

36. 

P  4  CD. 

37. 

PF  pr.  P. 

38. 

P  pr.  FFD. 

39. 

P  pr.  T. 

Position  après  le  40*  ctmp  des  Blancs. 

!fOIRS. 


^A,^.^ 


'm    Wé    ^ 


1^'^ 

;-:::# 


^^}>l^ 


t 


'/é/A.   "■/ 


V/ 


-">. 


■  ."//y/ 


,/ 


'//y./'  '■'.y.''  y  -^  ■    . 

.'■■//y'  ///f     '/  ■  .-y.,,.     .  ■■  ff,y, 

'(M     f-^     ¥/A     r;:i^ 

■M       p^A       gi?::^       "ïM 


ma. 


40.  P  4  G,  échec. 

Il  faut  louer  M.  Winawer  d'avoir  vu  que  ce  coup  gagne  quoi  que  fassent  les 
Blancs. 

41.  P  pr.  P. 

42.  R  pr.  P. 

43.  R  6  T. 

44.  R  7  C. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

1  heure,  |  i  heure. 


41.  P  pr.  P,  échec. 

42.  R  4  R. 

43.  R  pr.  P. 

44.  P  4  F. 


DU    PRIX    DR  I/EMPEREUR 


437 


69 


PARTIE    LOPEZ. 


BUUiCS  (M.  Samuel  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD, 


■•11*0  (M.  S.  Froni). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  CR. 


Cette  manière  de  défendre  de  Lopez  rentre  dans  une  Variante  où  le  Cava- 
lier du  Roi  est  joué  au  3'  coup  à  la  2*  case  du  Roi. 

4.  P  4  D. 

On  ferait  mieux  de  roquer. 


5.  C  pr.  P. 

6.  C  3  FR. 

7.  Roque. 

8.  C  3  FD. 

9.  F  S  CR. 


4.  P  pr.  P. 

5.  F  2  C. 

6.  CR  2  R. 

7.  P  3  D. 

8.  Roque. 


Après  le  roc  des  Noirs  le  Fou  blanc  a  besoin  d'occuper  la  4'  case  du  Fou 
de  la  Dame  ;  ce  n'est  donc  pas  perdre  du  temps  que  d'obliger  les  Noirs  à 
pousser  le  Pion  à  la  3*  case  du  Fou  du  Roi. 

9.  P  3  F 


10.  F  4  FD,  échec. 

10.  R  1  T. 

11.  F  3  R. 

11.  F  5  C. 

12.  F  2  R. 

12.  F  pr.  C. 

13.  F  pr.  F. 

13.  C  4  R. 

14.  F  2  R. 

14.  P  4  FR. 

15.  P  4  F. 

15.  C  3  FD. 

18.  F  3  D. 

16.  P  pr.  P. 

17.  F  pr.  P. 

17.  D  i  R. 

18.  T  3  F. 

18.  T  1  D. 

19.  F  3  D. 

19.  P  4  D. 

20.  F  2  D. 

20.  C  5  D. 

21.  T  3  T. 

21.  CR  4  F. 

Dans  les  derniers  coups,  M.  From  a  beaucoup  amélioré  son  jeu  tandiN  que 
M.  Loyd  perdait  du  terrain. 
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22.  D  1  FR. 

23.  T  1  R. 

24.  D  2  F. 

Tout  cela  a  été  très-bien  joué. 

25.  F  pr.  C. 

26.  R  i  T. 

27.  G  4  R. 

28.  G  5  G. 

29.  D  pr.  T. 

30.  D  1  D. 

31.  P  3  F. 

32.  F  2  R. 


33.  G  3  F. 

34.  G  4  D. 

35.  T  pr.  G. 

36.  P  pr.  F. 

37.  T  5  R. 

38.  R  4  G. 

39.  D  i  R. 

40.  T  8  R,  échec. 

Et  les  Rlancs  abandonnent. 


1  heure  1/4.' 


22. 

P  4  F. 

23. 

D  3  F. 

24. 

P  »  F. 

35. 

G  pr.  F. 

26. 

P  ÎJ  D. 

27. 

TD  i  R. 

28. 

T  pr.  T, 

échec. 

29. 

P  4  TR. 

'30. 

G  3  T. 

31. 

P  6  D. 

32. 

P  3  TD. 

s  pa£ 

»  le  pousser  jusqu'à 

33. 

G  5  G. 

34. 

G  pr.  F. 

35. 

F  pr.  G. 

36. 

T  pr.  P. 

« 

37. 

D  3  FR. 

38. 

T  pr.  P. 

39. 

P  7  D. 

40. 

RÎT. 

1  heure  i/4. 
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GAMBIT    EVANS. 


Blancs  (M.  Gastave  Nennaann). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  GD. 
6.  P  3  FD. 

6.  Roque. 

7.  P  4  D. 


1 

«•Ira  (H.  Samuel  RoMnlhal). 

• 

1. 

P  4  R. 

2. 

G  3  FD. 

3. 

F  4  FD. 

4. 

F  pr.  P. 

5. 

F  4  FD. 

6. 

P  3  D. 

7. 

P  pr.  P. 
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8. 

P  pr.  P. 

9. 

P  5  D. 

10. 

F  2  CD. 

H. 

F  3  D. 

12. 

C  3  FD, 

13. 

C  â  R. 

14. 

D  2  1). 

15. 

TD  i  FD. 

16. 

C  3  CR. 

17. 

C  8  F. 

8.  F  3  CD. 

9.  C  4  TD. 
10.  C  2  R, 
il.  Roque. 

12.  C  3  CR. 

13.  P  3  FR. 

14.  P  4  FD. 

15.  F  2  D. 

16.  F  2  FD. 


Le  mérite  de  ce  coup  a  été  découvert  et  analysé  par  M.  Anderssen.  Dans 
I  a  pratique  ce  joueur  a  remporté  un  grand  nombre  de  victoires  au  moyen  de 
cette  nouvelle  Variante. 

17.  P  4  CD. 


18.  P  4  CR. 

19.  C  pr.  C. 

20.  P  4  FR. 

21.  F  i  CD. 


18.  C  4  R. 

19.  PFR  pr.  P. 

20.  P  5  FD. 

21.  F  pr.  C. 


Position  apris  le  24*  coup  des  Noirs. 

IfOIRS. 


1 


/ 


■i'i 


M. 


'///4/U/A 


y/yyv/A 


'm    wM 


m. 


t 


'^■'//r/Z/j 


Kl 


lit 


,^BM 


/, 


/  ■■  ■/  /. 


'.  Il//,/ , 


t 


y///////  A 


P-^ 

4;^..^ 


=^' 


'/  ■'//. 


■(J'- 


V- 


'■y^ 


VMÏ^/M. 


l#1  tes  ï/yA/^ 


'W'-' 


te 


i^ 


fa"<î 


BLAMCS. 


22.  PCR  pr.  P. 

C'est  une  faute;  il  fallait  prendre  avec  le  Pion  du  Roi  et  dans  ce  cas  les 
Blancs  gagnent  sans  peine. 


23.  R  i  TR. 

24.  P  pr.  P. 


22.  C  2  CD. 

23.  C  4  FD. 

24.  P  pr.  P. 
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25.  D  4  CD. 

26.  F  pr.  P. 


25.  F  3  D. 

26.  C  pr.  P. 


Bien  joué.  Les  Noirs  resteront  avec  un  Pion  de  plus  et  une  bonne  posi- 
tion. 


27.  F  pr.  F. 

28.  D  pr.  PCD. 

29.  T  1  CR. 

30.  D  6  FD. 

31.  P  pr.  D. 

32.  T  pr.  C. 

33.  T  pr.  T. 

Les  Blancs  abandonnent. 
3/4  d'heure. 


27.  D  pr.  F. 

28.  C  â  D. 

29.  TD  1  CD. 

30.  D  pr.  D. 

31.  C  pr.  F. 

32.  T  pr.  T. 
33    T  i  FD. 


1  heure  4/4. 
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PARTIE 

LOPEZ. 

. 

Mânes  (M.  Winawer). 

Ifolm  (M.  Sarouel  LotcJ) 

1.  P  4  R. 

1. 

P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2. 

C  3  FD. 

3.  F  5  CD. 

3. 

P  3  D. 

4.  P  4  D. 

4. 

P  pr.  P. 

2  Dy  meilleur. 

5.  D  pr.  P. 

5. 

F  2  D. 

6.  F  pr,  C. 

6. 

F  pr.  F. 

7.  F  .5  CR. 

'       7. 

P  3  ï^. 

8.  F  4  TR. 

8. 

C  2  R. 

9.  C  3  FD. 

9. 

C  3  C. 

10.  Roque  TD. 

10. 

F  2  R. 

11.  F  3  C. 

11. 

Roque. 

12.  P  4  TR. 

12. 

C  4  R. 

13.  F  pr.  C. 

13. 

PF  pr.  F. 

14.  C  pr.  PR. 

14 

F  4  R. 

15.  C  3  F. 

15. 

F  3  FR. 

16.  D  3  R. 

16. 

F  2  F. 

Les  Noirs  ont  un  Pion  de  moins  et  leur  jeu  n'offre  pas  de  compensation. 
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17.  P  4  CR. 
i8.  P  5  R. 
19.  P  5  C. 
2p.  D  pr.  Pï. 

Faible! 

21.  G  4  D. 

22.  G  2  R. 

23.  D  pr.  PC. 

24.  D  5  D,  échec. 

25.  TD  i  F. 

26.  D  2  D. 

27.  T  pr.  T. 

28.  D  i  R. 

29.  D  2  FR. 

Faute. 

30.  D  i  R. 

31.  G  3  GR. 

32.  GD  4  R. 

33.  P  3  F. 

34.  G  2  D. 


17.  D  2  D. 

18.  TD  1  R. 

19.  F  1  D. 


20.  F  4  T. 

21.  P  pr.  P. 

22.  D  4  F. 

23.  D  pr.  PFR. 

24.  R  1  T. 

25.  D  6  R,  échec. 

26.  T  pr.  T,  échec. 

27.  D  6  T. 

28.  F  2  R. 


29.  F  4  FD. 

30.  T  1  CD. 

31.  D  pr.  P, 

32.  F  5  D. 

33.  D  7  T. 

34.  F  3  GR. 


Abandonnant  le  Fou  du  Roi  puisqu'il  faut  perdre  une  Pièce.  C'est  la  con- 
séquence d'une  attaque  mal  combinée. 

35.  P  pr.  F. 


36.  D  pr.  P. 

37.  D  5  F. 

38.  PSD. 

39.  D  4  D. 


35.  D  7  C. 

36.  D  3  F,  échec. 

37.  D  1  R. 

38.  F  6  D. 


Quelle  nécessité  y  avait-il  de  perdre  l'échange  ? 

40.  GR  pr.  F. 

41.  C  3  R. 

42.  P  6  G. 

43.  G  3  F. 

44.  G  5  R. 

45.  G  pr.  PFD. 

46.  G  pr.  D. 

47.  G  6  R. 

48.  R  2  D. 


39. 

F  pr.  T. 

40. 

T  1  D. 

41. 

D  2  R. 

42. 

P  pr.  P. 

43. 

P  3  F. 

44. 

D  3  F. 

45. 

D  pr.  D. 

46. 

P  4  C. 

47. 

T  1  R. 

48. 

R  2  T. 
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49.  R  3  D. 

50.  R  4  D. 

51.  G  4  G,  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent, 
i  heure  1/â. 


49.  R  3  G. 

50.  R  3  F. 


1  heure  i/2< 
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PARTIE    UAMPPB    (VIENNOISE.) 


Blancfl  (M.  W'ilhelm  Steinitz). 

1.  P  4  R. 

2.  GD  3  FD. 


Hoirs  (M.  Eugène  Romtean). 

1.  P  4  R. 

2.  F  4  FD. 


Gette  réponse  esl  une  des  meilleures;  on  joue  aussi  C  3  FD  ou  G  3  FR. 


3.  P  4  FR. 


I        3.  F  pp.  G. 


La  prise  est  mauvaise. 

4. 

T  pr.  F.                             1 

Autre 

coup  faible  ! 

5. 

P  pr.  P. 

6. 

P  pr.  P. 

7. 

P  3  CR. 

8. 

D  S  R. 

9. 

PSD. 

10. 

F  4  FR. 

11. 

F  3  R. 

12. 

Roque. 

13. 

F  2  CR. 

14. 

TR  1  F. 

15. 

P  4  TR. 

16. 

F  5  GR. 

17. 

P  5  TR. 

18. 

T  pr.  T. 

19. 

G  pr.  P. 

20. 

G  3  FD. 

21. 

T  i  K. 

4. 

P  3  FD. 

5. 

P  3  D. 

6. 

D  pr.  P. 

7. 

P  <»  FR. 

8. 

C  2  R. 

9. 

Roque. 

10. 

D  3  D. 

11. 

D  3  F. 

12. 

C  3  OR. 

13. 

C  3  TD. 

14. 

D  2  R. 

15. 

P  pr.  P. 

16. 

D  3  R. 

17. 

T  pr.  T. 

18. 

C  4  R. 

19. 

D  pr.  P. 

20. 

D'3  R. 
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La  victoire  est  facile,  mais  il  faut  dire  que  M.  Steinits  conduit  son  jeu 
correctement. 

22.  D  2  D. 

23.  T  pr.  D. 

24.  P  6  TR. 

25.  F  3  TR. 

26.  F  pr.  C,  échec. 

27.  D  5  CR. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
35  minutes. 


21. 

C  2  FR. 

22. 

C  pr.  F. 

23. 

C  pr.  T. 

24. 

F  2  D. 

25. 

T  i  R. 

26. 

F  pr.  F. 

i/1  heure. 


75 

DÉBUT    IRRBGUUKR    (fIANGHETTO)  . 


BUIBC0  (M.  CeUo  Golmayo). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  P  3  D. 

4.  P  4  FD. 


MQlm  (M.  C«cil  de  Vere) . 

1.  P  3  CD. 

2.  F  2  CD. 

3.  P  3  CR. 

4.  F  2  CR. 


Quelques  joueurs  aiment  mieux  jouer  le  Fianchetto  en  défense  que  d' adop- 
ter les  réponses  plus  variées  et  plus  difficiles  des  débuts  réguliers.  Nous 
n^approuvons  pas  pour  notre  part  un  tel  système,  d'autant  plus  qu^après  le 
Roc  la  position  des  Noirs  dans  ce  début  est  ordinairement  soumise  à  des 
attaques  très-fortes,  par  suite  de  la  facilité  qu'ont  les  Blancs  de  jetei^  leurs 
Pions  en  avant. 


8.  C  3  FD. 

6.  C  3  FR. 

7.  F  3  R. 

8.  D  2  D. 

9.  P  4  TR. 

10.  PR  pr.  P. 

Moins  bien  que  PFD  pr.  P. 

11.  F  3  D. 


5.  P  3  R. 

6.  C  2  R. 

7.  Roque. 

8.  P  3  D. 

9.  P  pr.  P. 


10.  C  4  FR. 

11.  C  pr.  Fi 


ikk 
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12.  P  pr.  C. 

13.  Roque  TD. 
.     14.  P  4  R. 

15.  P  5  TR. 

16.  P  pr.  P. 

17.  C  pr.  C. 

18.  C  5  CD. 

19.  G  4  D. 

20.  C  3  FR. 

21.  T  pr.  D. 

22.  R  2  FD. 

23.  T  2  R. 

24.  T  4  TR. 

25.  T  1  R. 

26.  T  1  FR. 

27.  T  2  TR. 

28.  T  pr.  F. 

29.  P  pr.  T. 

30.  P  5  R. 

Sacriûce  en  vue  crarriver  à  un  échange  des  Tours  parce  que  les  Fous  sont 
de  différente  couleur. 


12. 

T 

1  R. 

13. 

C 

2  D. 

14. 

C  4  R. 

15. 

F 

1  FD. 

16. 

PF  pr.  P. 

17. 

T 

pr.  C. 

18. 

F 

2  D. 

19. 

D 

4  CR. 

20. 

D 

pr.  D,  échec. 

21. 

T 

2  R. 

22. 

P 

3  TD. 

23. 

F 

5  CR. 

24. 

P 

4  TR. 

25. 

T  1  FR. 

26. 

TR  2  FR. 

27. 

F 

pr.  C. 

28. 

T 

pr.  T. 

29. 

T 

pr.  P. 

31.  T  2  CR. 


30.  F  pr.  P. 


position  après  le  3 1  *  coup  des  Blancs. 

NOIRS. 


3. 


à. 


/, 


V/i^/.  r 


Z 


# 

^-^ 


''////a 


■^ 
/''. 


----  -   -         /'■•/ 


t 


'/.. 


'>, 


</•/  y  ■ 


É 


^■/./■'^ 

<y'  '•    ■> 

w    '  ,-/■ 
1/-    '   /^ 

y  ',  'y 

M-/  H 

■y,  "v^,:"/,    ^^^    ■,.yy-'^y 


y   y.  Av 


BLANCS. 


Rien  joué, 


31.  T  pr.  F. 
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32.  R  pr.  T. 

32.  R  2  CR. 

33.  R  4  R. 

33.  R  3  TR. 

34.  P  4  CD. 

34.  P  5  TR. 

35.  P  5  FD. 

35.  PCD  pr.  P. 

36.  P  pr.  P. 

36.  P  6.TR. 

37.  T  1  CR. 

37.  R  4  TR. 

38.  P  pr.  P. 

38.  P  pr.  P. 

39.  R  3  FR. 

39.  P  4  CR. 

40.  T  i  R. 

40.  P  5  CR,  échec. 

41.  R  2  FR. 

41.  P  6  CR,  échec. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

m 

1 

i  heure 

• 

i/k. 

i  heurç  1/^ 
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PARTIE    LOPEZt 


il  ABC*  (M.  Amous  de  Rivière). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

4.  P  4  D. 

5.  C  pr.  P. 

6.  C  3  FD. 

7.  F  3  R. 


Niilrii  (M.  J.  Koliscb). 

.  1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  CR  2  R. 

4.  P  pr.  P. 

5.  P  3  CR. 

6.  F  2  CR. 


Ce  coup  n'est  pas  mauvais,  mais  peut-être  \aut-il  mieux  retirer  le  Ca< 
valier  du  Roi -à  la  deuuème  case  du  Roi. 


7.  Roque. 


8.  Roque.  , 
Nous  préférons  la  continuation  suivante  : 

8.  D  2  D. 

9.  F  4  FR,  échec. 
10.  P  pr.  P. 
il.  C  pr.  CR. 


8.  P  4  FR. 

9.  R  1  T. 

10.  C  pr.  P. 

11.  T  pr.  C. 
12.  Roque  TD. 

Et  les  Blancs  menacent  de  pousser  le  Pion  de  la  Tour  du  Roi 


10 


146 


GRAND   TOURNOI 


8.  P  4  FR. 

La  position  est  identiquement  la  même  que  dans  la  partie  jouée  anté- 
rieufement  par  M:  Amous  de  Rivière  et  M.  Steinitz» 

9.  P  3  FR. 

Beaucoup  plus  solide  que  P  pr.  P,  qui  avait  été  essayé  dans  la  partie  que 

nous  venons  de  mentionner. 

9.  P  5  FR. 


10.  F  2  FR. 

11.  F  4  FD,  échec. 

12.  C  6  R. 


10.  P  3  D. 

11.  R  1  T. 


Le  Fou  blanc  de  la  défense  n'a  pas  d'action,  et  ce  n'était  pas  cette  pièce 
qu'il  fallait  échanger,  mais  plutôt  le  Cavalier. 

12.  F  pr.  C. 

13.  D  1  R. 


13.  F  pr.  F. 

Faiblement  joué. 

14.  C  5  CD. 

15.  P  3  FD. 

16.  C  4  D. 

17.  P  pr.  C. 

Ici  le  jeu  des  Blancs  est  évidemment  le  meilleur. 

17.  C  3  FD. 

18.  T  i  FD.  18.  D  2  R. 


14.  D  1  D. 

15.  P  3  TD. 

16.  C  pr.  C. 


Position  après  le  4  8*  coup  des  Noirs. 


HOIRS. 


■^ 


■^ — ^pt 


vmm 


'.,/.v...,/:  'f/!^7.'.': 

mm  i^ .':''!  X  m 


W/z/Za- 


m 


/A 


v:m 


A  W^^/       \^^^       ''^^<7'-  SL  rmf/i 


>^  ...  yrm  ^ 


'//^  .■■',,y/' 


BLANCS. 
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19.  F  3  TR. 

Une  fausse  manœnvre  au  lieu  du  bon  coup  F  5  D  ;  alorsies  Noirs  sont 
forcés  de  retirer  le  Cavalier,  et  en  jouant  F  1  R  pour  le  poster  à  la  troi- 
sième du  Fou,  les  Blancs  conservent  Tavantage. 


20.  D  2  FD. 

21.  P  5  D. 


19.  G  1  D. 

20.  P  3  FD. 


Pour  faire  ce  coup  il  aurait  fallu  pousser  d'abord  le  Pion  du  Cavalier  de 
la  Dame  deux  pas,  mais  D  3  CD  est  le  coup  juste. 


22.  D  2  D. 
•  23.  T  2  FD. 

24.  R  i  T. 

25.  D  1  R. 

26.  F  4  CR. 

27.  P  3  CR. 

Si  :  P  pr.  P,  F  pr.  P. 

28.  P  pr.  P. 

29.  F  3  CR. 

30.  F  pr.  F. 

31.  T  2  CR. 

32.  TD  2  FR. 


21.  P  4  FD. 

22.  F  4  R. 

23.  C  2  FR. 

24.  D  4  CR. 

25.  D  3  TR. 

26.  D  2  CR. 
I       27.  D  3  FR. 


28.  F  pr.  PFR. 

29.  C  4  R. 

30.  D  pr.  F. 

31.  ï  3  FR. 


Distraction  fatalel  Les  Blancs  ont  cru  avoir  joué  en  premier  lieu  leur 
Dame  à  la  troisième  case  de  la  Tour  de  la  Dame  ;  à  quoi  les  Noirs  répon- 
daient par  TD  1  FR,  et  la  partie  correctement  jouée  aurait  dû  finir  par  la 
nullité. 


33.  D  3  FR. 

34.  T  pr.  C. 

35.  P  4  CD. 

36.  D  pr.  P. 

37.  F  6  R. 

38.  R  2  C. 

39.  R  i  T. 

40.  D  2  CR,  échec. 

41.  T  pr.  T. 

42.  D  pr.  P,  échec. 


32.  C  6  D. 

33.  C  pr.  T,  échec. 

34.  TD  i  FK. 

35.  P  pr.  P. 

36.  P  4  TR. 

37.  D  8  F,  échec. 

38.  D  4  C,  échec. 

39.  T  pr.  P6FR. 

40.  R  2  TR. 

41.  T  pr.  T. 

42.  R  3  TR. 
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43.  D  pr.  P3TD. 

44.  R  2  CR. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
i  heure  3/4. 


43.  D  8  FR,  échec. 

44.  D  6  R. 


i  heure  3/4< 
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GÀMBIT    ECOSSAIS. 


Hoirs  (M.  Gustave  Nemnann]. 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 

3.  P  pr.  D. 

4.  F  4  FD. 


BlABCii  (M.  Ceko  Golmayo). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  4  D. 

4.  C  pr.  P. 

Cette  défense  est  parfaitement  sûre. 

5.  F  3  RI 

C'est  le* seul  coup;  si  les  Blancs  jouent  P  3  FD,  ils  perdent  un  Pion 

à  cause  de  D  2  R.  S'ils  prennent  le  Cavalier,  les  Noirs  jouent  D  3  FR 

avec  bon  jeu. 

5.  D  3  FR. 


6.  P  3  FD. 

7.  F  4  FD. 


6.  C  â  R. 


M.  Paulsen.sort  ce  Fou  à  la  deuxième  case  du  Roi,  ce  qui  est  préférable. 

,      7.  C  4  R. 
8.  P  3  D. 


8.  F  3  CD. 

9.  Roque. 
10.  P  3  TR. 
H.  C  2  D. 

12.  P  4  FR. 

Faute  I 

13.  C  2  FD. 

14.  F  pr.  F. 

15.  D  3  FR. 
16'  C  4  FD. 


9.  Roque. 

10.  F  2  D. 

11.  CR  3  CR. 


12.  C  3  FD. 

13.  C  pr.  PFR. 

14.  P  pr.  F. 

15.  P  4  CR. 


DU  PRIX   DE   L'EMPEREUR. 
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En  vue  d'empêcher  les  Noirs  de  jouer  G  4  R,  mais  les  Blancs  n'ont  pas 
rémarqué  qu'ils  perdent  la  pièce. 


17.  P  5  R. 

18.  CR  3  R. 

19.  C  pr.  P. 

20.  C  3  R. 

21.  D  i  FR. 

22.  F  2  FD. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
Joué  rapidement  des  deux  côtés. 


16.  P  4  CD. 

17.  D  3  CR. 

18.  P  pr.  C. 

19.  C  2  R. 

20.  F  3  FD. 

21.  D  5  R. 

22.  C  pr.  P,  échec. 
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GIUOCO 

PIANO. 

■lailMl  (M.  Czarnowaki). 

Molm  (M.  Samuel  Loyd). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  F. 

3.  F  4  F. 

4.  P  3  D. 

4.  P  3  D. 

5.  Roque. 

5.  F  5  CR. 

6.  P  3  TR. 

6.  F  4  T. 

7.  P  3  FD. 

7.  D  2  D. 

8.  F  3  R. 

1 

Les  Blancs  pouvaient  prendre  le  Pion  du  Roi  avec  le  Cavalier,  et  gagner 
au  moins  deux  Pions  contre  l'échange. 


9. 

P 

pr.  F. 

10. 

CD  2  D. 

11. 

R 

2  T. 

12. 

P 

pr.  P. 

13. 

P 

4  CD. 

14. 

D 

1  R. 

.    15 

T 

1  T. 

16. 

R 

1  C. 

17. 

C 

4  T. 

8. 

F  pr.  F. 

9. 

Roque  TD> 

10. 

P  4  CR. 

11. 

P  5  C. 

12. 

F  pr,  P. 

13. 

C  3  T. 

14. 

TR  1  C. 

15. 

T  3  C. 

16. 

TD  i  C. 

17. 

TR  t  C, 

iSO 
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18.  P  4  D.  18.  G  2  R. 

19.  F  2  R.  19.  P  4  FR. 

20.  CR  3  F.  20.  P  pr.  P. 

Si,  au  liea  de  cela,  les  Noirs  avaient  ramené  le  Cavalier  «\  la  deuxième 
case  du  Fou,  ils  eussent  amélioré  leur  jeu. 


21.  CR  4  F. 

22.  D  3  R. 

23.  F  pr.  C. 


21.  C  pr.  P. 

22.  C  6  F. 

23.  C  pr.  T. 

Ceci  est  encore  pis;  et  il  fallait  prendre  le  Cavalier. 

24.  C  pr.  C,  échec. 
Et  les  Noirs  abandonnent. 

25  minutes.  |  d/2  heure. 
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GAMBIT    BVANS. 


Itoseï  (M.  Gustave  Neumann]. 


1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FR. 

3. 

F  4  FD. 

4. 

P  4  CD. 

5. 

P  3  FD. 

6. 

Roque. 

7. 

P  4  D. 

8. 

P  pr.  P. 

9. 

PSD. 

10. 

F  2  CD. 

11. 

F  3  D. 

12. 

C  3  FD. 

13. 

C  *  R. 

14. 

D  2  D. 

15. 

TD  1  FD. 

16. 

C  3  CR. 

17. 

C  S  FR. 

18. 

P  4  CR. 

Hoir»  (M.  Celsu  Golmayo) 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  bV. 

3. 

F  4  FD. 

4. 

5. 

F  pr.  P. 
F  4  FD. 

6. 

P  3  D. 

7. 
8. 

P  pr.  P. 
F  3  CD. 

9. 

C  4  TD. 

10. 

C  2  R. 

11. 
12. 

Roque. 
P  3  FR. 

13. 

C  3  CR. 

14. 

P  4  FD. 

15. 

F  2  D. 

16. 

F  2  FD. 

17. 

P  4  CD. 

18. 

P  5  FD. 
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19.  F  1  CD. 

20.  R  i  TR. 

21.  P  5  CR. 

22.  C  pr.  C. 

23.  P  4  FR. 


19.  G  2  CD. 

20.  C  4  FD. 

21.  C  4  R. 

22.  PFR  pr.  C. 

23.  C  pr.  PR. 


Les  Noirs  veulent  gagner  un  Pion,  mais  ils  s'exposent  à  une  attaque 
immédiate;  par  l'échec  du  Cavalier  le  Roi  noir  reste  découvert, 

24.  C  6  TR,  échec. 


Position  après  le  24*  coup  des  Blancs. 

NOIRS. 


■A. H*  H 


BLMfCS. 


24.  P  pr.  C. 
25.  F  pr.  C.  I      25.  F  4  FR. 

Mieux  que  de  prendre  un  des  deux  Pions. 

26.  T  pr.  F. 

27.  D  1  FR. 

28.  P  pr.  PCR. 

Si  PD  pr.  P,  les  Blancs  ripostent  par  P  pr.  PT,  échec,  et  T  pr.  T,  etc, 

29.  F  3  CD. 

30.  D  pr.  T. 

31.  D  3  CR. 

32.  P  5  CD. 


26.  F  pr.  F. 

27.  P  pr.  PR. 

28.  D  2  CR. 


29.  P  6  R. 

30.  T  pr.  T. 

31.  T  1  FR. 

32.  D  3  FR. 

33.  P  7  R. 


La  manière  la  plus  prompte  de  gagner. 
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34.  D  6  FR. 

35.  F  i  FD. 

36.  T  3  FR. 

37.  D  pr.  PD. 

38.  D  6  R,  échec. 

39.  D  4  R,  échec. 

40.  P  6  D. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
i  heure. 


33.  D  1  R. 

34.  P  6  FD. 

35.  P  3  TR. 

36.  F  5  D. 

37.  D  4  TR. 

38.  R  2  TR. 

39.  R  i  CR. 


3/4  d^heure. 
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PARTIS    SICILIENNE. 


DtAnefl  (M.  Samuel  Rosentlial). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  C  3  FR. 

4.  P  3  FD. 

5.  P  5  R. 
F  3  D. 


Molm  (M.  Eugène  Rousseau). 

1. 

P  4  FD. 

2. 

C  3  FD. 

3. 

P  3  R. 

4. 

P  4  D. 

5. 

C  2  R. 

Nous  n'aimons  pas  cette  ouverture  de  jeu. 


7. 

F  î  FD. 

8. 

D  2  R. 

9. 

F  4  R. 

10. 

PSD. 

11. 

P  là  FD. 

12. 

C  3  TD. 

13. 

F  «  D. 

14. 

Roque  TR. 

15. 

F  pr.  C. 

16. 

C  2  FD. 

6.  P 

7.  P 

8.  G 

9.  F 

10.  D 

11.  F 

12.  P 

13.  P 

14.  C 

15.  D 


3 
5 
4 
2 
2 
2 
3 
3 
2 


CR. 

D. 

FR. 

D. 

FD. 

R. 

TD. 

FR. 

CR. 


pr. 


Tous  ces  coups  sont  faibles^  et  nous  avons  des  parties  de  M.  Rosenilial 
d'un  bien  meilleur  stvle. 
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17.  P  4  CD. 

Nécessaire. 

18.  P  4  TD. 

19.  P  5  CD. 


16.  P  4  FR. 

17.  P  3  CÔ. 


18.  D  2  FD. 


Encore  fautif,  car  c'est  consolider  le  jeu  des  Noirs  du  coté  où  on  devait 
porter  l'attaque. 

19.  P  4  TD. 


20.  P  3  TR. 

21.  P  4  CR. 

22.  D  2  CR. 

23.  CD  i  R. 

24.  D  2  FR. 


20.  Roque  TR. 

21.  R  2  FR. 

22.  Fi  FD. 

23.  F  2  CD. 

24.  R  1  R. 


Précaulion  inutile  contre  une  attaque  qui  n'existe  pas  ;  nous  préférons 
néanmoins  le  jeu  des  Noirs. 

25.  T  1  D. 

26.  P  pr.  P. 

ivr.  Rousseau  g&te  sa  position  par  ce  coup,    f 


25.  T  «  CD. 

26.  C  2  FD. 


27.  P  pr.  P. 

28.  D  2  TR. 

29.  D  pr.  PT. 

30.  D  8  CR,  échec. 

31.  C  5  CR. 

32.  C  pr.  T. 

33.  F  pr.  P, 

34.  F  2  TR. 

35.  T  pr.  C. 

36.  P  0  R. 

37.  D  pr.  F,  échec. 

38.  F  pr.  D. 

39.  R  i  F. 


27.  P  4  CR. 

28.  P  pr.  P. 

29.  TR  2  FR. 

30.  F  1  FR. 

31.  TD  2  D. 
.  32.  T  pr.  C, 

33.  C  4  FR. 

34.  F  i  TD. 

35.  P  pr.  T. 

36.  T  2  CR. 

37.  R  pr.  F. 

38.  T  pr.  P,  échec. 


La  partie  eût  été  plus  difficile  à  gagner  si  M.  Rousseau  avait  pris  le  Fou. 
Et  les  Noirs  abandonnent. 

3/4  d'heure.  |  3/4  d'heure. 
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GlUOGO    PIANO. 


Blancs  (M.  Severin  From). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  FD. 

5.  P  4  D. 


Voira  (M.  Wflhelm  Steinitx). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  pr.  P. 


6.  Roque. 

Ordinairement  on  pousse  le  Pion  à  la  cinquième  case  du  Roi^  ce  qui 
donne  jeu  égal. 

6.  C  pr.  PR. 
C'est  le  coup  juste. 

7.  P  pr.  PD.  I        7.  F  2  R. 
C'est  une  faute;  il  faut  jouer  P  4  D. 


8.  P  5  D. 

9.  D  4  D. 

10.  P  6  D. 

11.  T  i  R,  échfrc. 

12.  CD  3  FD. 

13.  F  5  CR. 


8.  CD  1  C. 

9.  C  3  FR. 

10.  F  pr.  P. 

11.  F  2  R. 

12.  Roque.  * 


Les  Rlancs  ont  une  attaque  qui  compense  amplement  la  perte  des  deax 

Pions. 

13.  P  3  TR. 
14.  FD  4  TR. 

M.  From  pouvait  prendre  le  Fou  avec  la  Tour,  conservant  toute  la  force 

de  son  attaque. 

14.  CD  3  F. 


15.  D  2  D. 

Ce  sacrifice  vient  trop  tard. 

16.  T  pr.  F. 

17.  C  5  D. 


15.  CR  2  TR. 


16.  C  pr.  T. 

17.  P  4  CR. 
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18.  CR  pr.  PGK. 

19.  C  pr.  C.     . 


18.  C  4  FR. 

19.  D  pr.  F. 


Pu.Hition  après  le  i9*  coup  des  Noirs. 

M01R8. 


I 


W4 


ts 


w 


m 


WM 


^m*k 


¥&■ 


y^M. 


i 


^4Mi///. 


^ 


la 


^y 


^< 


i 


//T/HT/Va 


BLATVCS, 


20.  CD  6  FR,  échec. 
N'était-il  pas  mieux  de  donner  l'échange  a\ec  le  Cavalier  de  la  Dame  ? 

20.  CR  6  F,  échec.  I  20.  R  2  C. 

21.  P  4  CR.  I  21.  P  3  FD. 

22.  D  3  FD,  menaçant  le  mat  en  deux  coups. 


21. 

D 

3  D. 

22. 

F 

pr.  P. 

23. 

D 

3  FR. 

24. 

D 

pr.  T. 

25. 

D 

pr.  P7C. 

26. 

D 

pr.  P7FD. 

27. 

P  3  TR.                               1 

28. 

D 

7  CD. 

29. 

D 

pr.  D. 

30. 

P 

4  CR. 

31. 

P 

4  TD. 

32. 

T  3  T.                                    1 

33. 

T 

3  R. 

34. 

C 

5  D. 

35. 

C 

pr.  P. 

20. 

R  2  CR. 

21. 

P  4  D. 

22. 

T  \  D. 

23. 

T  pr,  F. 

24. 

F  3  R. 

25. 

T  1  D, 

26. 

D  5  D, 

27. 

T  1  FD. 

28. 

D  3  CD. 

29. 

P  pr.  D. 

30. 

C  2  R. 

31. 

F  6  CD. 

32. 

F  7  TD. 

33. 

C  3  FD. 

34. 

R  pr.  C. 

35. 

T  1   CD. 
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A  partir  de  ce  coup  le  manuscrit  devient  indéchiffrable,  et  tout  ce  que 
nous  pouvons  constater  c'est  que  M.  Steinitz  a  gagné  la  partie. 

i  heure  i/2.  |  *  i  heure  1/:!. 
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GAMBIT    REFUSE. 


BlABM  (M.  Wilhdm  Steinitz). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  P  pr.  PD. 


Molra  (M.  Sererin  From). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  P  5  R. 


Ce  coup  est  excellent,  et  le  mérite  en  est  attribué  à  M.  Falkbeer;  voici 
une  des  variantes  les  plus  dignes  d'être  examinées  : 

4.  F  5  CD,  échec. 
Si  on  veut  éviter  cette  suite,  la  manière  la  plus  simple  est  de  jouer  P  3  D. 

4.  P  3  FD. 


5.  P  pr,  P. 

6.  F  4  FD. 

7.  P  4  D. 

8.  C  2  R. 

9.  Roque. 

10.  C  ou  P  3  F. 

11.  F  3  CD. 

4.  D  3  FD. 

5.  D  2  R. 

6.  P  3  D. 

Si  :     6.  C  pr.  P.  | 

Bt  les  Noirs  ont  une  bonne  attaque. 

•    7.  P  pr.  P. 

TIR  semble  plus  fort. 

8.  P  6  D. 

9.  C  3  TR. 
10.  F  2  D. 


5.  P  pr.  P. 

6.  C  3  FRI 

7.  F  3  D. 

8.  Roque. 

9.  CD  2  D. 
10.  C  3  CD. 
•U.  P  4  FD,  etc. 

4.  C  3  FR. 

5.  F  4  FD. 


6.  Roque. 


6.  Roqu^. 

7.  P  3  FD. 


8.  C  5  CR. 

9.  D  pr.  P. 
10.  P  4  CD. 
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11.  Roque. 

12.  P  5  R. 


11.  P  4  TD. 

12.  D  2  FD. 


Est-ce  qoe  la  deuxième  case  du  Roi  n'est  pas  uue  meilleure  case  pour 
la  Dame? 


13.  C  4  R. 

14.  CR  5  GR. 

15.  D  3  D. 


Menaçant  le  mat  en  deux  coups. 


16. 

P  3  TR. 

17. 

P  4  CR. 

18. 

D  3  FR. 

19. 

D  pr.  F. 

20. 

F  2  CR. 

21. 

D  3  FR. 

22. 

P  4  TR. 

23. 

R  1  CD. 

24. 

P  S  TR. 

25. 

P  pr.  P. 

26. 

C  4  R. 

27. 

C  6  F,  échec 

28. 

F  pr.  C. 

13.  F  2  R. 
14    CR  3  TR. 


15.  F  4  FR. 
18.  C  3  TD. 

17.  TR  i  D. 

18.  FD  pr.  C. 

19.  P  3  CR. 

20.  TD  i  FD. 

21.  CD  5  CD. 

22.  C  pr.  P,  échec. 
23.*  CD  5  C.  • 

24.  F  1  F.. 

25.  PT  pr.  P. 

26.  P  4  FR. 

27.  R  2  F. 


Position  ai>rè5  le  28*  coup  des  Blancs. 

IfOIRS. 


BLANCS. 


28.  T  pr.  T,  échec* 
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Maintenant  la  partie  est  promptement  décidée;  si  le  Pion  prend  le  Fou, 
les  Blancs  ont  encore  l'avantage  par  P  5  CR  et  D  3  CD,  échec. 


29.  T  pr.  T. 

30.  D  3  CD,  échec. 

31.  F  pr.  F,  échec. 

32.  T  pr.  C. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
1  heure. 


29.  T  1  D. 

30.  R  2  G. 

31.  T  pr.  F. 


1  heure. 
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PARTIS    DU    PION    DU    FOU    DE    LA    DAME. 


BlAltes  (M.  Eugène  Rousseau). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  3  R. 

3.  C  3  FD. 

4.  P  4  D. 


Wolrs  (M.  Samuel  Rusenthai). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  GD. 


II  faut  plutôt  sortir  le  Cavalier  du  Roi  à  la  deuxième  case  du  Roi. 


5.  P  pr.  P. 

6.  C  ^  FR. 


4.  P  pr.  P. 

5.  Roque. 

6.  P  4  FD. 


C'est  un  coup  faible;  nous  conseillerions  ici  P  4  D< 


7.  P  5  D. 

8.  P  pr.  F. 

9.  F  2  R. 

10.  Roque. 

11.  F  pr.  F. 

12.  F  2  D. 


7.  F  pr.  C,  échec. 

8.  P  3  D. 

9.  F  5  CR. 

10.  F  pr.  C.    ^ 

11.  CD  2  D. 


A  quoi  bon  la  sortie  de  ce  Fou  à  cette  case?  N'était-il  pas  mieux  de  i-e- 
tirer  le  Fou  du  Roi  pour  le  [)()ster  ensuite  à  la  troisième  case  de  la  Dame 
et  pouvoir  avancer  le  Pion  du  Fou  du  Roi  ? 


13.  F  2  R. 


12.  T  1  R. 

13.  C  5  R. 
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14.  P  3  FR. 

A  la  place  de  M.  Rousseau,  nous  aurions  évité  l'échange  du  Cavalier 
pour'  le  Fou  en  retirant  le  Fou  de  la  Dame  à  la  case  du  Roi. 


15.  D  pr.  F. 

16.  TR  1  R. 

17.  D  pr.  D. 

18.  TD  i  F. 

19.  R  2  FR. 

20.  F  1  F. 
-21.  T  pr.  T. 

22.  R  pr.  T. 

23.  R  2  D. 

24.  P  4  FR. 

25.  P  3  TR. 


14.  C  pr.  F. 

15.  D.2  R. 

16.  D  6  R,  échec. 

17.  T  pr.  D. 

18.  TD  1  R. 

19.  R  i  F. 

20.  T  pr.  T. 

21.  T  pr.  T. 

22.  P  4  FR. 

23.  R  â  R. 

24.  C  3  FR. 


Nous  pensons  que  le  coup  F  3  D  est  meilleur. 

25.  G  5  R,  échec. 


Position  après  le  25*  conp  des  Noirs. 
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BLANCS. 


Si  :  26.  R  2  F. 
27.  F  3  D. 


26.  G  6  C. 

27.  G  5  TR. 


Et  les  Noirs  gagnent  le  Pion  du  Fou  du  Roi. 


26.  R  3  D. 

27.  F  î  R. 


26.  P  4  TR. 

27.  P  5  TR. 
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28. 

F  3.  FR. 

20. 

R  3  R. 

30. 

F  1  D. 

31. 

R  3  FR. 

32. 

F  3  CD. 

33. 

R  pr.  P. 

34. 

F  2  FD. 

35. 

R  3  FR. 

36. 

F  3  CD. 

37. 

R  2  FR. 

38. 

R  3  FR. 

30. 

F  2  FD. 

40. 

F  3  CD. 

41. 

R  2  FR. 

42. 

R  3  FR. 

43. 

F  2  F. 

28. 

C  3  FR. 

30. 

C  2  D. 

30. 

R  3  FR. 

31. 

p  4  en. 

32. 

P  pr.  P. 

33. 

C  4  R. 

34. 

C  3  CR,  échec. 

35. 

R  4  CR. 

36. 

R  3  FR. 

37. 

C  8  FR. 

38. 

R  4  CR. 

30. 

C  3  CR. 

40. 

R  3  FR. 

41. 

R  4  R. 

42 

C  1  T. 

43. 

C  2  F. 

Pour  obtenir  ce  résultat,  qui  décide  du  gain  de  la  partie,  les  Noirs  n'é- 
taient pas  obligés  de  jouer  tant  de  coups  nuls. 


44.  R  2  F. 

45.  F  i  D. 

46.  F  2  F. 

47.  F  pr.  C. 

48.  P  3  C. 

49.  R  pr.  P. 

50.  R  S  C. 

51.  R  1  F. 

Kt  les  Blancs  abandonnent. 
1  hçure  1/2. 


44.  R  4  F. 

45.  €  4  C. 

46.  C  5  R,  échec. 

47.  R  pr.  F. 

48.  P  pr.  P,  échec. 

49.  R  6  R. 

50.  P  5  F. 

51.  R  6  F. 


1  heure. 
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IBlaiies  (M.  Samuel  Lo)t)). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

8.  F  4  FD. 


Hoirs  (M.  CzamowBki). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 
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4.  P  3  D. 

5.  F  3  R. 

6.  C  3  FD. 


4.  P  3  D. 

5.  F  3  CD. 

6.  F  5  CR. 


Noas  n'aimons  pas  cette  sortie  du  Fou,  e\  nous  jouerions  de  préférence 
le  Cavalier  du  Roi  à  la  troisième  case  du  Fou. 


7.  P  3  TR. 

8.  G  5  D. 

9.  P  4  CR. 
10.  P  4  TR. 
H.  P  5  CR. 

12.  F  5  CD. 

13.  F  4  FD. 


7.  F  4  TR. 

8.  P  3  TR. 

9.  F  3  C. 

10.  P  4  TR. 

11.  CR  2  R. 

12.  Roque. 
-13.  C  pr.  C. 
14.  D  2  R. 


14.  F  pr.  C. 

Cette  case  n'est  pas  bien  choisie  ;  c^ était  à  la  deuxième  de  la  Dame  qu'il 
fallait  jouer  pour  défendre  le  Cavalier  et  se  préparer  à  entrer  dans  le  jeu 
des  Blancs. 


15.  C  1  D. 

16.  P  3  FD. 

17.  F  pr.  F. 


15.  C  2  T. 

16.  G  i  F. 

17.  F  3  C. 

18.  P  pr.  F. 

Afin  de  conserver  Tattaque  du  Pion  de  la  Tour  du  Roi  avec  le  Cavalier. 

18.  P  4  TD. 


19.  C  3  R. 

20.  C  4  F. 


19.  P  4  TD. 

20.  C  3  C. 

21.  C  pr.  P. 

C'est  trop  tôt,  puisque  ce  Pion  ne  peut  être  d.éfendu  ;  M.  Loyd  avait  dr;nc 
le  temps  de  jouer  F  4  FD. 

21.  C  pr.  F. 


22.  P  pr.  C. 
33.  P  pr.  P. 
24.  R  2  F. 


22.  P  4  D. 

23.  D  5  C,  échec. 

24.  P  pr.  P. 

Les  Noirs  perdent  l'occasion  d'égaliser  le  jeu  par  : 

24.  F  pr.  C. 
26.  D  pr.  PC. 
26.  P  pr.  P. 

Et  peut-être  pouvaient-ils  mieux  faire  encore  par  P  3  FR. 


25.  D  pr.  F. 

26.  D  2  R. 


25.  C  3  c. 

26.  R  2  C. 


25.  P  3  F. 

26.  P  4  F. 


Il 
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27.  P  5  T. 

28.  P  6  T. 

29.  P  pr.  P. 

30.  G  5  T,  échec. 

31.  T  pr.  F. 

32.  R  2  F. 

33.  DIT. 

34.  T  6  T. 


27.  F  i  R. 

28.  P  8  F. 

29.  R  pr.  P. 

30.  F  pr.  G. 

31.  P  6  F,  échec. 

32.  D  5  GR. 

33.  T  i  T. 

34.  TD  1  F. 


35.  T  pr.  T. 
Évidemment  mauvais  ;  le  coup  juste  est  D  2  T. 

35.  T  pr.  T. 

36.  D  5  GD. 

37.  P  5  R,  échec. 

38.  D  pr.  P,  échec. 

39.  T  7  T,  échec. 


36.  D  1  GR. 

37.  R  pr.  P. 

38.  P  pr.  P. 

39.  R  2  R. 


M.  Gzamowski  est  sorti  d'une  position  presque  désespérée  par  des  coups 
ingénieux. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 


i  heure. 


I 


1  heure. 
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Dlanes  (M.  SzimoD  Winawer). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  F  5  GD. 


noirs  (M.  Cecil  de  Vère) . 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 

3.  G  5  D. 


Voyez  la  note  à  ce  coup  sur  la  partie  n^  26. 

4.  G  pr.  G.  4.  P  pr.  G. 

5.  P  3  D.  &  F  5  GD,  échec. 

6.  F  2  D.  6.  F  pr.  F,  échec. 

7.  G  pr.  F.  7.  D  4  GR. 

8.  F  .4  FD.  8.  G  2  R. 

Si  les  Noirs  avaient  pris  le  PGR,  il  est  probable  que  M.  Winavrer  aurait 
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porté  sa  Dame  à  la  cinquième  case  de  la  Tour,  et  dans  ce  cas  le  meilleur 
coup  des  Noirs  serait  D  3  CR;  alors  les  Blancs  donnent  échec  à  la  qua» 
trième  du  Roi,  et  gagnent  le  Pion  isolé. 

9.  Roque.  9.  Roque. 

10.  P  4  FR. 

Déjà  le  jeu  des  Blancs  est  bien  préférable. 


n.  P  5  FR. 

12.  F  3  CD. 

13.  D  5  TR. 

14.  T  k  FR. 

15.  P  pr.  P5D. 

16.  TD  1  FR. 

17.  TD*3  FR. 


10.  D  4  FD. 

11.  P  4  D. 

12.  P  3  FR. 

13.  P  3  FD. 

14.  R  1  TR. 

15.  P  pr.  P. 

16.  P  3  TR. 

17.  P  4  TD. 


18.  T  3  CR. 

19.  TR  4  CR. 


11  n'y  avait  rien  de  bon  à  faire. 

18.  D  2  FD. 

19.  F  pr.  P. 

Avec  C  pr.  P,  nous  trouvons  la  variante  que  voici  : 

19.  C  pr.  P. 

20.  D  pr.  T! 

21.  R  pr.  T. 


20.  T  pr.  PCR. 

21.  T  pr.  D. 

22.  F  pr.  P,  etc. 

■  20.  T  pr.  P. 
21.  T  pr.  C. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
40  minutes. 


20.  D  5  FR. 


40  minutes. 
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(M.  Gustave  rieumaun). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 


Molra  (M.  I.  KuUscIj). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 
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3.  F  5  CD. 

4.  Roque. 

Moins  correct  que  C  pr.  P. 

5.  C  3  FD. 

6.  F  pr.  C,  échec. 

7.  P  4  D. 

8.  C  pr.  P. 

9.  P  4  FR. 

10.  D  3  D. 

11.  P  3  CD. 

12.  C  3  FR. 

13.  TR  d  R. 


3.  C  3  FR. 

4.  F  2  R. 


5.  P  3  D. 

6.  P  pr.  F. 

7.  P  pr.  P. 

8.  F  2  D. 

9.  Roque. 

10.  TD  i  CD. 

11.  P  4  FD. 

12.  F  3  FD. 


Nous  pensons  qu'il  valait  mieux  jouer  C  5  D. 


CD  5  D. 

15.  P  pr.  C. 

16.  T  pr.  T,  échec. 

17.  T  1   CD. 


13.  TR  i   R. 

14.  C  pr.  C. 
15    F  3  FR. 

16.  F  pr.  T. 

17.  F  2  D. 


A  ce  point  de  la  partie  nous  trouvons  que  le  jeu  des  Noirs  est  le  meilleur 
des  deux. 


18.  F  2  D.  I 

Pour  empêcher  le  coup  P  4  FD. 

19.  T  i  R. 

20.  D  4  FD. 

21.  P  3  FD. 


18.  D  i  FD. 


19.  F  4  FR. 

20.  D  2  D. 

21.  T  i  R. 


Bien  apprécié  ! 

22.  P  3  TR. 

23.  C  pr.  T. 

24.  P  4  CR. 

Menaçant  de  gagner  In  Dame  le  coup  suivant. 

25.  P  4  TD. 

26.  R  i  FR. 

27.  D  6  TD- 

28.  D  pr.  PD. 

29.  P  4  FD. 

Meilleur  que  de  prendre  le  Pion. 


22.  T  pr.  T,  échec. 

23.  D  i  R. 
F  2  D. 


25.  P  3  FD. 

26.  P  3  TR. 

27.  P  pr.  PD. 

28.  P  5  D. 
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29.  F  3  FD. 

M.  Kolisch  conserve  habilement  un  certain  avantage  de  position. 


30.  D  pr.  P. 

31.  D  6  D. 

Aûn  d'empêcher  P  6  D. 

32.  D  8  CD,  échec. 

33.  D  5  R. 

34.  R  2  R. 


30.  D  5  R. 


31.  F  5  TR. 

32.  R  2  TR. 

33.  D  8  TR,  échec. 

34.  F  5  R. 


Nécessaire  pour  protéger  le  Roi  contre  Téchec  perpétuel, 
35.  D  pr.  PD.  I       35.  P  4  FR. 


Pusitiun  après  le  35«  coup  des  Noirs. 
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36.  P  pr.  P. 

Joué  inconsidérément;  en  ramenant  la  Dame  à  la  troisième  case  du  Roi, 
M.  Neumann  ne  pouvait  pas  perdre. 

36.  D  7  T,  échec. 


37.  R  \  D. 

38.  R  pr.  F. 

39.  R  2  R. 

40.  R  1  R. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
2  heures. 


37.  F  pr.  C. 

38.  D  8  T,  (clier. 

39.  D  G  F,  éciiLC. 

40.  F  G  D. 

2  heures. 
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mancii  (M.  Saninel  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


IVolmi  (M.  Wilhelm  Steini'tx). 

1.  P  4  FD. 


Nous  avons  dit  que  ce  coup  nVst  pas  le  meilleur. 


3.  Ç  3  FR. 

4.  P  3  FD. 

5.  P  5  R. 

6.  F  5  CD. 

7.  P  4  D. 

8.  F  3  D. 

Le  Roi  est  préférable. 

9.  D  2  F. 


2.  P  3  R. 

3.  C  3  FD. 

4.  P  4  D. 

5.  C  3  TR. 

6.  F  2  R. 

7.  Roque.  ■ 


•  8.  D  3  CD. 


La  prise  éventuelle  du  Pion  de  la  Tour  du  Roi  n*est  pas  avantageuse  ;  le 
jeu  des  Rlancs  sera  trop  ouveit,  et  il  faudra  perdre  du  temps  pour  dégager 
le  Fou. 

9.  P  pr.  P. 


10.  P  pr.  P. 

11.  C  pr.  C. 

12.  F  pr.  P,  écliec, 

13.  F  ^  D. 

14.  C  3  F. 

15.  P  3  TD. 

16.  D  2  R. 

Une  grande  faute. 

17.  P  pr.  T. 

18.  D  i  D. 

19.  Roque. 

20.  F.pr.  F. 


10.  C  pr.  P. 

11.  D  pr.  C. 

12.  R  i  T. 

13.  F  2  D. 

14.  TR  i  FD. 

15.  P  4  CD. 


16.  T  pr.  C. 

17.  D  pr.  P,  écliec. 

18.  D  pr.  T. 

19.  F  pr.  P. 

20.  D  pr.  F. 
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21.  P  3  TR. 

21.  T  1  FD. 

22.  P  4  G. 

22.  T  6  F. 

23.  T  1  D. 

23.  F  3  F. 

24.  P  5  C. 

24.  C  4  F. 

25.  D  2  R. 

25.  P  3  G. 

26.  F  pr.  C. 

26.  PR  pr.  F. 

27.  P  6  R. 

27.  D  4  F,  échec. 

28.  R  1  F. 

28.  D  5  F. 

29.  P  pr.  P. 

29.  R  2  G. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

4S  minutes. 

1                       4 S  lAinntes. 
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GIUOCO 

PIANO. 

WMmnem  (M.  Eugène  Rousseau). 

Molra  (M.  Ceiso  Golmayo). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

2,  G  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

4.  G  3  FD. 

5.  F  3  R. 

5.  F  3  GD. 

6.  G  3  FD. 

6.  P  3  TR. 

7.  P  3  TR. 

7.  P  3  D. 

8.  D  2  D. 

8.  G  4  TD. 

9.  F  3  CD. 

9.  G  pr.  F. 

10.  PT  pr.  G. 

10.  G  2  TR. 

11.  G  2  R. 

•    11.  Roque. 

12.  P  4  CR. 

Les  Noirs  avaient  eu  tort  le  coup  précédent  de  ne  pas  pousser  le  Pion 
da  Fou  de  la  Dame  un  pas,  et  M.  Rousseau  devait  profiter  de  cette  négli- 
gence en  prenant  le  Fou. 


13.  G  3  GR. 

14.  G  2  TR. 
16.  D  pr.  F. 
16.  G  2  R. 


12. 

P  3  FR. 

13. 

C  4  CR. 

14. 

F  pr.  F. 

15. 

C  pr.  PTR. 

16. 

C  4  CR. 
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17.  P.  k  FR. 

18.  C  pr.  P. 
19".  Roque  TD. 

20.  C  5  D. 

21.  TD  i  FR. 

22.  C  3  FD. 

23.  P  4  D. 

24.  P  S  R. 

25.  P  pr.  P. 

26.  TR  1  CR. 

27.  D  3  CR. 

28.  T  4  FR. 

29.  T  i  D. 

30.  C  1  FR. 

31.  D  3  D. 

32.  D  pr.  G. 

33.  D  3  D. 

34.  G  3  GR. 

35.  R  pr.  T. 


17.  PR  pr.  P. 

18.  D  i  R. 

19.  P  4  TD. 

20.  D  2  FR. 

21.  F  3  R. 

22.  P  3  FD. 

23.  TR  i  R. 

24.  PD  pr.  P. 

25.  F  4  D. 

26.  T  pr.  P. 

27.  P  4  GD. 
28  D  2  R. 
29-  TIR. 

30.  G  5  R. 

31.  G  pr.  G. 

32.  P  5  GD. 

33.  T  8  R. 

34.  T  pr.  T,  échec. 

35.  D  8  R,  échec  et  mat. 


La  partie  semble  avoir  été  îouée  par  M.  Rousseaa  avec  un  peu  d'insou- 
ciance, et  nous  ne  relevons  pas  les  erreurs  de  détail  qui  ont  permis  à 
M.  Golmayo  cette  facile  victoire. 

45  minutes,  |  45  minutes. 
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liolra  (M.  Gustave  Neumanu). 
1.  P  4  FD. 


Blancs  (M.  I.  Kolûch). 

1.  P  4  R. 

2.  F  4  F. 

Le  mérite  de  ce  coup  revient  à  M.  Andersen,  qui  a  joué  au  tournoi  de 
Londres  de  i86l  de  fort  belles  parties  sur  ce  début  contre  M.  Wyvîll. 
M.  Andersen  a  aussi  donné  l'analyse  relative  à  ce  coup  en  18G3. 

I         2.  P  3  R. 

3.  D  2  R.  I 

Nous  croyons  qu'il  vaut  mieux  sortir  le  CaTalicr  de  la  Dame. 
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4.  C  3  FR. 

5.  P  4  TD. 

6.  C  3  FD. 

7.  P  3  D. 

8.  Roque. 

9.  C  4  R. 
10.  P  4  FR. 
H.D  5  TR. 


3.  C  3  FD. 

4.  P  3  TD. 

5.  CR  2  R. 

6.  G  3  CR. 

7.  F  2  R. 

8.  Roque. 

9.  P  4  FR. 

10.  C  5  D. 

11.  T  i  CD. 


Dans  cette  yariànte  de  la  partie  sicilienne,  les  Rlancs  occupent  au  centre 
de  l'échiquier  une  position  qui  est  de  nature  à  retarder  le  progrès  des  Pions 
noirs;  la  défense  est  peut-être  plus  solide  en  différant  coninae  le  fait 
M»  Neumann  de  pousser  le  Pion  de  la  Dame  jusqu'à  ce  que  la  Tour  puisse 
entrer  en  jeu. 

12.  P  5  TD. 

13.  F  3  R. 

14.  T  3  FR. 


15.  T  3  TR. 


12.  R  i  T. 

13.  C  3  FD. 

14.  C  5  TR. 

15.  P  pr.  PR. 


Position  après  le  i  5*  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 
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BLANC!!. 


16.  C  pr.  PR. 

Si  :  16.  P  3  CR  on  P  pr.  P. 

17.  D  6  TR. 

18.  T  pr.  C. 


16.  P  4  D. 

16.  P  3  CR. 

17.  T  2  FR, 
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Si  :  18.  C  5  GR. 

18.  F  pr.  G. 

19.  P  pr.  F. 

19.  G  4  FR. 

20.  D  pp.  PC. 

20.  T  2  G. 

21.  D  6  FD. 

21.  G  pr.  F. 

22.  T  pr.  C. 

22.  D  pr.  D. 

23.  P  pr.  D. 

23.  T  2  F. 

Et  les  Noirs  regagnent  le  Pion  et  restent  ayec  une  position  qni  nous  parait 

préférable. 

* 

18.  F  pr.  T. 

19.  G  6  D. 

19.  T  2  GR. 

20.  G  3  FR. 

20.  F  2  R. 

21.  G 


pr.  F. 


Si  les  Blancs  prennent  le  Pion  du  Fou  de  la  Dame,  une  pièce  est  perdue 
à  cause  de 

21.  D  1  FR. 


22.  G  pr.  F. 

• 

22.  F  pr.  F,  échec. 

23.  P  4  D. 

23.  T  pr.  G. 

Donc  le  sacrifice  de  rechange  nVtait  pas  motivé. 

21.  T  pr.  G. 

22.  F  2  D. 

22.  F  3  FR. 

23.  P  4  GR. 

• 

23.  P  4  D. 

24.  F  2  TD. 

24.  G  5  D. 

25.  G  pr.  G. 

25.  P  pr.  G. 

26.  F  3  CD. 

,  26.  P  4  GR. 

27.  P  5  FR. 

27.  P  4  R. 

28.  F  4  GD. 

28.  T  3  FD. 

29.  F  4  TD. 

29.  T  2  FD. 

30.  T  1  R. 

30.  TR  2  FR. 

31.  T  2  R. 

31.  T  1  FD. 

32.  F  3  GD. 

32.  D  2  D. 

33.  F  2  D. 

33.  T  1  D. 

34.  F  pr.  PC. 

C'est  une  faute  qui 

fait 

perdre  de  si 

lite  la  partie. 

« 

34.  F  pr.  F. 

35.  D  pr.  F.. 

35.  TD  1  CR. 

36.  D  4  TR. 

36.  D  pr.  PFR. 

37.  D  i  R. 

37.  D  pr.  PC,  échec. 

38.  R  1  T. 

38.  D  6  FR,  échec. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

i  heure  4/2. 

• 

1                   1  heure  1/2. 
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PARTIE    DU   PION    DU    FOU    DE    LA    DAME. 


Slmncfl  (M.  Cedl  de  Tèrc). 

1.  P  4  FD. 

Nous  conseillons  en  réponse  P  4  FR. 


2. 

P  3  R.  . 

3. 

P  3  TD. 

4. 

C  3  FD. 

5. 

P  4  D. 

6. 
7. 

P  pr.  P. 
F  3  D. 

8. 

C  3  FR. 

9. 
10. 

Roque. 
P  6  FD. 

M^IrA  (M.  Srimon  Winawer) 

1. 

P  4  R.            ^ 

2. 

C  3  FR. 

3. 

P  3  D. 

4. 

P  3  FD. 

5. 
6. 

P  pr.  P. 
F  2  R. 

7. 
8. 

Roque. 
F  5  CR. 

9. 

P  4  D. 

Les  Blancs  auraient  le  meilleur  jeu  en  jouant  F  3  R. 


11. 

T  i  R. 

12. 

F  5  CR. 

13. 

F  4  TR. 

14. 

F  3  CR. 

15. 

F  2  FD. 

16. 

P  3  TR. 

17. 

D  pr.  F. 

18. 

P  4  CD. 

19. 

T  pr.  T. 

20. 

T  pr.  T. 

21. 

P  5  CD. 

22. 

F  3  CD. 

23. 

C  2  R. 

24. 

D  3  D. 

25. 

P  pr.  P. 

26. 

F  6  D. 

10. 

D  2  FD. 

11. 

T  1  R. 

12. 

CD  2  D. 

13. 

TD  1  D. 

14. 

D  i  FD. 

15. 

P  3  CR. 

16. 

F  pr.  C. 

17. 

F  1  FR. 

18. 

T  pr.  T,  échec. 

19. 

TIR. 

20. 

C  pr.  T. 

21. 

C  2  cr; 

22. 

C  3  R. 

23. 

F  2  CR. 

24. 

D  1  D. 

25. 

P  pr.  P. 

Faible;  les  Noirs  vont  pouvoir  entrer  dans  le  jeu  de  leur  adversaire  et 
gagner  un  Pion. 
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28.  D  4  TD. 

27.  P  4  TD. 

27.  D^tt  R,  échec. 

28.  R  2  TR. 

28.  D  pr.  P. 

29.  F  3  GR. 

29.  D  8  FR. 

30.  D  6  TD. 

30.  G  pr.  PD. 

31.  D  8  FD,  échec. 

31.  G  1  FR. 

32.  G  pr.  G. 

32.  F  pr.  G. 

33.  F  6  D. 

33.  F  8  GR,  échec. 

34.  R  3  en  ! 

34.  D  7  FR,  échec. 

35.  R  4  GR. 

35.  P  4  FR,  échec. 

36.  R  5  GR. 

Et  les  Noirs  annoncent  mat  en  trois  coups. 
1  heure  i/?.  ( 


i  heure  1/2. 
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(M.  Ceiso  Golmuyo). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  P  4  D. 

4.  G  pr.  P. 

5.  F  3  R. 

Le  coup  juste  est  D  3  FR. 

6.  F  4  FD. 

7.  Roque. 

8.  C  pr.  G. 


Hoirs  (M.  Eugène  Rousseau). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 

3.  P  pr.  P. 

4.  F  4  FD. 

5.  F  3  GD. 


6.  P  3  D.' 

7.  G  3  FR. 

8.  P  pr.  G. 


9.  F  pr.  F. 

Il  paraît  bien  plus  fort  déjouer  F  5  GR. 

I         9.  PT  pr.  F. 
10.  P  î$  R.  I       10.  G  1   GR. 

La  position  est  mauvaise;  si  les  Noirs  prennent  le  Pion,  les  Blancs  t chan- 
gent les  Dames,  gagnent  le  Pion  du  Fou  du  Roi,  et  le  Pion  du  Roi  noir 
reste  isolé  et  faible. 
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U.  P  pr.  P. 

12.  TIR,  écbec. 

13.  D  5  TR. 

14.  C  3  FD. 

15.  F  3  D. 

16.  D  6  TR. 

17.  F  pr.  C. 

18.  C  2  R. 


11.  P  pr:  P. 

12.  G  2  R. 
'13.  Roque. 

14.  P  4  D. 

15.  P  3*CR. 

16.  C  4  FR. 

17.  F  pr.  F. 

18.  T  5  TD. 


Beaucoup  mieux  que  F  pr.  Pu  cause  de  la  réplique  C  4  D. 


19.  P  3  FD. 

20.  D  2  D. 

21.  P  3  TR. 
2S.  C  3  CR. 
23.  D  5  CR. 


19.  T  5  TR. 

20.  D  3  D. 

21.  P  4  FD. 

22.  F  3  R. 

23.  T  5  FR. 


La  Dame  et  non  la  Tour  devait  se  porter  à  cette  case. 


24.  TD  1  D. 

25.  C  4  R^ 

26.  D  6  TR. 

27.  C  5  CR. 

Jolie  combinaison. 


24.  R  i  TR. 

25.  D  2  FD. 

26.  T  1  CR. 


28.  T  pr.  F. 


27.  T  2  CR. 


Position  après  le  2 S*  coup  des  Blancs. 


ICO»  s. 
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m 

28.  P  pr.  T. 

29.  G  pr.  PR. 

29.  D  4  R. 

30.  G  pr.  T5FR. 

30.  PSD. 

31.  G  3  D. 

31.  D  4  D. 

32.  P  pr.  P. 

32.  P  pr.  P. 

33.  D  4  FR. 

33.  P  4  GR. 

34.  D  8  FR,  échec. 

34.  T  1  GR. 

35.  D  6  FR,  échec. 

35.  T  2  GR. 

36.  T  1  R. 

36.  D  2  D. 

37.  T  4  R. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
4/2  heure. 


3/4  d'heure. 
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PARTIE    HAUPPÉ    (vIENNOISb). 


JlUiBe«  (M.  Wîlbelm  Steinitz). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 


srolflw  (M.  Samoel  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


Trop  hardi  ;  il  n'en  faut  pas  plus  pour  perdre  une  partie. 


3.  P  pr.  P. 

4.  P  4  GR. 

5.  F  2  G. 

6.  P  3  D. 
?•  P  3  TR* 

8.  GR  2  R. 

9.  G  3  GR. 

10.  P  4  TR. 

11.  D  2  R. 

12.  P  3  TD. 


3.  G  3  FR. 

4.  P  3  TR. 

5.  P  4  D. 

6.  f  4  FD. 

7.  Roque. 

8.  P  3  FD. 

9.  D  2  FD. 

10.  D  3  G. 

11.  F  8  G. 

12.  D  4  T. 


Tous  ces  coups  de  la  Dame  sont  absolument  mauvais;  du  reste,  M.  Siei' 
nitz  a  su  profiter  de  la  faute  commise  dès  le  début  de  manière  à  rendre  U 
défense  impuissante. 

13.  P  pr*  F*  I       13.  D  pr.  T. 
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14.  Roqué. 

15.  P  6  CR. 

16.  P  pr.  P. 

17.  C  pr.  P. 

Le  coup  de  grâce  ! 
Et  les  Noirs  abandonnent. 
45  minutes. 


14.  D  3  T. 

15.  P  pr.  P. 

16.  CR  2  D. 


45  minutes. 
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PARTIB    SICILIENNE. 


lll«iie«  (M.  I.  KoUscb). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 


Srolrs  (M.  Celso  Golmayo). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  3  R. 


Sons  renvoyons  le  lectenr  à  la  partie  entre  MM.  Steinitz  et  Arnous  de 
Rivière. 


3.  P  3  CR. 

4.  F  2  CR. 


3.  C  3  FD. 

4.  P  4  R. 


Nous  approuvons  ceci,  tout  en  faisant  observer  qu'il  eût  été  mieux  de 
pousser  ce  Pion  deux  pas  au  troisième  coup  après  la  sortie  du  Cavalier  de 
la  Dame  et  les  coups  des  Blancs  restant  les  mêmes;  par  là  on  aurait  gagné 
un  temps. 


5.  CR  2  R. 

6.  P  3  D. 

7.  Roque. 

8.  P  4  FR. 

9.  P  pr.  P. 


5.  P  3  D* 

6.  P  3  CR. 

7.  F  2  CR. 

8.  CR  2  R. 

9.  C  pr.  P. 


Nous  signalerons  ici  une  inconséquence,  car  les  Noirs  avaient  placé  le 
Pion  du  Rçi  à  la  quatrième  case  poui:  empêcher  les  Pions  blancs  d'avancer  ; 
logiquement,  M.  Golmayo  devait  donc  reprendre  avec  le  Pion  de  la  Dame* 

10.  FD  5  CR. 
Faiblement  joué. 
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10. 

P  3  TR. 

il. 

F  2  D. 

11. 

F  5  CR. 

12. 

D  1  R. 

12. 

F  pr.  C. 

13. 

D  pr.  F. 

13 

Roque. 

14. 

R  1  TR. 

14. 

D  2  D. 

15. 

TD  TR. 

15. 

P  4  CD. 

16. 

FD  3  R. 

16. 

P  5  CD. 

17. 

C  1  D. 

17. 

D  5  TD. 

18. 

D  2  D. 

18. 

R  2  TR. 

19. 

ë 

P  3  CD. 

19. 

D  pr.  PTD. 

En  thèse  générale, 

il 

est  mauvais 

d'écarter  ainsi  la  Dame  du  centre  de 

faction  pour  le  seul  intérêt 

delà 

prise  d*un  j 

Pion  de  peu  de  valeur. 

20. 

C  2  FR. 

20. 

CD  3  FD. 

21. 

C  4  CR. 

21. 

CR  i  CR. 

22. 

P  5  R. 

22. 

C  pr.  P. 

23. 

C  pr.  C. 

23. 

F  pr.  C. 

24. 

F  pr.  T. 

24. 

F  6  FD. 

Si: 


25.  T  pr.  P,  échec. 

26.  F  pr.  PT. 

27.  D  2  C,  et  gagne. 

25.  D  2  CR. 

26.  T  pr.  F. 

27.  FD  4  FR. 

28.  FR  4  R. 

29.  T  4  FR. 

30.  D  3  TR. 

31.  D  pr.  P,  échec. 

32.  P  pr.  T. 

33.  D  3  TR. 

34.  D  2  CR. 

35.  R  pr.  D. 

36.  F  pr.  P. 

37.  T  4  FR. 


24.  T  pr.  F, 

25.  R  1  T. 

26.  F  6  F. 


25.  F  pr.  T. 

26.  C  2  R. 

27.  C  4  FR. 

28.  T  1  R. 

29.  C  5  D. 

30.  T  pr.  F. 

31.  R  1  CR. 

32.  D  pr.  PFD. 

33.  D  pr.  PR,  échec. 

34.  D  pr.  D,  échec. 

35.  C  pr.  P. 

36.  P  4  TD. 


Les  Blancs  jouent  ce  coup  avec  l'intention  de  sacrifier  le  Fou  pour  les 
trois  Pions  passés. 

37.  P  5  TD. 


38.  F  pr.  P. 

39.  T  pr.  PCD. 

40.  T  8  C,  échec. 


38.  C  pr.  F. 

39.  P  6  T. 

40.  R  2  C. 
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41.  T  8  TD. 

41. 

C  3  R.. 

42.  T  pr.  P. 

42. 

C  5  D. 

f 

43.  T  6  T. 

43. 

C  3  R. 

44.  R  3  F. 

44. 

C  4  C,  échec. 

0 

45.  R  4  F. 

45. 

C  3  R,  échec. 

46.  R  5  R. 

46. 

C  4  CR. 

• 

47.  T  6  V^, 

47. 

G  2  TR. 

48.  T  \  FR. 

48. 

C  1  FR. 

49.  R  6  D. 

49. 

P  4  CR. 

50.  R  7  R. 

50. 

C  3  C,  échec. 

51.  R  8  R. 

51. 

P  3  FR. 

52.  T  î  FR. 

52. 

C  4  R. 

53.  R  7  R. 

53. 

C  5  CR. 

54.  T  2  TD. 

54. 

R  3  CR. 

55.  R  6  R. 

55. 

C  3  TR. 

56.  T  6  TD. 

Fausse  manœuvre;  on  peut  sans  incoméniont  pousser  P  3  TR. 

* 

56. 

C  5  CR. 

67.  T  2  TD. 

57. 

C  3  TR. 

58.  P  3  TR. 

58. 

C  4  FR. 

59.  P  4  CR. 

59. 

C  5  D,  échec. 

60.  R  5  D. 

60. 

C  6  FR. 

61.  R  4  R. 

•■ 

61. 

C  4  R. 

62.  T  2  FD. 

62. 

C  2  FR. 

63.  R  5  D. 

63. 

C  4  R. 

64.  T  3  FD. 

64. 

R  2  FR. 

65.  T  7  FD, 

échec. 

65. 

R  3  CR. 

66.  R  4  R. 

66. 

C  2  FR. 

67.  T  7  R. 

67. 

C  1  D. 

68.  R  5  D. 

68. 

C  2  FR. 

69.  T  8  R. 

69. 

C  3  T. 

70.  R  6  R. 

70. 

P  4  F. 

•Si: 

7C 

1.  R  2  C. 

71.  T  8  TD. 

7i 

i.  C  1  C. 

72.  T  7  TD, 

échec. 

72 

1.  R  3  C. 

73.  T  7  FR, 

etc. 

71.  P  pr.  F, 

échec. 

71. 

C  pr.  P. 

72.  T  8  C,  échec. 

72. 

C  2  C,  écbec. 

73.  R  7  R. 

73. 

R  2  T. 

74.  R  8  F. 

• 

Pourquoi  pas  R  7  F? 


12 
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« 

74. 

C  4  T. 

75.  RTF. 

75. 

C  5  F. 

76.  T  pr.  P. 

76. 

R  3  T. 

77.  P  4  T. 

77. 

C  4  T. 

78.  T  8  C. 

78. 

R  2  T. 

79.  T  8  p. 

79. 

-C  5  F. 

80.  R  6  F. 

80. 

C  4  T,  échec. 

81.  R  5  C. 

81. 

C  2  C. 

82.  T  7  D. 

82. 

R  1  C. 

83.  T  7  R. 

83. 

R  1  F. 

84.  R  6  C. 

84. 

C  4  T. 

85.  T  7  F,  échec. 

85. 

R  i  C. 

86.  T  3  F. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

3  heures  J/2. 

1 

3  heures 
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GIUOCO   PIANO. 


(M.  J.  Czarnowskî). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  Roque. 

5.  P  3  D. 

6.  F  5  CR. 

7.  F  4  TR. 

8.  F  3  CR. 


■•Im  (M.  Gustave  Neumann], 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  3  D. 

6.  P  3  TR. 

7.  P  4  CR. 


I         8.  P  4  TR. 

La  meilleure  continuation  qui  permet  de  dire  que  la  sortie  du  Fou  à  la 
cinquième  case  dii  Cavalier  est  fautive. 

9.  P  4  TR. 


Si  :     9.  C  pr.  P. 

10.  C  pr.  PF. 

11.  C  pr.  T, 

12.  PT  pr.  P! 

Et  les  Noirs  gagnent  « 


9.  P  5  T. 

10.  D  2  R. 

11.  P  pr.  F. 

12.  D  2  TR. 
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Pas  aussi  bien  que  P  5  G. 

10. 

F  pr.  P. 

11. 

P  3  FD. 

12. 

P  4  CD. 

13. 

P  4  TD. 

14. 

C  2  D. 

15. 

R  4  TR. 

16. 

D  1  R. 

17. 

G  2  TR. 

18. 

P  3  CR. 

19. 

T  1  CR. 

20. 

F  5  CR. 

21. 

CD  3  FR. 

22. 

F  4  TR. 

23. 

D  2  D. 

24. 

P  5  TD. 

25. 

TD  1  R. 

26. 

P  4  D. 

27. 

T  2  R. 

28. 

G  5  CR. 

9. 

P  pr.  P. 

10. 

F  5  CR. 

11. 

D  2  R, 

12. 

F  3  CD. 

13. 

P  3  TD. 

14. 

T  1  CR. 

15. 

C  1  D. 

16. 

C  3  R, 

17. 

C  S  FR. 

18. 

F  6  TR. 

19. 

C  3  CR. 

20. 

C  i  FR. 

21. 

CD  2  TR 

22. 

D  2  D. 

23. 

T  3  CR. 

24. 

F  2  TD. 

25. 

C  5  CR. 

26. 

CD  3  FR 

27. 

Roque. 

Rendons  justice  aux  Blancs  ;  il  est  certain  qu'ils  ont  disposé  leurs  pièces 
de  manière  à  s'assurer  nn  avantage  de  position. 

28.  P  pr.  P. 

M.  Neumann  aurait  dû  retirer  le  Cavalier  à  la  troisième  case  de  la  Tour 
du  Roi. 

PoMtion  api^  le  28*  coap  des  Noirs. 

NOIRS. 


mm:^  4.  ^p 


{£7777-//. 


^ÈM' 


m 


.     ■/rr/ft. 


BLAIfCS. 


i80 


GRAND  TOURNOI 


29. 

C  pr.  F. 

30. 

C  4  FR. 

31. 

D  î  TD. 

32. 

C  pr.  P. 

33. 

C  4  FR. 

Plutôt 

• 
• 

34.  F  5  CR. 

34. 

C  pr.  T. 

35. 

F  pr.  0. 

36. 

D  8  CR, 

échec. 

37. 

D  pr.  D, 

échec. 

.38. 

T  1  FR. 

• 

39. 

P  4  FR. 

40. 

TR  i  R. 

41. 

C  3  FR. 

42. 

P  5  R. 

43. 

C  4  TR. 

44. 

R  2  TR. 

45. 

R  3  TR. 

46. 

T  1  FR. 

47. 

C  pr.  P. 

46. 

P  5  FR, 

échec. 

49. 

C  4  FR. 

50. 

P  6  R,  échec. 

51. 

T  pr.  C, 

52. 

C  pr.  PD 

• 

53. 

P  6  FR. 

54. 

P  7  FR. 

29. 

C  4  R. 

30. 

C  pr.  F. 

31. 

P  6  D. 

32. 

G  4  R. 

33. 

T  i  FR . 

33.  T  3  TR. 

34.  TD  1  TR,  elc 

34. 

P  pr.  C. 

35. 

T  pr.  F.' 

36. 

D  i  D. 

37. 

R  pr.  D. 

38. 

R  2  R. 

39. 

C  5  FD, 

40. 

T  1    FR. 

41. 

P  3  FD. 

42. 

P  4  D. 

43. 

T  i  CR. 

44. 

R  3  R. 

45. 

P,4  FD. 

46. 

P  pr.  P. 

47. 

P  pr'.  P. 

48. 

R  2  FR. 

49. 

C  6  R. 

50. 

R  1  FR.  ' 

51. 

F  pr.  T. 

52. 

F  7  D. 

58. 

T  1  TR. 

Les  Blancs  gagnaient  de  suite  en  jouant  R  4  T. 


55.  C  pr,  P 

56.  T  5  CR. 

57.  T  5  R. 

58.  T  3  ». 

59.  C  5  D. 

60.  C  4  FR. 

61.  T  3  D. 

62.  P  8  FR,  échec. 

63.  C  6  CR,  échec. 

64.  T  pr,  F,  échec. 


54.  F 

55.  T 

56.  F 

57.  F 

58.  T 

59.  T 

60.  T 

61.  R 

62.  T 

63.  R 


4 
3 
2 

3 
3 

4 
4 
2 
pr 


CR. 
TR. 
R. 
D. 
CR. 
CR. 
FR. 
R. 
P. 


pr.  P. 
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Les  Blancs  avaient  joué  tous  les  coups  précédents  avec  un  vrai  talent  e  t 
ils  laissent  échapper  la  partie  au  moment  de  la  gagner  par  C  pr.  T  échec. 


65.  G  pr.  T. 

66.  P  pr.  P. 

67.  C  6  R. 

68.  R  4  TR. 

69.  R  pr.  P. 


64.  R  pr.  T. 

65.  P  4  CD. 

66.  P  4  TD. 

67.  R  3  FD. 

68.  R  pr.  P. 

69.  P  5  TD. 


'  Paitie  nulle. 

Les  Noirs  pour  annuler  doivent  pousser  le  Pion  sans  discontinuer  jusqu'à 
la  septième  case  et  alors  ils  arrivent  à  temps  avec  le  Roi 

2  heures  1/4.  |  2  heures. 
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PARTIE 

LOPEZ. 

noirs  (M.  CeI«o  Golmajo). 

■•lr«  (M.  I.  Kolisch). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  n\. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  5  CD. 

3.  P  3  TD. 

4.  F  4  TD. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  4  D. 

5.  P  pr.  P. 

6.  P  5  R. 

6.  C  5  R. 

T.  Roque. 

7.  F  2  R. 

8.  F  pr.  C. 

Les  Blancs  doivent  plutôt  prendre  l 

B  Pion. 

8.  PD  pr.  F. 

9.  D  pr.  P. 

9.  F  4  FR. 

10.  F  3  R. 

10.  Roque. 

H.  P  3  FD. 

Faible. 

• 

11.  D  1  FD. 

• 

12.  CD  2  D. 

12.  T  1  D. 

► 

13.  D  4  FD. 
Ceci  entraîne  la  perte  de  rechange. 
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14.  C  pr.  C. 

15.  D  3  CD. 

16.  T  pr.  F. 

17.  P  4  FR. 

Encore  très-faible. 

18.  T  3  FR. 

19.  T  pr.  T. 

20.  R  2  FR. 

21.  P  3  CR. 

22.  C  i  FR. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

Joué  rapidement  des  deux  côtés. 


13.  C  pr.  P. 

14.  F  6  D. 

15.  F  pr.  T. 

16.  P  4  CD. 


17.  T  6  D. 

18.  T  pr.  F. 

19.  F  4  FD. 

20.  D  4  FR. 

21.  T  i  D. 

22.  D  5  R. 
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PARTIE    SICILIENNE. 


IBlAnea  (M.  SKimon  Winawpr) 

1.  P  4  R.  • 

2.  C  3  FR. 

3.  C  3  FD. 

Quand  ou  joue  : 

3.  P  4  D. 

4.  C  pr.  P. 

Il  faut  se  défendre  par  : 

6.  F  3  D. 

6.  C  pr.  C. 

7.  Roque. 

8.  P  5  R. 

9.  P  ^  F. 


«•Ira  (M.  Willielm  Stemîtz). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  3  R. 


3.  P  pr.  P. 


4.  C  3  FR. 

5.  C  3  CD. 

6.  PCD  pr.  C. 

7.  P  4  D. 

8.  C  2  D. 

9.  P  4  FR. 
10.  C  k  FD. 


10.  F  3  R. 

Et  M.  Andersen  a  démontré  que  les  Noirs  ont  meilleur  jeu.  Si,  au  quatrième 
coup  des  Noirs  : 


5.  C  5  CD,  avec  un  beau  jeu. 


4.  C  3  FD. 
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4.  F  5  CD. 


3.  C  3  FD. 

4.  C  2  R. 


Le  meilleur  coup  recommandé  par  nous  dans  la  partie  entre  MM.  Neumann 
et  Winawer. 

5.  Roque.  |        5.  C  3  CR. 

Le  coup  qui  nous  semble  à  préférer  est  P  3  TD. 


6.  F  pr.  C. 

7.  P  3  D. 

8.  C  2  R. 

9.  P  3  CD. 


6.  PC  pr.  F. 

7.  F  2  R. 

8.  Roque. 

9.  P  3  D. 


Évidemment  M.  Steinitz  avait  lu  la  partie  jouée  précédemment  entre 
M.  Winawer  et  M.  Neumann;  il  ne  veut  pas  être  soumis  aux  difficultés  ré- 
sultant de  la  défense  du  Pion  doublé,  quand  le  Pion  de  la  Dame  est  poussé 
deux  pas. 


10.  P  4  FD. 
H.  P  pr.  P. 

12.  C  4  FR. 

13.  F  pr.  C. 

14.  F  1  F. 


10.  P  4  FR. 

11.  P  pr.  P. 

12.  C  pr.  C. 
13-  P  4  CR. 
14.  P  5  C. 


On  voit  que  ces  Pions  lancés  en  avant  préparent  aux  Fous  Noirs  plus 
d'action  qu'ils  n'en  auraient  eu  sans  cette  manœuvre  hardie. 


M5.  C  i  R. 

16.  F  2  CD. 

17.  D  2  D. 

18.  P  3  FR. 

19.  P  3  TR. 

20.  C  2  FD. 

21.  TR  i  R. 

22.  TD  1  D. 


16-  P  »  F.  ' 

16.  D  i  R. 

17.  D  4  TR. 

18.  P  6  CR. 

19.  D  3  CR. 

20.  F  4  FR. 

21.  F  4  CR. 

22.  TD  i  R. 


Ne  serait-il  pas  plus  fort  de  jouer  cette  Tour  à  la  case  de  la  Dame  pour 
ensuite  avancer  le  Pion? 


23.  T  pr.  T. 

24.  T  1  R. 


23.  T  pr.  T. 


M.  Winawer  a  raison  quant  à  lui  de  provoquer  l'échange  des  Tours. 


25.  C  pr.  T. 

26.  R  1  F. 


24.  T  pr.  T. 

25.  D  3  R. 

26.  R  2  FR. 
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27. 

D  2  R. 

28. 

D  3  D. 

29. 

D  2  R. 

30. 

F  1  T. 

31. 

D  S  CD 

32. 

D  S  R. 

33. 

D  3  C. 

34. 

D  2  R. 

35. 

F  2  CD. 

36. 

F  i  FD. 

37. 

F  2  D. 

38. 

R  1  C. 

39. 

F  t  FD. 

40. 

R  1  F. 

41. 

R  1  C. 

42. 

R  i  F. 

27. 

D  2  D. 

28. 

R  3  CR. 

29. 

P  4  TR, 

30. 

P  a  TR. 

31. 

D  2  R. 

32. 

D  2  D. 

33. 

P  4  D. 

34. 

PSD. 

35. 

F  2  R. 

36. 

F  3  D. 

37. 

R  3  FR. 

38. 

F  4  R. 

39. 

D  1  FD. 

40. 

D  3  TD. 

41. 

D  4  TD. 

42. 

D  6  FD. 

Par  ce  coup,  les  Noirs  ont  cru  forcer  la  partie  et  tout  au  contraire  ils  la 
perdent  inévitablement. 


Position  après  I0  42*  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 


BLANCS. 


43.  F  2  D. 

44.  F  5  ÏD. 

45.  R  pr.  D. 

46.  C  2  F. 

47.  C  3  ÏD. 

48.  C  i  CD. 


43.  D  7  CD. 

44.  D  pr.  D,  échec. 

45.  R  2  R. 

46.  R  2  D. 
47  F  3  D. 
48.  F  2  FD. 
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49.  F  1  R. 

49.  R  1  FD. 

50.  C  2  D. 

50.  R  2  GD. 

• 

F  4  TD,  les  Blancs  répondent  par  G  4  R. 

51.  G  4  R. 

51.  R  3  GD. 

52.  F  2  D. 

52.  P  4  TD. 

53.  F  1  FD. 

53.  P  5  TD. 

54.  F  3  TD. 

54.  P  pr.  P. 

55.  F  pr.  P,  échec. 

55.  R  4  T. 

56.  P  pr.  P. 

56.  F  4  R. 

57.  G  2  D. 

57.  F  2  TR. 

58.  G  1  GD. 

58.  F  ff  FR. 

59.  G  3  TD. 

59.  F  2  D. 

60.  G  2  FD. 

60.  F  1  FD. 

61.  G  pr.  PD. 

61.  F  pr.  G. 

62.  F  pr.  F. 

62.  R  5  CD, 

63.  F  5  R. 

63.  R  pr.  P. 

64.  F  pr.  P. 

64.  F  4  F. 

65.  R  2  D. 

Et  les  Noirs  abandonnent  après  quelques  coups. 

On  ne  saurait  trop  recommander  aux  jeunes  gens  l'étude  instructive  de 
cette  (in  de  partie  que  M.  "Winan'er  a  conduite  avec  la  plus  admirable  préci- 
sion, 

La  durée  de  cette  partie  a  été  difficile  à  constater  d'une  manière  exacte, 
mais  il  est  certain  que  les  joueurs  ont  excédé  le  temps  imposé  par  la  règle 
du  tournoi. 
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PARTIE    PBTROFF. 


■!««€•  (M.  I 

1. 

P  4  R. 

2. 

G  3  FR. 

3. 

G  pr.  PR. 

4. 

G  3  FR. 

5. 

P  4  D. 

6. 

F  3  D. 

Koliscli). 


ivolni 

(M.  Samiii^l 

Rosenthal). 

1. 

P  4  R. 

2. 

G  3 

FR. 

3. 

P  3 

D. 

4. 

G  pr 

•.  P. 

5. 

P  4 

D. 

6. 

F  3 

D. 
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7. 

Roque. 

8. 

P  4  FD, 

9. 

P  pr.  P. 

10. 

C  3  FD, 

11. 

P  pr.  C. 

12. 

P  4  FD. 

7.  Roque. 

8.  F  3  R. 

9.  F  pr.  P. 

10.  C  pr.  C. 

11.  P  4  FD. 


Position  après  le  12*  coup  des  Blancs. 

NOIRS. 


Mm 


m 


^/M//./A 


•0; 


wm 


'/./.: 


'^^/C'  ■.. 


/■■■  /: 


m mft^ 


,5^ 


;/-> 


^///i/^/'/^: 


■^/m^ 

^'.'M 


y'':z         '-/Mf^   A  ; 


w    'y  A/ /■'\  'yy  A 'A 

.^  *=*    yz/yA/yy/.  v/y//,.,^ 


m 


^:^; 


i^::^^ 


î^  ex/'. 


'  / 


BLANCS. 


Si 


12. 

F  pr.  P,  échec. 

13. 

C  5  R,  échec. 

M- 

D  3  D. 

15. 

D  3  TR. 

16. 

D  7  T,  échec. 

17. 

P  pr.  P. 

18. 

D  8  T,  échec. 

19. 

D  5  R,  échec. 

20. 

C  7  T,  échec. 

21.  C  6  Fy  échec  et  gagnent. 


(«) 


14.  P  4  FD. 

15.  D  3  D,  échec. 

16.  P  4  TR. 

17.  D  pr.  F. 

18.  D  6  R,  échec. 

19.  D  2  R. 

20.  P  5  T,  échec. 

21.  D  pr.  F,  et  gagnent. 


12.  R  pr.  F. 

13.  R  1  C  (a). 

14.  P  3  CR  [b), 

15.  T  1  R. 

16.  R  1  F. 

17.  F  pr.  P  (c). 

18.  R  2  R. 

19.  R  1  F. 

20.  R  1  C. 


13. 

R  3  C. 

14. 

F  2  R. 

15. 

P  k  FR. 

16. 

F  pr.  P. 

17. 

D  pr.  P. 

18. 

D  3  F. 

19. 

D  pr.  T. 

20. 

R  3  T. 
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Si  : 

14.  T  1  TR. 

15.  D  3  D,  échec. 

15.  P  4  F. 

16.  P  k  FR. 

16    F  5  R. 

17.  D  3  CR. 

17.  R  3  F. 

18.  P  5  D  et  gagnent. 

(*) 

• 

14.  P  4  FR. 

15.  D  3  TR. 

15.  T  1  R. 

18.  D  7  T.  échec. 

16.  R  1  F. 

17.  D  pr.  PF,  échec. 

7.  R  2  R. 

18.  T  1  R,  échec  et  gagnent. 

\ 

(' 

17.  F  4  R. 

18.  P  6  I-T). 

18.  C  pr.  P. 

19.  D  7  T,  échec. 

19.  R  1  F. 

20.  F  3  TD,  échec. 

20.  F  3  D. 

21.  TD  1  R. 

21.  T  4  R. 

22.  D  8  T,  échec! 

22.  R  2  R. 

23.  T  pr.  T,  échec. 

23.  C  pr.  T. 

24.  D  pr.  C. 

24.  F  3  R. 

25.  C  pr.  F. 

25.  P  pr.  C. 

26.  T  1  D,  et  gagnent. 

■ 

.12.  F  pr.  C. 

18.  D  pr.  F. 

13.  P  pr.  P. 

14.  D  pr.  PC. 

14    C  2  D. 

15.  D  4  R. 

15.  P  3  CR. 

16.  TD  1  CD. 

16.  C  4  FD. 

17.  D  3  FR. 

17.  T  1  R. 

18.  F  3  TD. 

18.  C  pr.  F. 

19.  F  pr.  F. 

19.  D  pr.  F. 

20.  D  pr.  C. 

20.  TD  1  CD. 

21.  P  3  CR. 

21.  T  pr.  T. 

22.  T  pr.  T. 

22.  D  4  FD. 

23.  T  S  CD. 

23.  D  3  FD. 

24.  T  5  D. 

24.  T  8  R,  c'diec. 

25.  R  2  C. 

25.  T  8  FD. 

26.  D  4  R. 

26.  T  pr.  P. 

27.  T  8  D,  échec. 

27.  R  2  C. 

28.  D  pr.  D. 

28.  T  pr.  D. 

29.  T  pr.  P.    , 

29.  T  3  R. 

Partie 

nulle. 

1  heure  1/4.                      | 

1   heure  1/4. 
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PARTIE    DE    POlfZUNI    • 


BlABetf  (M.  Gustave  Neomaïui). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  3  FD. 

La  meilleure  continuation  parait  être 


4.  F  5  CD. 

5.  C  pr.  P. 

6.  D  4  TD 


Molm  (M.  J.  Curnowski). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  FR. 


3.  P  4  D. 
A.  P  pr.  P. 

5.  D  4  D. 

6.  C  2  R, 


comme  le  recommande  M.  de  la  Lasa^  oa  bien  : 

6.  F  2  D, 

que  nous,  recommandors  de  préférence.  Après  6.  C  2  R,  les  Blancs  jouent 
7.  P  4  FR  sans  inconvénient,  mais  après  6*  F  2  D,  les  Blancs  doivent  prendre 
le  Fou,  et  alors  7.  R  pr.  C,  avec  moîlleur  jeu. 

I        4.  P  4  D. 


4.  P  4  D. 

Faible. 

5.  P  5  CD. 

6.  C  pr.  P. 

7.  Roque. 

8.  C  pr.  F. 

9.  P  4  FD. 

10.  P  pr.  P. 

11.  D  4  CR,  échec. 

12.  P  pr.  C. 

13.  TIR,  échec. 

14.  P  4  TD. 

15.  C  3  FD. 

L'avantage  des  Blancs  n'est  pas  contestable. 


5.  C  pr.  PR. 

6.  D  3  FR. 

7.  F  2  D. 

8.  R  pr.  C. 

9.  CR  3  D. 

10.  C  pr.  F, 

11.  R  i  R. 

12.  D  pr.  PFD. 

13.  R  i  D. 

14.  C  3  D. 


*  rîous  donnons  à  ce  début  le  Bom  du  célèbre  Ponziani ,  parce  que  dans  son  traité  il  a  publié 
des  variantes  qui  «'y  rapportent  ;  de  nos  jours,  MM.  Sbiunton,  Ernest  Morphy,  Janssens  et 
Fraoer  ont  écrit  des  analyses  pour  lesquelles  nous  renvoyons  à  la  dernière  édition  du  traité  de 
M.  von  der  Lasa. 
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16.  D  i  D. 

17.  C  5  D. 

18.  F  4  FR. 
.    19.  C  pr.  F. 

20.  T  pr.  T. 

21.  P  5  D. 

22.  D  2  D. 

23.  P  6  D. 

24.  D  3  R. 

25.  P  3  FR. 

26.  P  pr.  C. 

27.  D  2  R. 

28.  T  i  D,  échec. 

29.  D  2  FR,  échec. 

30.  D  pr.  PFR,  échec. 

I]  parait  un  peu  meilletir  de  jouer 

31.  P  5  R. 

32.  D  4  R,  échec. 

33.  D  pr.  T. 

34.  D  8  FD,  échec. 

35.  D  6  FD. 

36.  P  4  CD,  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

Joué  très*yite  de  part  et  d'autre. 


15. 

16 

17. 

18. 

19. 

20. 

21. 

22. 

23. 

24. 

25. 

26. 

27. 

28. 

29. 

30. 


D  2  D. 
F  2  R. 
T  i  R. 
P  3  FD. 
T  pr.  C. 
D  pr.  T. 
P  4  FD. 
5  R. 

3  R. 
2  D. 

4  CR. 
pr.  F. 

R  pr.  P. 
R  2  FD. 
P  3  CD.^ 
R  3  FD.' 


C 
D 
R 
P 
P 


le  Roi  à  la  deuxième  case  du  Cavalier. 

31.  R  2  CD. 

32.  R  3  T. 

33.  D  pr;  P. 

34.  R  4  TD. 

35.  P  3  ÏD. 
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(M.  Wilhelffl  Steinitz). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  C  3  FD. 

Le  coup  joué  autrefois  était  : 

4.  P  pr.  P. 

5.  C  3  FH. 


noir»  (M.  Wiiutwer). 

1.  P  3  R. 

2.  P  4  D. 

3.  F  5  CD. 


4.  P  pr.  P. 
6.  C  a  FR. 


•       t 
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6.  F  3  D. 

7.  Roque. 


6.  F  3  D. 

7.  Roque. 

8.  P  4  FD. 

Les  Blancs  ont    TavanUge   dn  trait;  dans  les  derniers  temps  on  a,  d*aprè$ 
M.  Paulsen,  adopté  le  coup  du  texte,  et  la  partie  continue  comme  suit  : 

.       I  4.  F  5  CD. 

5.  P  pr.  P.  I  6.  P  pr.  P. 

Le  Fou  noir  n'est  pas  bien  placé,  car  s*il  prend  le  Cavalier  les  Blancs  doublent 
.  un  Pion  avec  profit. 


4.  P  pr.  P, 

5.  F  3  D. 


4.  P  pr.  P. 

5.  F  3  R. 


Au  lieu  de  ce  coup,  M.  Winawer  aurait  mieux  fait  de  sortir  le  Cavalier  à 
la  troisième  case  du  Fou  du  Roi  pour  roquer  tout  de  suite. 


6.  3  C  FR. 

7.  Roque. 

8.  P  pr.  F. 

9.  T  1  CD. 


6.  P  3  TR. 

7.  F  pr.  C. 

8.  C  2  D. 

9.  C  3  CD. 


Ce  coup  nous  parait  faible  ;  nous  voudrions  à  la  place  T  1  CD. 


10.  C  5  R. 

11.  ÎP  4  FR. 

12.  F  pr.  F. 

13.  F  3  TD. 

14.  P  5  FR. 

15.  P  6  FR. 


10.  C  2  R. 

11.  F  4  FR. 

12.  C  pr.  F. 

13.  C  3  D. 

14.  C  5  R. 


Position  après  le  45*  coup  des  BUncs. 

ROIRS. 


BI.A>XS. 
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Trés^^bien  joaé  ;  on  ne  peat  prendre  ce  Pion  ni  avec  le  Pion  ni  avec  le 
Cavalier  sans  perdre  en  peu  de  coups. 

Si  : 

16.  D  5  T. 

17.  D  i;i  C,  et  gagneut. 

Si: 

16.  D  2  R,  etc. 


15.  P  pr.  P. 

16.  ï  2  T. 

15.  C  pr.  P. 


16.  D  4  CR. 

17.  D  pr.  PCR. 

Fort  joli  ;  si  le  Pion  prend  la  Dame 


18.  D  7  C. 

19.  C  pr.  PFR. 

Si: 

20.  C  pr.  T. 

21.  P  pr.  T,  et  gagnent. 

20.  C  pr.  TD. 

21.  P  7  FR. 

22.  TD  1  R. 

23.  R  1  T. 

24.  f  pr.  P. 

25.  P  8  FR  f.  D. 

26.  T  pr.  C. 

27.  D  pr.  C. 

28.  F  pr.  T. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
1  heure  1/2. 


15.  P  3  CR. 

16.  D  1  FD. 

les  Noirs  sont  mat  en  trois  coups. 

17.  D  3  R. 

18.  Roque. 

19.  C  pr.  PFD. 

19.  TD  1  CR. 

20.  T  pr.  D. 

20.  T  pr.  C. 

21.  C  2  D. 

22.  C  7  R,  échec. 

23.  P  4  FD. 

24.  D  5  R. 

25.  C  pr.  D. 

26.  C  6  C,  échec. 

27.  T  pr.  T. 


1  heure  1/2. 
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BUuies  (M.  Ceiso  Oolmayo). 

1.  P  4  R. 
C  3  FR.    . 


nolnt  (M.  Sumud  Luyd) . 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 


i'ôt 
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3.  P  4  D. 

4.  C  pr.  P. 

5.  F  3  R. 

6.  F  4  FD. 

7.  C  3  FD. 

8.  D  2  D. 

Nous  préférons  le  Roc. 


3.  P  pr.  P. 

4.  F  4  FR. 

5.  F  3  C. 

6.  CR  2  R. 

7.  Roque. 


.  8.  C  pr.  C. 
9.  F  pr.  F. 
10.  C  3  CR. 


9.  F  pr.  C. 

10.  D  pr.  F. 

11.  Roque  TD. 

Roquer  du  côté  du  Roi  nous  parait  meilleur  dans  ceUe  position. 

H.  P  3  TD. 

12.  P  4  FR. 

Pourquoi  ce  sacrifice? 


13.  R  1  C. 

14.  D  2  D. 

15.  F  3  C. 

16.  F  5  D. 

17.  P  4  TR. 
48.  P  5  T. 

19.  TD  1  FR. 

20.  P  4  CR. 


12.  C  pr.  P. 

13.  C  3  R. 

14.  P  4  CD. 

15.  P  3  D. 

16.  T  1  C. 

17.  C  4  FD. 

18.  P  3  TR. 

19.  F  3  R. 

20.  F  pr.  F. 


Nous  n'aimons  pas  cet  échange.  M.  Loyd  aurait  pu  jouer  D  4  CR. 

21.  C  pr.  F. 
Il  était  préférable  de  prendre  avec  le  Pion. 


22.  D  3  R. 

23.  D  7  T. 


21.  C  pr.  P. 

22.  C  4  C. 


Les  Blancs  jouent  sans  apporter  as&ez  de  soin  et  de  ténacité. 

23.  TIF. 


24.  D  pr.  PTD. 

25.  T  i  R. 

26.  R  1  F. 

27.  D  pr.  PC. 
28^.  T  3  R. 
29.  T  3  TD. 


24.  C  5  R. 

25.  C  7  D,  échec. 

26.  T  i  T. 

27.  C  6  F. 

28.  T  pr.  P. 
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Position  après  le  29*  coup  des  Blancs. 

IfOIRS. 


Pi 


BLAfirS. 


Et  les  Noirs  ont  fait  mat  en  hait  coups  comme  suit  : 


30.  T  pr.  T. 

31.  R  i  C. 

32.  R  \  F. 

33.  R  \  G; 

34.  T  pr.  D. 


29.  T  8  TD,  échec. 

30.  D  4  C,  échec. 

31.  C  7  D,  échec. 

32.  G  6  G,  échec. 

33.  D  8  F,  échec. 


Si  :  34.  R  2  T. 

35.  C  pr.  PF. 

36.  C  6  T. 

37.  D  pr.  C. 

Les  Noirs  regagnent  la  Pièce  ,  mais  la  partie  n'est  pas  encore  gagnée. 


34.  D  pr.  P. 

35.  C  pr.  T. 

36.  C  6  C. 

37.  D  3  F. 


35.  A  2  T. 

36.  D  couvre. 

Joué  1res  -rapidement  des  deux  côtés. 


34.  C  2  D,  échec. 

35.  T  l  TD,  échec. 

36.  T  pr.  D,  échec  et  mat. 


43 
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GAMBIT 

BYANS. 

B1»B«0  (M.  Samuel  Rusenthal). 

Holni  (M. 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  G  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  PC. 

5.  P  3  FD. 

5.  F  4  FD. 

6.  Roqae. 

6.  P  3  D. 

7.  P  4  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 

9.  P  5  D. 

9.  C  4  TD. 

10.  F  2  CD. 

10.  C  2  R. 

11.  F  3  D. 

11.  Roque. 

12.  C  3  FD. 

12.  P  3  FR. 

13.  G  2  R. 

13.  C  3  CR. 

14.  D  2  D. 

14.  P  4  FD. 

Le  débat  est  correctement  joué  des  deux  côtés. 

15.  TD  1  FD.  I      15.  F  2  D. 

Il  est  peut-être  préférable  de  jouer  ici  P  3  TD. 


16.  C  3  CR. 

17.  C  5  FR. 

18.  TR  i  R. 


16.  P  3  TD. 

17.  F  4  CD. 


Nous  aurions  plutôt  joué  le  Roi  à  la  case  de  la  Tour.  Le  coup  du  texte 

ralentit  trop  l'attaque. 

18.  F  2  FD. 

19.  F  pr.  F. 


19    P  4  CR. 

20.  D  pr.  F. 

21.  P  5  CR. 


20.  P  4  CD. 


Maintenant  M.  Rosenthal  devait  jouer  C  2  D  pour  empêcher  le  Cavalier 
noir  d'entrer  en  action  et  faire  place  à  la  Dame  à  la  troisième  case  du  Ca- 
valier du  Roik 

21.  C  5  FD. 
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22.  r  1  ÏD. 

23.  C  pr.  C. 


22.  CD  4  R. 


Encore  fautif;  le  Fou  pouvait  prendre,  et  si  le  Cavalier  noir  reprend, 
les  Blancs  échangent  alors  lear  Cavalier,  et  après  PF  pr.  C,  ils  rangent  le 
Roi  à  la  case  de  la  Tour. 


24.  D  3  CR. 

25.  D  4  CR. 


23.  PF  pr.  C. 

24.  D  2  D. 


Piège  visible  dans  le  but  de  gagner  la  Dame,  et  aussi  pour  jouer  la  Dame 
à  la  cincpaièaie  case  de  la  Tour  du  Roi. 

25.  T  2  FR. 


26.  T  3  R. 

27.  T  3  FR. 

Il  eût  été  mieux  de  jouer  P  4  TR. 


28.  R  i  TR. 

29.  P  pr.  T. 

30.  D  pr.  D. 
34.  P  4  TR. 

32.  TD  1  D. 

33.  R  2  TR. 

34.  TD  i  ¥D. 

35.  F  pr.  PF. 

36.  TR  pr.  P. 

37.  TR  2  FD. 

38.  TR  2  FD. 

39.  T  pr.  T. 

40.  T  6  FD. 

41.  T  pr.  P6TD. 

42.  T  4  TD. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 


26.  TD  i  FR. 


27.  C  5  FR. 

28.  r  pr.  C. 

29.  D  pr.  P. 

30.  T  pr.  D. 
SI.  P  3  CR. 

32.  P  5  CD. 

33.  P  5  FD. 

34.  P  0  FD. 

35.  P  pr.  F. 

36.  C  pr.  PD. 

37.  F  3  CD. 

38.  T  pr.  P,  échec. 

39.  F  pr.  T. 

40.  F  4  FD. 

41.  P  5  R. 

42.  P  6  R. 


1  heure  1/2. 


J  heure  4/2. 
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GAMBIT 

EVAN8. 

Bkiacii  (M.  Cecil  de  Yere). 

HOni  (M. 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  P. 

6.  P  3  FD. 

5.  F  4  FD. 

6.  Roqoe. 

6.  P  3  D. 

7.  P  4  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 

9.  F  2  CD. 

On  peut  jouer  indifférenmieDt  le  coup  du  texte  ou  P  5  D  ou  C  3  FD. 

9.  C  2  R. 

La  meilleure  réponse  aux  trois  coups  indiqués  dans  la  note  précédente 
est  G  4  TD.  Voici  une  variante  qui  parait  justifier  cette  préférence  : 


iO.  C  5  CR. 

ii.  P  pr.  P. 

12.  P  6  D. 

13.  P  pr.  C. 

14.  C  3  FD  {F.  dîagr.). 

15.  D  4  T,  échec. 

16.  D  pr.  C. 

17.  PSD. 

18.  C  pr.  F. 


19.  D  3  FD,  ATCC  une  très-bonne  attaque. 


10.  P  4  D. 

11.  C  4  TD! 

12.  C  pr.  F. 

13.  D  k  D! 

14.  D  pr.  C  («),  (*), 

15.  P  3  FD. 
18.  F  3  R. 

17.  F  pr.  P! 

18.  D  pr.  C. 


w 


Ou: 


15.  D  3  FR. 

16.  D  2  R. 

16.  D  5  D. 


14.  D  pr.  PD. 

15.  C  4  R. 

15.  D  8  FR. 


w 


15é  C  pr.  D. 


U.  C  pr.  F. 
15.  C  pr.  D. 
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16.  TD  pr.  C. 

17.  C  pr.  FR, 

18.  P  5  D. 

19.  TR  1  R. 

20.  C  6  R. 


16.  P  3  R. 

17.  PTD  pr.  C. 

18.  F  4  FR. 

19.  P  3  FR. 
aO.  F  pr.  C. 


31.  P  pr.  F,  avec  une  excellente  position. 

Position  de  la  Tarûinle  après  le  14*  coup  des  Blanc». 

KOIRa. 


BLA?(Ct. 


10.  F  3  D. 
Moins  bon  qae  P  S  D,  si  on  ne  vent 


U.  P  5  D. 

12.  C  3  FD. 

13.  C  2  R. 

14.  C  4  FR. 

On  joue  ordinairement  D  2  D. 

15.  T  1  FD. 

P  3  TD  est  beaucoup  plus  fort. 

16.  R  1  TR. 

17.  C  4  TR. 

18.  C  6  R. 

19.  C  pr.  C. 

20.  C  4  FR. 

21.  P  5  R. 

Un  bon  coup. 


pas  jouer  C  5  CR 

10.  Roque. 

11.  C  4  TD. 

12.  P  4  FD. 

13.  P  3  FR. 


14.  F  2  FD. 

15.  P  3  CD. 


16.  D  1  R. 

17.  T  2  FR. 

18.  C  3  CR. 

19.  P  pr.  C. 

20.  T  2  R. 
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22.  P  6  R. 

23.  D  3  FR. 

24.  D  3  CR. 

25.  F  1  CD. 


21. 

F  4  FR. 

22. 

F  1  D. 

23. 

T  2  FD. 

24. 

P  S  FD. 

Position  après  le  25«  coup  des  Blancs. 

HOIRS. 


BLANCS. 


27.  D  3  TR. 

28.  D  7  TR,  échec. 

29.  F  6  CR. 


25.  P  4  CR. 
26.  F  pr.  PFR. 

Très-joHment  joué. 

26.  P  pr.  C. 

27.  F  3  FR. 

28.  R  1  FR. 

29.  D  pr.  F. 

I>u  seule  ressource  pour  prolonger  la  partie. 

30.  D  pr.  D.  30.  F  pr.  F. 

31.  D  5  F,  échec. 

Il  est  plus  simple  de  jouer  TO  1  R,  et  voici  la  suite  probable 

31.  P  6  FD. 

32.  T  k  R.  32.  P  7  F. 

33.  T  pr.  P,  échec.  33.  F  3  F! 

34.  T  pr.  F,  échec.  34.  P  pr.  T. 
36.  D  pr.  P,  échec  et  gagnent. 

nu:  11,  F  2  CO. 

33.  T  4  R.  33.  F  pr.  P. 
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33.  T  pr.  PFR,  échec. 

34.  T  1  R. 

35.  T  4  TR,  et  gagnent. 

32.  D  pr.  P. 

On  se  défendrait  plas  longtemps 

33    D  pr.  PD. 

34.  P  7  R. 

Prendre  avec  la  Toor  est  un  peu 

35.  D  8  D,  échec. 

36.  D  pr.  T. 

37.  P  8  R  f.  D. 

38.  D  7  R. 

39.  D  pr.  PTD. 

40.  P  3  FR. 

41.  D  7  FD. 

42.  TD  i  D. 

43.  D  5  R. 

44.  T  6  D. 

45.  D  5  TR,  échec. 

46.  D  5  FR,  échec. 

47.  P  4  TR. 

48.  P  5  TR. 

Le  coup  juste  est  P  4  CR. 

49.  T  pr.  F,  échec. 

50.  D  pr.  P,  écliec. 

51.  P  4  G,  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
2  heures. 


33.  R  1  C, 

34.  T  2  R. 

31.  R  i  CR. 

32.  F  2  CD. 

avec  F  4  R» 

33.  T  4  FD. 

34.  F  pr.  P. 

meilleur. 


35.  R 

36.  F 

37.  F 

38.  F 

39.  T 

40.  F 

41.  T 

42.  F 

43.  F 

44.  F 

45.  T 

46.  T 

47.  R 


2  TR. 
pr.  D. 

3  FD. 

3  FR. 

4  CR. 

5  D. 

3  CR. 

6  R. 

4  CR. 
3  FR. 
3  TR. 
3  CR. 
3  TR. 


48.  T  4  CR. 

49.  P  pr.  P. 
60.  R  pr.  P. 


i   heure  1/4. 
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lUiaM  (M.  Wtlbclm  Stdnitr), 

i.  P  4  R. 


«•IM  (M.  U  baron  d'André). 

1.  P  <fc  R. 


-  I 
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2.  P  4  FR.  I        2.  F  4  FD. 

Peut-être  la  meilleure  manière  de  décliner  le  Gambit. 


3.  C  3  FR. 

4.  F  4  FD. 

5.  P  5  FR. 


3.  P  3  D. 

4.  D  3  FR. 

5.  P  3  TR. 


Prévoyant  que  M.  Steinitz  veut  pousser  le  Pion  à  la  quatrième  case  de  la 
Dame  et  gagner  la  Dame  par  F  5  GR. 

6.  C  3  FD. 


7. 

PSD. 

8. 

D  2  R. 

9. 

F  3  CD. 

10. 

P  4  CR. 

11. 

P  3  TD. 

12. 

F  2  TD. 

6. 

C  2  R. 

7. 

P  3  FD. 

8. 

P  4  CD. 

9. 

P  4  TD. 

10. 

P  4  CR. 

11. 

P  5  TD. 

12. 

F  2  CD. 

C'est  une  faute,  parce  que  les  Blancs  vont  pouvoir  avancer  P  4  TR  et 
gagner  le  Pion  du  Cavalier  du  Roi,  ce  qu'on  aurait  empêché  en  retirant  la 
Dame  à  la  deuxième  case  du  Cavalier. 


13.  P  4  TR. 

14.  P  pr.  P. 

15.  T  pr.  T,  échec. 

16.  F  pr.  PCR. 

17.  D  I  FR. 

18.  R  pr.  D. 

19.  F  4  TR. 

20.  P  5  CR. 

21.  F  pr.  P. 

22.  R  2  CR. 

23.  F  pr.  C. 

24.  P  pr.  P. 

25.  T  i  TR. 

26.  T  7  TR. 

27.  P  6  D. 

Bien  joué  pour  en  finir. 

28.  C  pr.  T. 

29.  T  8  TR,  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
3/*à  d'heure. 


13.  C  2  D. 

14.  P  pr.  P. 

15.  D  pr.  T. 

16.  D  8  TR,  échec. 

17.  D  pr.  D. 

18.  P  3  FR. 

19.  Roque. 

20.  P  pr.  P. 

21.  T  i  TR. 

22.  P  4  D. 

23.  F  pr.  F. 

24.  T  i  FR. 

25.  T  pr.  P. 

26.  R  1  D. 


27.  T  4  CR,  échec. 

28.  F  pr.  C. 


3/4  d'heure. 
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PARTIE    LOPEZ. 


■iMiM  (M.  le  baron  d'André). 

1.  C  3  FR. 


■•Ira  (M.  Wilbelm  Steinite). 

1.  C  3  FD. 


On  peut  aussi  répondre  P  4  D  ou  G  3  FR. 


2.  P  4  R. 

3.  F  5  CD. 

4.  C  3  FD. 


2.  P  4  R. 

3.  C  3  FR. 


Ce  coup  n'est  pas  faible;  on  trouve  la  même  position  dans  une  partie  en- 
tre M.  P.  Morphy  et  M.  L.  Paulsen. 

4.  F  4  FD. 


5.  Roque. 

6.  F  pr.  C,  échec. 

7.  P  3  D. 

8.  F  3  R. 

9.  C  2  R. 
10.  C  4  TR. 


5.  P  3  D. 

6.  P  pr.  F. 

7.  F  5  CR. 

8.  F  3  CD. 

9.  D  2  D. 
10.  P  4  CR. 


11.  C  4  TR. 

12.  D  2  R. 

13.  F  pr.  C. 


Ceci  semble  prématuré. 

11.  F  pr.  P. 

12.  F  3  R. 

13.  C  S  FR. 

14.  F  pr.  F. 

Pourquoi  ne  pas  prendre  le  Fou  de  la  Dame  ? 

14.  F  pr.  P. 

15.  F  3  R.  15.  F  4  D. 

16.  P  4  FD. 

17.  P  4  FR. 

18.  C  4  D. 


16.  F  3  R. 

17.  P  3  FR  {y.  diagr.). 


M.  le  baron  d'André  gâte  ici  une  bonne  partie;  en  jouant  P  5  FR,  il 
avait  certainement  la  meilleure  position. 

I       18.  P  pr.  C. 
10,  D  pr.  C,  échec.  |       19.  F  2  FR. 
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Position  après  le  4  7*  coup  des  Noirs. 

KOIUS. 


Wé 


vy/A-^/', 


'^'  ''ij/j^. 


mm 


t 


'/ym 


j^yi.^/^ 


'/'//'/"''.      ^     •Afti"'''''j '///////: 

'■■■■■      ■"     ^  ^^  "^  ">> --^^ 


.y  •■'■''y, 


rw< 


•  ,(1-  -■•''■» 


^i: 


y/M^,/A 


BLANCS. 


20. 

D  3  FR. 

21. 

D  pr.  D. 

22. 

TD  \  R. 

23. 

T  pr.  P. 

24. 

TD  3.FR. 

25. 

TIC. 

26. 

P  3  CR. 

27. 

T  1  FR. 

28. 

P  3  TR. 

29. 

P  4  CR. 

30. 

R  h  T. 

20.  D  pr.  F,  échec. 

21.  P  pr.  D. 

22.  R  2  D. 

23.  TD  \  R. 

24.  T  7  R. 

25.  T  \  CR. 

26.  F  4  TR. 

27.  TR  i  R. 

28.  TR  6  R. 

29.  T  6  CR,  échec. 


R  2  T  ne  sauve  pas  la  partie. 

31.  R  1  C. 

Et  les  Blancs  ahandonnent. 

Les  deux  joueurs  ont  joué  rapidemcut. 


30.  T  pr.  P,  échec. 

31.  T  7  TR. 
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PARTIE    SICILIENNE. 


BlABCS  (M.  Samuel  Loyd). 

«•Ira  (M.  CeUo  Golmayo] . 

1.  P  4  R. 

1. 

P  4  FD. 

2.  P  4  FR. 

2. 

P  3  R. 

3.  C  3  FR. 

3. 

P  4  D. 

4-  P  5  R. 

4. 

C  3  FD. 

5.  F  5  CD. 

5. 

F  2  D. 

6.  F  pr.  C. 

6. 

F  pr.  F. 

7.  P  4  D. 

>us  préférons  les  Noirs. 

7. 

D  3  C. 

8.  P  3  FD. 

8. 

C  3  T. 

9.  Roque. 

9. 

P  pr.  P. 

40.  P  pr.  P. 

10. 

F  2  R. 

11.  P  3  CD. 

0 

11. 

Roque  TR. 

12.  F  3  T. 

12 

F  pr.  F. 

13.  C  pr.  F. 

13. 

C  4  F. 

14.  C  2  F. 

14. 

TD  \  F. 

15.  T  1  R. 

15. 

P  3  F. 

16.  C  3  R. 

16. 

P  pr.  P. 

17.  C  pr.  C. 

17. 

T  pr.  C. 

18.  PF  pr.  P. 

18. 

TD  i  FR. 

19.  T  4   FD. 

19. 

F  4  R. 

20.  TSF. 

20. 

F  4  T. 

21.  T  pr.  T,  échec. 

21. 

T  pr.  T. 

22    T  i  FR. 

.   22. 

TSF. 

23.  D  i  F. 

23. 

T  4  F. 

24.  D  3  F. 

24. 

P  3  TR. 

Voici  ane  de  ces  parties  qui  ne  brilleut  pas  par  la  variété  des  combinai- 
sons et  qui  s'acheminent  vers  la  nullité  sans  incident  que  l'on  puisse  noter. 

25.  C  2  D. 

Nous  ne  voyons  pas  la  raison  d«  ce  coup  qui  coûte  un  Pion* 

25.  T  pr.  P. 


se.  R  \  T. 


26.  T  7  R. 
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27.  P  3  TR. 

27.  D  3  D. 

28.  P  4  TD, 

28.  D  i  D. 

29.  G  3  F. 

29.  F  pr.  G. 

30.  D  pr.  F. 

30.  T  5  R. 

31.  D  7  F,  échec. 

31.  RI  T. 

32.  D  pr.  PGD. 

32.  D  3  G. 

33.  TSF.  échec. 

33.  R  2  T. 

34.  D  pr.  D. 

34.  P  pr.  D. 

85.  T  8  GD. 

85.  T  pr.  P. 

36.  T  pr.  P. 

Le  jeu  des  Blancs  s'est  amélioré  pai 

*  suite  de  ces  échanges. 

36.  P  4  R. 

37.  P  5  T. 

37.  T  8  D,  échec. 

38.  R  2  T. 

38.  T  8  T. 

Nous  n'aimons  pas  ce  coup  et  voudrions  ici  P  .^i  R« 

39.  T  5  G. 

39.  T  8  D. 

40.  R  3  G. 

40.  R  3  G. 

41.  R  2  F. 

41.  R  4  F. 

42.  R  2  R. 

42.  T  8  GD. 

43.  T  4  G. 

43.  T  7  G,  échec. 

44.  R  i  R. 

44.  P  5  R. 

46.  P  6  T. 

45.  T  8  G,  échec. 

46.  R  2  F. 

46.  P  6  R,  échec. 

47.  R  pr.  P. 

47.  T  8  TD. 

48.  T  4  T. 

48.  T  8  GD. 

49.  P  7  T. 

• 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

1  heure  1/2. 

1  heure  3/4. 
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SUlBM  (RI.  Celso  Golmayo). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  F  4  FD, 


Hoirs  (M.  S.  Winawer). 

1.  P  4  R. 

2.  G  ii  FD. 

3.  F  4  FD. 
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4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  P  3  FD. 

5.  F  4  FD. 

6.  P  4  D. 

6.  P  pr.  P. 

7.  Roque. 

7.  P  3  D. 

Le  meilleur  coup  ;  si  on  joue  P 

6  D,  alors  : 

S.  C  5  CR. 

8.  C  3  TR. 

9.  C  pr.  PF. 

9.  C  pr.  C. 

10.  F  pr.  C. 

10.  R  pr.  F. 

11.  D  5  T,  échec. 

11.  P  3  C. 

12.  D  pr.  F. 

Les  Blancs  regagnent  le  Pion  et  ont  la  meilleure  position. 

Et  ai: 

7.  C  3  FR. 

8.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 

9.  P  5  R. 

9.  P  4  D. 

10.  P  pr.  C. 

10.  P  pr.  F. 

11.  TIR,  échec. 

11.  R  1  F. 

12.  F  3  TD,  échec.  | 

12.  R  1  C. 

13.  P  5  D,  échec. 

13.  C  4  TD. 

14.  F  7  R. 

14.  D  2  D. 

15.  P  pr.  P. 

15.  R  pr.  P. 

16.  D  2  D. 

16.  P  3  TR! 

17.  F  6  F,  échec. 

17.  R  pr.  F. 

18.  D  3  FD,  échec. 

18.  R  4  F. 

19.  C  4  TR,  échec. 

19.  R  5  C. 

20.  D  5  R,  échec. 

^          20.  R  pr.  C. 

Et  les  Blancs  donnent  mat  en  trois 

coups. 

8.  P  pr.  P. 

8.  p  3  CD. 

9.  P  5  D. 

9.  C  4  TD. 

10.  F  2  CD. 

10.  C  2  R. 

11.  F  3  D. 

11.  Roque. 

12.  C  3  FD. 

12.  P  3  FR. 

13.  Ç  2  R. 

13.  C  3  CR. 

14.  C  3  CR. 

Il  est  mieux  de  jouer  D  2  D. 

14.  P  4  FD. 

Les  Noirs  auraient  pu  jouer  G  5  FR. 

16.  T  1  FD. 

1       IS.  C  4  B. 

Nous  préférons  ici  P  3  TD. 

16.  C  pr.  C. 

16.  PF  pr.  C. 

17.  D  2  D. 

17.  P  3  TD 

18.  R  1  TR. 

18.  F  2  FD. 
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19.  D  2  R. 

20.  T  pr.  T,  échec. 


19.  P  4  FR. 

20.  P  pr.  P.    . 

21.  T  pr.  T. 

Les  Blancs  ont  une  grande  supériorité  de  position. 

1      21.  P  pr.  P. 

22.  F  3  FD.  22.  P  3  CD. 

23.  F  pr.  C.  23.  P  pr.  F. 

24.  F  4  FD.  24.  D  3  D. 

25.  D  2  FR.  25.  F  2  D. 

26.  D  7  FRy  échec. 

27.  C  5  TR.  I 


26.  R  1  TR. 


Les  Blancs,  en  jouant  ce  Cavalier  à  la  cinquième  case  du  Fou,  forcent 

réchange,  reprennent  avec  la  Tour ,  et  nous  pensons  qu*il  serait  difficile 

pour  les  Noirs  de  faire  partie  nulle. 

I       27.  T  4  CR. 
28.  C  6  FR.  I 

Le  sacrifice  serait  juste,  si  les  Blancs  avaient  eu  le  temps  d'avancer  le 

Pion  de  la  Tour  du  Roi. 

28.  P  pr.  C. 


29.  T  pr.  P. 

30.  T  pr.  D. 

31.  T  7  D. 

32.  P  6  D. 


29.  F  I  R. 

30.  F  pr.  D. 

31.  F  3  CR. 


Les  Blancs  auraient  dû  prendre  le  Fou  avec  la  Tour,  et  dans  ce  cas  ils 


avaient  certainement  la  nullité. 

33.  P  3  TR. 

34.  F  pr.  PT. 

35.  T  7  FD. 

36.  P  pr.  F. 

37.  RÎT. 

38.  F  3  D. 

39.  F  pr.  F. 

40.  R  3  CR. 

41.  F  2  FD. 

42.  R  3  F. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
Joaé  très-vite  de  part  et  d'autre. 


32.  T  i  CD. 

33.  F  1  D. 
34   F  pr.  PR. 

35.  F  pr.  T. 

36.  T  ft  C,  échec. 

37.  F  4  FK. 

38.  T  2  CD. 

39.  T  pr.  P. 

40.  P  5  FD. 

41.  T  2  D. 

42.  T  7  D. 
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FIAIVCHBTTO. 


SUlBCS  (M.  J.  Cxarnowtki.) 

1.  P  4  R. 

2.  F  4  FR. 

3.  C  3  FD. 

4.  P  3  D. 

5.  F  2  D. 


li«lni  (M.  Cecil  do  Yere) . 

1.  P  3  CD. 

2.  F  â  CD. 

3.  P  3  R. 

4.  F  5  CD. 

5.  C  2  R. 


6.  P  3  TD. 

Il  était  infiniment  meilleur  de  sortir  le  Cavalier  du  Roi  à  la  deuxième 
case  du  Roi. 


7.  F  pr.  F. 
Meilleur  de  reprendre  avec  le  Pion. 


8.  P  pr.  P. 

9.  F  2  TD. 
10.  F  2  D. 

H.  D  5  CR.     . 

12.  D  pr.  PCR. 

13.  F  6  TR. 


6.  F  pr.  C. 


7.  P  4  D. 

8.  P  pr.  P. 

9.  P  5  D. 

10.  F  pr.  P. 

11.  F  pr.  T. 

12.  T  1  FR. 

13.  C  3  CR. 


14.  Roque  TD. 

T9ous  croyons  qu'on  pouvait  tirer  parti  du  jeu  des  Rlancs  en  poussant' 
P  3  FR. 


15.  R  2  D. 

16.  T  1  R. 

17.  P  4  FR. 

Maintenant  les  Noirs  sont  en  sûreté. 

18.  P  pr.  C.   .  I 
Et  les  Rlancs  abandonnent. 

1/2  heure. 


14.  D  2  R. 

15.  C  3  FD. 

16.  CP  4  R. 

17.  Roque  TD. 

18.  D  8  TR. 


1/2  heure. 


Il  est  certain  que  les  Rlancs  ont  très-mauvais  jeu  ^  mais  enfin  nous  avons 
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vu  bien  des  exemples  de  revirement  dans  la  condition  d'une  partie,  et  or- 
dinairement dans  un  tournoi  il  est  recommandable  de  lutter  jusqu'à  la  der* 
nière  extrémité. 
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DEBUT    IRRBGULIBR. 
•  Bl«BC0  (H.  le  banm  d'André}.  .  Hoirs  (M.  I.  Kotiscb). 

1.  C  3  FR.  I         1.  P  3  R. 

Nous  considérons  cette  réponse  comme  étant  inférieure  a  celles  que  nous 
avons  indiquées  plus  haut. 

2.  P  4  R.  I         2.  P  4  D. 
S.  P  3  FDv                              I 

Le  coup  est  faible;  il  fallait  prendre  le  Pion  et  alors  pousser  le  Pion  de 
la  Dame  deux  pas. 

3.  P  pr.  P. 


4.  D  4  T,  échec. 

5.  D  pr.  P. 

6.  D  3  R. 


4.  F  2  D. 

5.  F  3  FD. 


Encore  fautif,  car  à  cette  case  la  Dame  retarde  la  sortie  du  Fou  de  la 
Dame;  nous  aurions  joué  plutôt  à  la  deuxième  case  du  Fou  de  la  Dame. 

6.  C  3  FR. 


7.  C  5  R. 

8.  C  pr.  F. 

9.  F  5  CD. 
10.  P  4  D. 


7.  F  3  D. 

8.  C  pr.  C. 

9.  Roque. 


Les  Rlancs  auraient  dû  profiter  mieux  des  coups  faibles  joués  par  l'ad- 
versaire ;  il  fallait  prendre  le  Cavalier  et  avancer  le  Pion  de  la  Dame  un 

pas. 

10.  CD  2  R. 

11.  F  3  D.  11.  T  1  R. 

12.  Roque. 

Au  lieu  de  ce  roc  la  Dame  doit  se  retirer  à  la  deuxième  case  du  Roi^  et 
nous  préférons  les  Blancs* 
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13.  R  1  T. 

14.  P  4  FR. 

15.  C  3  TD. 

16.  D  3  FR. 

17.  R  1  C. 

18.  P  3  CR. 

19.  F  2  R. 

20.  C  4  FD. 

21.  T  â  FR. 


12.  F  pr.  P,  (cher. 

13.  F  3  D. 

14.  C  3  CR. 
15    C  4  D. 

16.  D  5  TR,  échec. 

17.  C  3  FR. 

18.  D  6  TR. 

19.  P  4  TR. 

20.  C  2  R. 


M.  d* André  aurait  dû  offrir  l'échange  des  Dames. 


22.  T  2  CR. 

23.  C  5  R. 

24.  F  2  D. 

25.  D  pr.  PCR. 

26.  D  pr.  D. 

27.  R  pr.  C. 

28.  T  1  CR. 

29.  C  3  FR. 


21.  C  4  FR. 

22.  P  5  TR. 

23.  P  pr.  P. 

24.  C  5  TR. 

25.  D  pr.  T,  échec. 

26.  C  pr.  D. 

27.  P  3  CR. 

28.  R  2  C. 

29.  T  1  TR. 


Par  celle  ligne  ouverte  les  Noirs  pourront  aisément  trouver  le  gain  de  la 
partie. 


30.  P  4  FD. 

31.  C  5  R. 

32.  C  3  D. 

33.  R  3  F. 

34.  C  2  FR. 

35.  C  4  R. 

36.  F  3  FD. 

37.  P  5  FD. 

38.  R  2  F. 

39.  R  3  F. 

40.  F  I  FR. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

1  heure.  | 


30. 
31. 
32. 
33. 
34. 

35.  F 

36.  C 


C 
P 
P 
R 
C 


4 
3 
3 
2 
2 
2 
4 


TR. 

FR. 

FD. 

F. 

CR. 

R. 

FR. 


37.  T  6  T,  échec. 

38.  T  7  T,  échec. 

39.  TD  1  TR. 

40.  TD  1  D. 


i  heure. 


14 
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GÀMBIT    EVANS    REFUSE. 


(M.  I.  Koliwh). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 
S.  F  4  FD. 
4.  P  4  CD. 


M«lni  (M.  le  baron  d*Àndrr) 

J.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  3  CD. 

On  peut  aossi  refuser  le  Ganibit  par  P  4  D  et  obtenir  an  jeu  à  peu  près 
égal.  Ce  coup  est  très-bon  quand  on  reçoit  l'avantage  du  Cavalier. 

5.  P  4  TD. 

Le  plus  fort  coup  est  ici  P  5  CD. 

5.  C  pr.  P. 

Si  les  Noirs  jouent  P  3  TD,  ils  entrent  dans  une  variante  du  giuoco 
piano  qui  donne  partie  égale.  Mais  en  prenant  le  Pion  avec  le  Cavalier, 
M.  d'André  accepte  par  le  fait  le  Gambit  après  avoir  perdu  deux  tenops. 


6.  P  5  TD. 

7.  P  3  FD. 

8.  Roque. 

La  partie  est  déjà  g&tée  et  ce  coup  est  encore  fautif* 


6.  F  4  FD. 

7.  C  3  FD. 

8.  F  2  R. 


9.  P  4  D. 
10.  D  3  CD. 
H.  F  pr.  PF,  échec. 

C  5  C  est  un  coup  plus  fort« 

12.  F  5  D. 

13.  P  pr.  PR. 

14.  P  pr.  C 

15.  C  pr.  C. 

16.  P  4  FR. 

Extrêmement  faible. 

17.  P  pr.  P. 

18.  R  1  T. 


9.  P  3  D. 
10.  C  3  FR. 


11.  R  1  F. 

12.  D  1  R.    • 

13.  C  pr.  F. 

14.  C  pr.  PR. 

15.  P  pr.  C. 

16.  F  4  FR. 


17.  F  k  FD,  échec* 

18.  D  pr.  PR. 
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19.  C  2  D. 
Nous  aurions  préféré  jouer  D  2  FD. 


19.  F  3  CR. 

20.  D  7  R. 


20.  C  3  FR. 

21.  F  6  TR,  échec. 

Après  cela  les  Noirs  ne  f^euvent  se  défendre. 

21.  R  2  FR. 

22.  TD  i  R. 

23.  C  5  G,  échec. 

24.  D  pf.  PC. 
25*  D  pr.  T,  échec. 

Et  1m  Niwrs  abandonnent. 

Moins  d'une  demi-heure  pour  chacun  des  joueurs. 


22.  D  7  FD. 

23.  R  1  G. 

24.  T  i  FD. 
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PIANO. 

Blases  (M.  J.  Cnrnowskî}. 

■•Ira  (M.  Eii({ène  RousMan). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

4.  P  3  D. 

5.  F  3  R. 

5.  F  3  GD. 

6.  G  3  FD. 

6.  G  3  FR. 

7.  Roque. 

7.  P  3  TR. 

8.  P  3  TD. 

8.  F  5  GR. 

9.  P  3  TR. 

9.  F  4  TR.' 

10.  G  4  TD. 

10.  Roque. 

11.  P  4  GR. 

11.  F  3  GR. 

12.  F  pr.  F. 

Pourquoi'le  Caxalier  ne  prend-ii  pas  puisqu'il  est  venu  à  la  quatnèine 
case  de  la  Tour  exprès  pour  cela  ? 

12.  PT  pr.  F. 


13.  C  3  FD. 


13.  D  2  D. 


âli 
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14. 

C  4  TR. 

15. 

R  2  TR. 

16. 

C  5  FR. 

17. 

PC  pr.  F. 

18. 

P  4  Tli. 

19. 

P  pr.  P. 

20. 

T  1  CR. 

21. 

D  5  TR. 

22. 

P  pr.  C. 

(S  Noirs  n'avaient  peu 

23. 

C  4  R. 

24. 

C  pr.  P. 

25. 

D  pr.  C,  échec. 

26. 

C  pr.  D. 

27. 

T  3  CR. 

14. 

F  2  TR. 

15. 

P  4  CR. 

16. 

F  pr.  C. 

17. 

C  5  D. 

18. 

P  3  FD. 

19. 

P  pr.  P. 

20. 

C  2  TR. 

21. 

C  pr.  PFR. 

22. 

D  pr.  P. 

lieu] 

K  à  faire. 

23. 

P  4  B. 

24. 

R  i  TR. 

25. 

D  pr.  D. 

26. 

R  pr.  C. 

28. 

T  3  TR, 

échec. 

29. 

TD  i  CR. 

f  échec. 

30. 

F  3  C. 

31. 

R  pr.  T. 

32. 

P  8  FD. 

33. 

R  1  FR. 

34. 

T  8  TR. 

35. 

P  3  FR. 

. 

36. 

R  2  FR. 

37. 

F  2  FD. 

38. 

T  5  TR. 

39. 

P  3  CD. 

i  position  des  Pions  est 

40. 

P  4  CD. 

41. 

PF  pr.  P. 

42. 

F  3  CD. 

43. 

R  2  R. 

Pour  faire  mat  en  denx  coups  si  les  Noirs  osent  prendre  le  Fou. 

27.  T  1  CR. 

28.  R  2  CR. 

29.  R  3  FR. 

30.  T  pr.  T. 

31.  P  4  CD. 

32.  T  i  CR,  échec. 

33.  T  2  CR. 

34.  R  4  FR. 

35.  R  5  FR. 
36    P  4  FR. 

37.  T  2  FD. 

38.  T  2  FR. 

39.  P  4  FD  (f .  diagr.). 

La  position  des  Pions  est  asses  bizarre;  nous  donnons  un  diagramme. 

40.  P  pr.  P. 

41.  T  2  FD. 

42.  PSD. 

43.  T  i  FD. 

Probablement  pour  défendre  le  Pion  du  Fou  du  Roi  contre  Fattaque 
combinée  de  la  Tour  et  du  Fou'. 

44.  T  6  FD. 


44.  T  7  TR. 
48.  F  6  R. 


45.  T  pr.  PT. 
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Position  afurts  le  39*  coup  dt%  Noirs, 


46.  T  7  FR. 

47.  T  pr,  P,  échec. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
i  heure. 


SIAKCS. 


46.  ï  5  TD. 


1  heure  4/2. 
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■!••««  (M.  £agènc  Rousseau). 

1.  P  4  R. 
a.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

Cette  défense  doit  être  rejetée  comme  insuffisante. 

4.  P  3  FD. 
Coup  juste. 


lV*iM  (M.  J.  Czamowski). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 


4.  C  â  R. 


5.  P  4  D. 
le  roc  est  préférable. 


su 


GRAND  TOURNOI 


6.  P  pr.  P. 

7.  R  2  R. 


5.  P  pr.  P. 

6.  F  »  CD,  échec. 


La  pensée  secrète  de  M.  Rousseau  ne  nous  est  pas  apparue.  En  avançant 
ainsi  avec  le  Roi  au  lieu  de  le  couvrir  par  C  3  FD,  ce  joueur  a  pensé  peut- 
être  qu'il  embarrasserait  la  retraite  du  Fon  noir  et  que  le  gain  de  la  pièce 
justifierait  la  hardiesse  de  la  marche  en  avant  du  Roi  ! 


8.  P  5  R. 

9.  P  3  TD. 

10.  P  4  CD. 

11.  F  2  CD.      ' 

12.  P  6  R. 

Encore  difficile  à  expliquer. 


7.  P  4  D. 

8.  Roque. 

9.  F  4  TD. 

10.  F  3  CD. 

11.  P  3  FR. 


13.  P  3  TR. 

14.  D  2  D. 

15.  R  i  FR. 

16.  C  3  FD. 

On  devait  ici  commencer  Fattaque  par 

17.  P  pr.  P. 

18.  P  3  CR. 

19.  R  2  CR. 

20.  C  2  R. 

21.  F  3  FD.      • 

22.  TR  1  R. 

23.  R  pr.  F. 

Menaçant  mat  en  deux  coups. 
Et  les  Rlancs  abandonnent. 


12. 

F  pr.  P. 

13. 

C  3  CR. 

14. 

T  i  R. 

15. 

D  3  D. 

16. 

P  4  TD. 

C  5  FR. 

17. 

T  pr.  P. 

18. 

D  2  D. 

19. 

T  i  TD. 

20. 

F  4  FR. 

21. 

F  »  R. 

22. 

F  pr.  C.  échec 

23 

D  pr.  P. 

1  heure. 


i/2  heure, 
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Miaaes  (M.  Arnpus  de  RÎTière). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

5.  P  3  FD. 

6.  Roque. 

7.  P  4  D. 

8.  P  pr.  P. 

9.  P  5  D, 

10.  F  2  CD. 

11.  F  3  D. 

12.  C  3  FD. 


Moira  (M.  Samud  Rosendial). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  pr.  P. 
6.  F  4  FD. 

6.  P  3  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  F  3  C. 

9.  C  4  TD. 

10.  C  2  R. 

11.  Roque. 

12.  P  3  FD. 


M.  Steinitz  a  essayé  ce  coup  contre  M.  Anderssen,  et  ce  dernier  a  dé- 
montré sop  inefficacité. 

13.  T  1  FD. 

Anderssen  recommande  D  2  D  pour  jouer  après  P  4  FR,  TD  1  R. 

13.  P  4  FR. 


14.  P  5  R. 

15.  C  pr.  P 


14.  P  pr.  PR. 

15.  C  pr.  P. 


Les  Rlancs  ont  sacrifié  encore  un  Pion ,  mais  leurs  pièces  ont  beaucoup 
de  liberté  diction. 


Si 


16.  F  3  TD. 

17.  T  1  R. 


Menaçant  C  pr.  C. 

18.  D  5  TR. 

19.  C  5  CD. 

20.  C  5  CR. 

21.  D  4  TR. 

22.  C  6  TR,  échec. 


15. 

p  pr.  P. 

16. 

CD  3  FD 

17. 

T  1  R. 

18. 

F  3  R. 

19. 

F  2  FD. 

20. 

F  2  FR. 

21. 

F  3  CR. 

22. 

P  pr.  C. 
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23.  F  2  CD. 

24.  D  pr.  P. 

25.  T  6  R. 

26.  TD  1  R. 

27.  P  k  TR. 

28.  T  6  FR. 

28.  T  pr.  F,  éohec. 

29.  F  pr.  T. 

Et  let  Rlancs  gagoent. 

16.  D  3  FR. 

17.  TR  I  R. 


23.  T  1  m, 

24.  T  2  F. 

25.  T  1  FD. 

26.  D  2  D. 

27.  C  1  D. 

28.  T  pr.  T. 

28   CR  3  FD. 


15.  F  5  D. 
17.  D  3  D. 


Meillenr  que  de  prendre  le  Cavalier  du  Roi  avec  le  Fou. 

18.  C  5  C. 
Ron  coup. 


Position  aprii  le  48*  eoop  des  Blanos. 

NOIRS. 


BLANCS. 


19.  F  pr.  F. 

20.  FR  pr.  PCD. 

21.  C  4  F. 

22.  F  pr.  C. 

23.  T  5  R. 

24.  F  2  CD. 


18.  P  pr.  C. 

19.  P  3  CD. 

20.  F  2  CD. 

21.  C  pr.  C. 

22.  TD  1  D. 

23.  R  \  T. 

24.  T  2  FR. 
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25.  T  1  D.  25.  D  S  CD. 

26.  F  pr.  C. 

Peut-être  obtient-on  un  résultat  plus  décisif  par  F  3  CD. 

26.  TR  2  D. 
Forcé. 


Si  :  26.  D  pr.  F. 


27.  T  pr.  P. 


Si  : 


28.  D  2  R  ! 


27.  F  pr.  T,  eic. 
I       27.  T  pr.  F. 

27.  F  pr.  F. 


Ou  :  28.  F  pr.  P,'  échec.  |  28.  T  pr.  F. 

Si  les  Noirs  preunent  avec  le  Roi,  ils  sont  mAt  en  trois  coups. 

29.  TR  pr.  F.  |  29.  T  pr.  T. 

30.  D  pr.  T,  etc.  | 

Mais  si  les  Noirs,  au  lien  de  prendre  le  Fon,  rangent  leur  Roi  à  la  case  du  Ca* 
▼alier,  ils  gagnent. 


28.  TR  pr.  T. 

29.  T  i  FD. 


28.  T  pr.  T. 


La  position  continue  à  être  critique  des  deux  côtes  et  par  cela  même  plus 
intéressante. 

29.  D  2  R. 


30.  D  3  CR. 

31.  P  4  TR. 

Pour  empêcher  T  4  CR. 


30.  P  3  TR. 


31.  D  2  fA. 


32.  T  4  FD. 
Maintenant  les  Rlancs  ont  le  meilleur  jeu. 


33.  T  4  FR. 

34.  D  6  CR. 

35.  F  pr.  P. 

Le  coup  qui  décide  la  partie. 

36.  D  8  R,  échec. 

37.  T  7  F. 


32.  P  4  TR. 

33.  D  2  R. 

34.  R  1  C. 


35.  D  pr.  F. 

36.  R  2  T. 

37.  T  8  D,  échec. 
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38.  R  2  T.  38.  F  4  D. 

39.  T  pr.  D,  échec.  39.  R  pr.  T. 

40.  D  pr.  P.  40.  T  6  D. 

Et  les  Blancs  gagnent,  parce  que  après  le  troisième  échec  la  Dame  peut 
prendre  la  Tour. 

i  heure.  |  i  heure. 


m 
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me«  (M.  I.  Kolîiich). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  TR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

5.  P  3  FD. 

6.  Roque. 

7.  P  4  D. 

Ce  coup  n'est  pas  juste. 

8.  P  pr.  P. 

9.  P  pr.  P. 

Ainsi  M.  Loyd  a  déjà  reperdu  le  Pion. 

Encore  fautif. 

10.  D  pr.  F. 

H.  F  5  CD,  échec. 

12.  D  3  CR. 

13.  F  2  R. 


M«lrs  (M.  Sarouel  Loyd), 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  F  4  FD. 

6.  F  3  CD. 

7.  P  3  D. 

8-  F  5  CR. 


9.  F  pr.  C. 

10.  C  4  R. 

11.  P  3  FD. 

12.  D  pr.  PD. 


Nous  pensons  que  les  Blancs  peuvent  prendre  le  Pion  du  Cavalier  du 
Roi. 


Ou: 


13.  D  pr.  P. 

14.  F  4  FR. 

15.  F  5  CR,  etc. 

14.  F  6  TR. 


13.  C  3  CR. 

14.  D  2  D. 

13.  D  3  FR. 
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14.  R  i  TR. 

15.  P  4  FR. 

16.  C  3  TD. 

17.  C  2  FD. 


13.  C  2  R. 

14.  Roque  Ttl. 

15.  CD  3  CR. 

16.  F  2  FD. 

17.  P  4  FR. 


Nous  n'aimoDS  pas  ce  coup  sans  en  voir  de  meilleur. 


18.  F  4  FD,  échec. 

19.  P  5  R. 

20.  C  4  D. 

21.  F  3  TD. 

22.  F  pr.  C. 


18.  R  i  T. 

19.  D  i  D. 

20.  D  i  FD. 
2i.  P  4  CD. 

22.  C  pr.  F. 

23.  C  3  CR. 


23.  C  6  R. 
Les  Noirs  ne  peuvent  pas  éviter  la  perte  de  rechange 


24.  T  1  R. 

25.  D  pr.  C. 


24.  F  3  CD. 

25.  C  pr.  F. 

26.  D  pr.  C. 

Très-bien  joué;  si  la  Dame  est  reprise,  le  mat  est  forcé. 


Position  après  le  26*  coup  des  Blanc*, 
noms. 


27.  T  3  FR. 

28.  T  3  TR. 

29.  P  6  R. 

30.  D  pr.  PFR. 


BLANCS. 

.  26 

D  9  D. 

27. 

TD  i  D. 

28. 

P  3  TR. 

29. 

D  i  FD. 

30. 

T  i  FR. 

2â0 
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31.  D  n  R. 

32.  P  pr.  D. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
1  heure  1/4. 


31.  D  pr.  D. 


3/4  d'heure. 
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MlAUM  (M.  Wilbelm  Steiiiiu). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  C  3  FR. 

4.  F  4  FD. 

5.  P  4  D. 

6.  Roque. 

7.  P  3  FD. 

8.  D  3  CD. 

9.  C  3  TD. 

10.  F  3  D. 

11.  F  2  D. 

12.  FR  2  FD. 


ll«lni  (M.  Gustave  Nfamaan^. 

1.  P  4  R.  . 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  4  CR. 

4.  F  2  CR. 

5.  P  3  D. 

6.  P  3  TR. 

7.  C  3  FD. 

8.  D  2  R. 

9.  C  3  FR. 

10.  C  4  TR. 

11.  Roque. 


Le  plan  d'attaque  des  Rlancs  commence  à  se  manifester;  ils  veulent 

arriver  avec  la  Dame  sur  la  diagonale  commandée  par  ce  Fou  et  pousser 

P  5  R. 

12.  P  3  TD. 

L'objet  de  ce  coup  n'est  pas  d'empêcher  les  Rlancs  de  jouer  CSC,  mais 
de  laisser  libre  la  deuxième  case  de  la  Tour  de  la  Dame  pour  le  moment 
où  l'action  de  la  Tour  deviendra  nécessaire. 

13.  D  4  FD.  1      13.  R  1  TR. 
Pour  pousser  P  4  FR. 

14.  TD  1  R.  I      14.  D  i  D. 
Toujours  aGn  de  pouvoir  avancer  le  Pion  du  Fou. 

15.  P  3  CR.  I       15.  P  3  CR. 
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16.  C  4  TR. 

17.  D  3  D. 


16.  P  6  FR. 

17.  C  3  FR. 


Sans  cette  parade  lei  Blancs  gagnent  par  P  5  R. 


18.  P  3  TR. 

19.  C  4  ¥D. 


18.  CD  2  R. 


M.  Steinitz  aurait  mieux  fait  de  prendre  le  Pion  avec  le  Pion  de  la  Tour 
pour  isoler  le  Pion  noir  à  la  sixième  case  du  Fou  du  Roi. 

19.  P  4  CD. 


20.  C  3  R. 

21.  CD  2  CR. 


20.  P  4  TR. 


Position  après  le  %i*  coup  des  Bliiiics. 
xoins. 


BIJkNCS. 


Si: 


22.  T  pr.  C. 

23.  P  5  R. 

24.  C  pr.  C,  échec. 

25.  D  pr.  PCR,  et  gagnent. 


21.  P  pr.  C. 

22.  F  pr.  T. 

23.  C  3  C. 

24.  P  pr.  C. 


21.  P  4  FD. 

Afin  de  déloger  la  Dame  de  mettre  la  Tour  de  la  Dame  en  jeu;  et  mena- 
çant de  prendre  le  Cavalier. 

22.  F  i  CD. 
Lf  s  Blancs  veulent  maintenir  la  Dame  sur  la  ligne  qu'elle  occupe. 
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22.  P  pr.  C. 
li  eût  été  meilleur  de  commencer  par  P  5  FD. 

23.  T  pr.  C. 

24.  P  5  R. 

25.  P  pr.  F. 


23.  F  pr.  T. 

24.  C  3  GR. 


Si  :  25.  C  pr.  C,  échec. 
26.  D  pr.  PCR. 

£t  l'attaque  est  amortie. 

26.  P  pr.  P5FD. 

27.  P  4  FD. 

28.  J  3  FD. 

29.  D  5  D. 


25.  P  pr.  C. 

26.  T  2  TD. 


25.  D  pr.  P. 

26.  P  pr.  P6TR. 

27.  R  i  C. 

28.  P  pr.  P5FD. 


M.  Steiaitz  a  suggéré  le  coup  D  3  R  comme  donnant  l'avantage  aux 
Blancs ,  mais  nous  croyons  que  c'est  une  erreur. 

29.  F  i  CD. 
30.  D  pr.  P5TR. 

Si  :  30.  D  pr.  F.  | 


31.  T  i  D. 

32.  P  pr.  P6D. 

33.  D  7  TR,  échec. 

34.  F  5  FR. 

Si:  34.  P  7  D. 

Les  Noirs  donnent  mat  eu  trois  coups  : 

35.  R  pr.  D. 

36.  R  1  C. 


35.  P  7  D.   . 

36.  F  pr.  P4ÏD. 

37.  F  pr.  T. 

38.  F  4  CD. 

39.  R  2  T. 

Si  :  39.  F  pr.  T. 

40.  T  pr.  I). 

41.  R  pr.  P. 


30.  TD  1  R. 

30.  TR  i  R. 

31.  C  4  R. 

32.  TD  i  D. 

33.  R  IF. 


34.  D  7  FR,  échec. 

35.  C  5  CR»  échec. 

36.  P  7  TR,  échec  et  mat. 

34.  P^  4  TD. 

35.  T  2  R. 

36.  TD  pr.  P. 

37.  C  pr.  F. 

38.  R  i  R. 

39.  D  8  F,  échee. 

40.  P  7  T,  échec. 

41.  P  pr.  T  f.  D. 
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Oa  :  41.  R  2  F. 
42.  R  pr.  D. 

Et  les  Noirs  restent  avec  nne  pièce  de  plus. 


41.  P  pr.  T  f.  D,  échec. 

42.  F  8  T  f.  D,  échec. 


40.  R  pr.  D. 

Si  :  40.  T  pr.  D. 

Et  gagnent  le  Fou  blanc. 

41.  R  2  TR. 

42.  D  2  FD. 

43.  C  5  FR. 

44.  D  pr.  T. 

45.  R  pr.  P. 
40.  R  4  T. 

47.  D  1  R,  échec. 

48.  C  7  CR,  échec. 
40.  D  4  CD,  échec. 
50.  C  5  TR,  échec. 


30.  P  8  G  f.  D,  échec. 


I  40.  D  pr.  P,  échec. 


40.  D  3  CD,  échec. 

41.  D  pr.  F. 

42.  T  8  R. 

43.  T  pr.  T. 

44.  D  pr.  P7C*  échec. 

45.  D  7  CR,  échec. 
40.  F  4  D. 

47.  F  3  R. 

48.  R  2  R. 
40.  R  3  FR. 
50.  R  4  R. 


Et  les  Noirs  gagnent. 

Cette  partie  est  fort  belle,  riche  en  combinaisons  de  longae  portée  et 
nous  invitons  le  lecteur  à  en  étudier  avec  soin  les  principales  phases. 

Sa  darée  a  été  environ  de  onze  heures. 
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OÀMBIT    DU     FOU. 


•brne*  (M.  Samuel  Rosenthal). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  F  4  FD. 


Molm  (M.  Arnous  de  Rivière). 

1.  P  4  R. 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  4  FR. 


La  défense  appelée  classique  et  qui  consiste  à  donner  échec  avec  la 
Dame  à  la  cinquième  case  dn  Fou  du  Roi  est  maintenant  abandonnée  aussi 
bien  que  celle  P  4  CR,  que  Ton  trouve  dans  des  auteurs  anciens*  Le 
contregambit  de  Kieseritzkj,  P  4  CD,  est  tombé  en  désuétude;  reste  donc 
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Ja  défense  P  4  D,  oa  C  3  FR  ou  enfin  P  4  FR  comme  dans  cette^  partie. 
Le  coup  du  texte  donne,  selon  nous,  un  petit  avantage  aux  Noirs. 

4.  D  2  R. 

La  meilleure  continuation. 

4.  P  pr.  P. 

Le  coup  usuel  est  D  5  TR,  échec,  après  quoi  : 

6.  R  1  D. 

6.  D  pr.  P,  échec. 

7.  C  3  FB. 


8.  F  pr.  Cl 

9.  T  1  R. 

10.  C  3  FD. 

11.  C  5  n. 

12.  D  k  FD. 


5.  P  pr.  P. 

6.  F  2  R. 

7.  D  4  TR. 

8.  T  pr.  F. 

9.  C  3  FD. 
10.  P  3  D. 


11.  F  k  FR. 

12.  F  pr.  P,  échec,  etc. 

Le  résultat  du  coup  adopté  par  les  Noirs  est  de  prendre  la  Tour  du  Roi;  mais 
la  Dame  blanche  aura  beaucoup  de  peine  de  se  dégager;  la  solidité  du  sacrifice 
n*est  pas  complètement  établie. 


5.  P  3  CR. 

6.  D  2  R. 

7.  C  3  FR.  . 


5.  D  tt  T,  écl^ec. 

6.  D  5  R,  échec. 

7.  D  pr.  T. 

8.  C  3  FD. 

>ous  croyons  qu'il  est  préférable  de  jouer  P  3  CD  ou  P  4  D. 

8.  P  3  FD. 

9.  CR  2  R. 

10.  F  3  CD. 

11.  C  pr.  PF. 

12.  Roque. 

13.  CR  pr.  PD. 

Les  Noirs  menacent  de  gagner  la  Damé  ;  les  Rlancs  sacrifient  le  Cavalier 

dans  Tespoir  de  la  sauver. 

13.  P  pr.  C. 


9.  P  4  D. 

10.  F  4  FR. 

11.  CD  2  D. 

12.  Roque  {r.  diagr.). 


14.  C  pr.  P. 

15.  P  4  D. 

16.  F  4  FR. 

17.  R  1  T. 

18.  D  pr.  T,  échec. 

Si  :  18.  D  7  CR. 


I 


14.  D  4  R. 

15.  P  pr.  P. 

16.  F  4  FD,  échec. 

17.  D  7  R.^ 

18.  F  5  R. 


Ainsi  on  ^oit  que  le  sacrifice  du  Cavalier  n*a  pas  cti'  suflisiuit. 

18.  K  pr.   I). 
Les  Noirs  onl  un  avanlii:^c  dc'rtsil. 
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Positioii  après  le  1 2*  coup  des  Noirs. 
HOIRS. 


BLANCS. 


19.  P  pr.  P. 

20.  F  5  CR,  échec. 

21.  P  d  D. 

22.  TD  1  FD,  échec. 

23.  P  3  TR. 

24.  R  2  T. 

25.  F  4  FD. 

26.  C  ^  FR. 

27.  T  1  CR. 


19.  C  5  CR. 

20.  R  i  FD. 

21.  F  pr,  P.     . 

22.  C  4  FD. 

23.  G  7  FR,  échec. 

24.  CR  6  D. 

25.  C  4  R,  échec. 

26.  F  5  R. 

27.  C  pr.  T. 


Le  sacrifice  de  la  Dame  amène  une  prompte  terminaison. 


28.  F  pr.  D. 

29.  T  1  FR. 

30.  P  3  CR. 

31.  F  pr.  C. 

32.  P  pr.  C. 

Et  les  RUincs  abandonnent. 
i  heure. 


28.  C  pr.  F. 

29.  G  6  D. 

30.  CR  pr.  C. 

31.  C  pr.  F. 

32.  F  pr.  P7CD. 


i  heure. 


IN 
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PARUE     SICILIBNIIE. 


(M.  I.  KolÎMh). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  C  3  FD. 

4.  P  3  CR. 

5.  F  2  CR. 

6.  C  i  CD. 


ll«lra  (M.  Cecil  de  Vere). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  3  R. 

3.  C  3  FD. 

4.  P  4  D. 
6.  P  5  D. 


Il  nous  semble  qa'avec  le  trait  on  devait  arriver  à  un  développement 
meillem:. 

6.  P  4  R. 


7.  P  3  D. 

8.  Roque. 

9.  F  5  CR. 
.10.  CD  2  D. 


7.  C  3  FR. 

8.  F  3  D. 

9.  F  3  R. 

10.  Roque. 

11.  P  3  TR. 


11.  R  i  TR. 

Nous  préférons  décidément  le  jeu  des  Noirs. 

12.  F  pr.  C.  I       12.  D  pr.  F. 

13.  C  i  CR.  I       13.  D  2  R. 

M.  de  Vere  aurait  dû  pousser  P  4  CR. 


14.  P  4  FR. 

15.  P  5  FR. 

16.  CR  3  FR. 

17.  C  4  TR. 

18.  P  3  TD. 

19.  CD  3  FR. 

20.  F  3  TR. 


14.  P  3  FR. 

15.  F  2  FR. 

16.  P  4  CD. 

17.  D  i  R. 

18.  P  5  FD. 

19.  R  2  TR. 

20.  C  2  R. 


21.  D  2  R, 

La  physionomie  de  la  partie  n'est  plus  la  même  et  nous  devons  constater 
que  M.  Kolisch  a  maintenant  une  position  supérieure. 

21.  TR  1  CR. 


22.  T  2  FR. 


22.  D  2  D. 


Nous  ne  voyons  pas  clairement  l'intention  de  ce  coup. 
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23.  G  6  €R. 

24.  CD  4  TR. 

25.  Q  5  TR. 

26.  P  4  GR. 


23.  D  3  FD. 

24.  TD  1  FD. 

25.  T  2  FD. 

26.  P  pr.  P. 

27.  TR  i  FD. 


27.  P  pr.  P- 

Les  Noirs  paraissent  méconaaltr^  la  gravité  de  leur  situation  ou  jouer 
avec  indifférence. 

28.  P  5  CR. 

«  » 

■ 

Bien  joué. 

29.  G  3  FR. 

30.  G  pr.  FG,  échec. 

31.  G  pr.  F. 

32.  TD  1  FR. 

33.  G  pr.  G,  échee.    , 
34#  D  pr.  D,  échec. 

35.  P  6  FR. 

36.  F  pr.  T. 

37.  R  2  GR. 

38.  T  2  D. 

39.  TD  2  FR. 
^    40.  T  2  FD. 

41.  T  pr.  T. 

42.  P  pr.  P. 

43.  P  4  TD. 

44.  R  3  FR. 


Nous  aurions  joué  plutôt  t  6  FD. 


45.  T  6  FD. 

46.  T  6  R. 

47.  T  8  R. 

48.  R  2  G. 

49.  T  8  TD. 

50.  T  pr.  PT. 

51.  T  5  D. 

52.  P  5  TD. 


», . . 


i. 


il 


Et  les  Noirs  aband'onpènt. 


28.  PF  pr.  P.       .    . 

29.  D  i  R. 

1 

30.  R  i  G. 

• 

1 

31.  D  pr.  G.      [    /    , 

32.  TD  8  FD. 

f 

33.  F  pr.  G. 

• 

34.  R  pr.  D. 

,  ' 

35.  F  pr.  PF. 

38.  T  pr.  F. 

37.  P  4  TD. 

1  • 

38.  R  3  G. 

b       m 

39.  P  5  GD. 

/ 

40.  T  pr.  T. 

t 

41.  P  pr.  P. 

* 

42.  F  2  R. 

\S  • 

43.  F  5  GD. 

• 

44.  R  4  TR. 

.  >  1 

•  »   » 

45.  F  2  R. 

•     • 

0\ 

46.  F  3  FR. 

47.  R  5  TR. 

46.  R  5  G. 

49.  F  5  TR. 

50.  R  5  F.              1 

c- 

51.  R  6  R.         r  <: 

'•     5-î  *î 

.^^^ 

•  /  ■ 

0 

I      ,  (  1 

•     #. 

•    * 

'^  i  '\ 

;r 

•.!♦     • 


•|*< 


^  •   ^. 
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GIUOCO 

PIANO. 

MÈimem  (M.  Eagène  Roasieaa).             i 

li«lr«  (M.  Ainowi  de  Riirière) 

1.  P  4  R. 

t.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

4.  P  3  D. 

5.  F  3  R. 

5.  F  pr.  F. 

6.  P  pr.  F. 

6.  F  5  CR. 

7.  CD  2  D. 

7.  C  3  TR. 

8.  D  2  R. 

• 

8.  Roque. 

9.  P  3  FD. 

9.  TD  i  CD. 

Pour  préparer  une 

attaque  si  les  Bl 

unes  roquent  du  côté  de  la  Dam 

10.  P  3  TR. 

10.  F  î'd. 

11.  Roque  TD. 

11.  P  4  CD. 

12.  F  3  CD. 

12.  P  4  TD. 

13.  P  4  CR. 

13.  R  i  T. 

14.  P  4  D. 

14.  P  5  TD. 

15.  F  5  D. 

15.  C  4  TD. 

16.  P  3  TD. 

16.  P  3  FD. 

17.  F  î  TD. 

17.  D  2  R. 

18.  P  pr.  P. 

18.  P  pr.  P. 

19.  D  2  TR. 

19.  P  3  FR. 

20.  P  5  GR. 

20.  C  2  FR. 

21.  P  4  TR. 

■ 

M.  Rousseau  fait  la  seule  attaque  qi 

ni  ait  chance  de  succès. 

• 

21.  F  3  R. 

22.  F  i  CD. 

22.  C  3  D. 

23.  P  5  TR. 

23.  CR  5  FD. 

24.  P  pr.  P. 

24.  D  pr.  PF. 

25.  TD  1  CR. 

25.  TR  2  F. 

26.  C  4  TR. 

26.  R  1  C. 

27.  T  S  C. 

Le  dernier  coup  des  Blancs  permet  aux  Noirs  de  finir  la  partie  d'une 
manière  vive  et  assea  intéressante. 
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Position  après  le  27*  eoap  des  Bhncs. 
^  Tfons. 


BLANCS. 


C  pr.  C. 
29.  T  pr.  D. 
80.  R  2  FD. 
31.  R  pr.  P. 

Si  :  3i.  R  3  D. 
32.  R  2  R. 
Gagnant  la  Dame  et  la  partie. 


32.  T  2  GR. 
Menaçant  de  fa're  mat  par  les  coups  suivants. 


27.  C  6  CD. 

28.  D  8  FR,  échec. 

29.  T  pr.  T,  échec. 

30.  P  pr.  Cy  échec. 


31.  T  8  D,  échec. 

32.  T  7  D,  échec. 

31.  T  pr.  F. 

32.  P  4  FD. 


34 

.  P  4  FD. 

35 

.  R  3  F. 

36 

.  »  a  D. 

• 

33. 

R  2  FD. 

34. 

R  1  FD. 

35. 

T  2  FD. 

36. 

T  2  R. 

37. 

T  2  TD. 

38. 

T  2  FD. 

Et  les  Blancs  abandonnent 

1  heure. 

33.  C  pr.  P6TD. 

34.  F  pr.  P,  échec. 

35.  P  5  C,  échec. 

36.  T  1  D,  échec  et  mat. 

33.  T  pr.  P,  échec 

34.  T  6  CD. 

35.  T  pr.  PT. 

36.  F  5  CR. 

37.  T  pr.  P,  échec. 

38.  T  i  TD. 

i  heure. 
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BkuiMl  (M.  Siimael  Loyd). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

5.  F  3  R. 

6.  P  3  TD. 


«•IM  (M.  I.  KoHicfa). 

1.  P  4  E. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 
6.  F  3  €• 


Bien  que  la  perte  d'un  temps  ait  moins  d'importance  dans  ce  début  que 
dans  beaucoup  d'autres,  cependant  nous  devons  noter  ce  coup  comme  fai- 
ble, et  nous  ajouterons  qu'ordinairement  il  ne  faut  pas  se  presser  de  pous- 
ser le  Pion  des  Tour^. 

6.  C  3  F. 


7.  Roque. 

8.  P  3  FD. 

9.  P  3  TR. 


7.  F  5  CR. 

8.  D  3  D. 


9.  F  4  TR. 


Moins  bon  que  CD  2  D. 

10.  F  5  CR. 
Les  Blancs  continuent  à  faire  beau  jeu  à  l'adversaire. 

10.  P  3  TR. 

11.  F  pr.  C.  11.  P  pr.  F. 

Il  est  évident  que  cette  ligne  ouverte  est  très-favorable  auiL  Ts'oirs. 

12.  C  pr.  P.  12.  C  pr.  C. 

13.  D  pr.  F. 

M.  Loyd  a  gagné  un  Pion  an  détriment  de  la  position. 

13.  Roque  TD, 

14.  D  5  F.  ' 

•  *  • 

C'est  une  faute. 

14.  D  pr.  D. 

15.  P  pr.  D.  15.  P  4  D. 
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16.  F  2  T.  16.  C  pr.  P. 

17.  P  4  CD.  17.  TR  1  C. 

18.  C  2  D. 

Les  Blancs  se  défendaient  mieux  par  R  2  T. 

I       18.  C  5  F. 

19.  P  3  CR. 

Et  les  Noirs  font  mat  en  trois  coups. 
Joué  vite  de  part  et  d'antre. . 


•    t. 
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tîmmem  (M.  Szîmon  Winawer). 

1.  P  4  R, 


2. 

C  3  FR. 

3. 

F  4  FD, 

4. 

P  4  CT>. 

5. 

P  3  FD. 

6. 

Roque. 

7. 

P  4  D. 

8. 

P  pr.  P. 

9. 

P  5  D. 

10. 

F  2  CD. 

11. 

F  3  D. 

12. 

C  3  FD. 

13. 

C  2  R. 

14. 

T  1  FD. 

15. 

D  2  D. 

16. 

R  i  TR. 

i^ÀMBlT 

BYANS. 

•    ■ 

)• 

w 

Molra  (M.  J.  Cxarnuw!(ki). 

1.  P  7  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4 

4.  F  pr.  P. 

5.  F  4  FD. 

6.  P  3  D. 

'  C 

7.  P  pr.  P. 
•      8.  F  3  CD. 

9.  C  4  TD. 

10.  C  2  R. 

11.  Roque. 

12.  P  3  FR. 

- 

13.  P  4  FD. 

.i 

14.  F  2  D. 

15.  F  2  FD. 

t 

Les  Blancs  auraient  dû  jouer  C  4  FR,  profitant  du  retard  des  Noirs  à 
porter  leur  Cavalier  à  )a  troisième  case  du  Cavalier  du  Roi. 

16.  P  4  CD.  .6 


17.  C  3  CR. 

18.  C  5  FR. 


17.  C  3  CR. 

18.  C  4  R. 


Avant  cela  il  faut  avancer  le  Pion  du  Cavalier  de  la  Dame  en  menaçant 
de  gagner  l'échange  par  P  S  F  et  F  4  CD. 
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19.  G  pr.  C. 

19.  PF  pr.  G. 

20.  P  4  FR. 

20.  P  5  FD. 

21.  F  i  CD. 

21.  F  pr.  G. 

22.  P  pr.  F. 

22.  G  2  CD.  ' 

23.  T  3  FR. 

23.  C  4  FD. 

24.  T  3  CR. 

24.  G  2  D. 

25.  D  2  R. 

25.  D  5  TR. 

26.  T  3  TR. 

26.  D  pr.  P. 

27.  TD  1  FR. 

27.  D  4  CR. 

28.  F  i  FD. 

28.  D  2  R. 

29.  P  6  FR. 

M.  Winawer  coDduit  sa  partie  avec 

beaucoup  de  talent. 

• 

29.  C  pr.  P. 

30.  T  pr.  G.                         1 

31.  F  pr.  P,  échec. 

30.  D  pr.  T. 

31.  R  8  FR. 

32.  T  3  FR. 

32.  R  2  R. 

33.  T  pr.  D. 

33.  P  pr.  T. 

34.  D  4  GR. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

* 

1  heure. 

1                        1  heure. 

il8 


6IUOCO 

PIANO. 

BlMlMi  (M.  J.  Cnraowskî;. 

H«lr«  (M.  S 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R, 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  D. 

4.  P  3  D. 

5.  Roque. 

5.  G  3  R. 

6.  F  3  R. 

6.  F  3  CD. 

7.  P  3  TR. 

7.  C  2  R. 

8.  G  3  FD. 

8.  P  3  FD. 

9.  F  3  CD. 

9.  F  2  FD. 

10.  G  2  TR. 

10.  G  3  GR. 

11.  F  5  CR. 

Nous  n'aimons  pas  ce  coup  et  voudrions  à  la  place  CD  2  R 
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H.  P'3  TR. 
12.  F  pr.  C.  I       12.  P  pr.  F. 

r 

Comme  dans  U  partie  il 6,  cette  ouverture  de  la  ligne  dn  Cavalier  da 
Roi  est  à  l'avantage  des  Noirs. 


13.  P  4  D. 

14.  C  5  FR. 


13.  C  2  R. 

14.  C  3  CR. 

15.  R  i  TR. 

Au  lien  de  retirer  le  Roi,  C  5  T  semble  meilleur. 

15.  P  4  TR. 

16.  T  i  CR. 

17.  C  pr.  P. 

18.  P  pr,  F. 

Les  Noirs  ont  bien  meilleur  jeu. 

19.  D  3  FR. 


20.  P  4  FD. 

Le  coup  est  très- faible. 

21.  P  pr.  P. 

22.  TD  1  D, 

23.  P  pr.  P. 

24.  D  3  FD. 

25.  F  2  FD. 

26.  D  4  CD. 

27.  P  3  CR. 

Et  les  Rlancs  abandonnent. 
4S  minutes. 


16.  P  4  FR. 

17.  F  pr.  C. 

18.  D  3  FR. 


19.  Roque  TD. 


20.  D  pr.  P. 

21.  P  pr.  P. 

22.  P  5  R. 

23.  P  pr.  P. 

24.  R  1  CD. 

25.  C  7  R. 

26.  D  pr.  PF. 

27.  T  pr.  T. 


45  minutes. 
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gàmbit  du   roi   refuse. 


(M.  Arnoas  de  RÎTÎère). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


■•1rs  (Bf,  En^ène  RouMcau). 

1.  P  4  R. 

2.  F  4  FD. 


Nous  Tavons  dit,  c'est  à  notre  avis  la  meilleure  manière  de  décliner  le 
^ambit. 
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3.  G  3  FR. 

4.  F  4  FR. 

5.  C  3  FD. 

6.  P  3  D. 

7.  D  2  R. 

8.  P  5  FR. 

Par  ce  coup,  le  jea 

9.  F  5  CR. 

10.  Roque  TR. 

11.  P  pr.  F. 

12.  G  2  D. 

13.  F  5  D. 

14.  F  pr.  C. 

15.  TD  i  CD. 

16.  TD  6  CD. 

17.  TR  1  GD. 

18.  D  5  TR. 

19.  G  1  FR. 

20.  G  3  R. 


3.  P  3  D. 

4.  G  3  FR. 

5.  G  3  FD. 

6.  P  3  TD. 

7.  D  2  R. 


des  Noirs  va  se  trouver  très^resserré. 

8.  F  2  D. 

9.  F  5  GD. 
10. 
11. 
12. 


F  pr.  C. 
G  4  TD. 
P  4  FD. 
13-  D  1  FR. 

14.  P  pr.  F. 

15.  TD  1  GD. 

16.  R  2  R. 

17.  D  4  FD. 

18.  TR  4  F. 

19.  F  3  FD. 


Les  Rlancs  out  une  bonne  partie,  et  il  y  a  ceci  de  particulier,  c^est  que 
les  Pièces  noires  sont  rivées  à  la  défense  de  lebrs  pions. 

* 

20.  D  2  FD. 


21.  D  6  TR. 

22.  F  pr.  PFRi 


21.  F  4  GD. 


PcMition  après  le  32*  coup  des  Blancs. 

NOIHS. 


BI.AACb. 
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23.  F  «  D. 

Si  : 

Qui  serait  le  meillear  povp. 
24.  F  pr.  F,  édvc 


22.  F  3  FD. 

23.  R  i  D. 

23.  R  1  R. 


24.  C  pr.  F. 


».  C  5  D.  I 

Et  les  Noirs  ne  peirveiit  défendre  la  double  attaque  sur  le  Cairalier  et  le  Pion  dn 
Fou  dn  Roi. 


24.  D  pr.  T,  échec.   , 

Et  les  Noirs  abandonnant. 

-  1/2  heure. 


»  .  1 


3/4  d'heare. 
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PARTIS    LQPEZ. 


BlABO*  (M.  Ceoil  de  Yen). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

4.  F  4  TD. 

5.  Roque. 

6.  C  3  FD. 

7.  F  3  CD. 

8.  P  3  D. 

9.  CD  2  R. 

10.  P  3  FD. 

11.  P  pr.  F. 

12.  C  3  CR.       . 

13.  F  5  D. 


Molni  (M.  I.  Koliach). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  TD. 

4.  C  3  FR. 

5.  F  2  R. 

6.  P  4  CD. 

7.  P  3  D. 

8.  Roque. 

9.  F  5  CR. 

10.  F  pr.  C.       . 

11.  D  2  D. 

12.  D  6  TR. 


Ceci  est  très-faible;  ju.s<}u^à  ce  coup  la  partie  des  Rlancs  éta^t  bonne  et 
ils  auraient  pu  ranger  leur  Roi  à  la  première  case  de  la  Tour  du  Roi.  — 
Une  pareille  faute  d'appréciation  de  la  part  d'un  joueur  comme  M.  de  Vere 

est  inexplicable. 

I      13.  C'pr.  F. 
14.  P  pr.  C.  I       14.  C  i  D. 
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15.  R  i  T. 

15.  P  4  FR. 

16.  T  1  CR. 

16.  P  5  FR. 

17.  C  4  R. 

17.  C  t  FR. 

18.  P  4  D. 

18.  C  3  TR. 

19.  D  3  D. 

19.  R  1  T. 

20.  P  3  CD. 

20.  T  4  FR. 

21.  F  3  TD, 

21.  T  4  TR. 

22.  T  2  CR. 

22.  C  5  CR. 

M.  Kolisch  a  bien  sa  profiter  de  la  faute  ^e  son  adversaire. 

23.  R  i  CR. 

23.  C  pr.  PT. 

24.  t  i  D. 

24.  C  pr.  Py  échec. 

25.  R  i  F. 

25.  D  8  TR,  échec. 

26.  R  2  R. 

26.  C  pr.  PD,  échec. 

27.  P  pr.  C. 

27.  D  pr.  T. 

28.  D  3  FR. 

28.  D  pr.  D,  échec. 

29.  R  pr.  D. 

29.  P  pr.  P. 

30.  T  pr.  P. 

30.  T  4  FR. 

Et  les  Rlancs  abandonnent. 

i  heure  1/4. 

i  heure  f/4. 
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GAMBIT 

'    BVANft. 

itoMMi  (M.  GnttaTe  Naam«ui}. 

«•Ira  (M.  wahdni  SMiaîti). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  P  3  FD. 

5.  F  4  FD. 

6.  P  4  D. 

6.  F  pr.  P. 

7.  Roqae. 

7.  P  3  D. 

8.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 

9.  P  5  D. 

9.  C  2  R. 

M.  Steinitz  évite  à  dessein  la  défense  régulière  (C  4  TD),  aifin  que  son 
antagoniste  n'ait  à  compter  que  sur  sa  force  réelle  et  non  sur  le  secours  de 
la  théorie.  Quant  à  la  valeur  intrinsèque  de  ce  coup,  ce  serait  dire  trop  qiie 
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de  dire  qu'il  rend  la  défense  péritteose,  mais  l'opinion  générale  est  qu'il  est 
inférieur  à  C  4  TD. 


10.  C  3  TR. 


10.  P  5  R. 

G>up  juste  I 

Continuation  de  la  même  pensée. 

11.  G  3  PD. 

Les  Blancs  n'ont  pas  besoin  de  prendre  le  Cavalier  avant  le  Roi. 

11.  Roque. 


12.  CD  4  R. 

13.  F  pr.  C. 

14.  C  pr.  P. 

15.  C  4  CR. 

16.  T  1  CD. 


12.  P  pr.  P. 

13.  P  pr.  F. 

14.  C  4  F. 

15.  R  I  TR. 


Ayant  en  vue  le  sacrifice  de  la  Tour  et  l'échec  de  la  Dame  à  la  première 

case  de  la  Tour  de  la  Dame« 

16.  D  5  TR. 


17.  T  pr    F. 

18.  T  1  TD,  échec. 

Ce  sacrifice  du  Pion  est  nécessaire. 

19.  CR  pr.  PFR. 

Ia  partie  devient  très-intéressante. 


17.  PT  pr.  F. 

18.  P  3  FR. 


Position  après  le  1 9*  coup  des  Blancs, 
noms. 


BLANCS. 
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.  P  3  CR. 

21.  T  i  R. 

22.  F  2  R. 


19.  C  2  CR. 

20.  D  6  TR. 

21.  D  4  FR. 


Voici  une  variante  que  M,  Neumann  «nrait  pu  adopter  pour  gagner  en 
quelques  coups  : 


22.  D  5  FRI 

23.  D  pr.  P,  échec  (forcé). 

24.  T  1  CR. 


22.  P  4  CR. 
23i  C  5  TR. 

24.  C4R  3  C. 

25.  T  7  R. 

Et  les  Blancs  gagnent  dans  toutes  les  yariantes  ;  si,  par  exempl»  : 

I  25.  F  2  D. 

26.  P  3  F,  etc.  '  '       | 


23.  C  pr.  P. 

24.  T  4  FD. 
26.  C5T  6  FR. 

Menaçant  F  5  TR. 


22.  P  4  TR. 

23.  D  3  CR. 

24.  TR  2  fK 


25.  T  2  R. 

26.  F  4  FR. 


26.  P  3  FR. 

27.  D  2  CD. 

De  cette  case  la  portée  de  la  Dame  est  plus  longue. 

27.  TD  1  FR. 

28.  P  4  CR. 

29.  'C  pr.  P. 

30.  D  3  TD. 

31.  T  1  FR. 

32.  R  2  C. 

33.  T  1  D. 

34.  C  3  CR. 

Tous  ces  coups  ont  été  calculés  et  enchaînés  avec  le  plus  grand  art. 


28.  F  pr.  C. 

29.  D  3  TR. 

30.  D  5  FR. 

31.  D  4  R. 

32.  T  1  D. 

33.  C  1  R. 

34.  C  3  FR. 


35.  P  4  FR. 

36.  D  2  CD. 


35.  D  3  D. 


L'attaque  reprend  maintenant  avec  plus  de  force. 

36.  D  pr.  P5FR: 

37.  T  1  FR. 

38.  D  pr.  D. 
30.  T  pr.  C. 


37.  D  4  R. 

38.  T  pr.  D. 
.  TR  pr.  P. 
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Après  tons  ces  échanges,  les  Blancs  conservent  l'ayantage,  mais  cet  avan* 
tage  est-il  assez  grand  pour  faire  gagner  la  partie  ? 


40.  R  3  TR. 

41.  F  4  FD. 

42.  T  5  FR. 

43.  F  3  CD. 

44.  G  4  R. 

45.  R  3  CR. 


40.  P  3  fd: 

41.  T  3  D. 

42.  P  4  CD. 

43.  P  3  CD. 

44.  T  3  TR,  échec» 

45.  P  4  FD. 


PosidoB  après  le  46*  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 


wm       y/mè^       -mm  • 

M         \yà        «  I 
i^m/        <y>^:M.        mm  * 


UiAMCS. 


46.  F  5  D. 

Ce  conp  ne  donne  pas  )e  ïésnltat  que  M.  Neumann  en  espérait, 
sonimes  d'avis  qu'il  fallait  joUer'P  5  CR;  en  voici  la  suite  : 


et  nous 


46.  P  5  CR. 

47.  T  7  FR. 

48.  F  2  FD. 

49.  G  6  FR. 

50.  T  pr.  P,  échec. 

51.  P  pr.  T. 

52.  P  7  FR,  écheo. 

53.  T  pr.  T.  . 

54.  F  3  CD!    . 
Et  les  Blancs  gagnent. 


52.  P  pr.  P. 


46.  T  3  FD. 

47.  P  5  FD. 

48.  P  5  CD. 

49.  T  pr.  C. 

50.  R  1  G. 

51.  T  1  FR  (a). 

52.  T  pr.  P.  . 

53.  R  pr.  T. 


(•) 


51.  P  6  CD. 

52.  P  pr.  P. 
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Si: 


53.  P  7  F,  échec. 

54.  T  8  T,  échec. 

!t  BUncs  gagnent. 

47. 

P  k  TR. 

48. 

F  2  FD. 

49. 

P  5  TR. 

50. 

T  7  R. 

51. 

P  pr.  P. 

52. 

F  1  CD. 

53. 

T  7  FD. 

54. 

C  6  F,  échec. 

55. 

F  pr.  P. 

56. 

F  6  CR. 

53.  R  l  F. 

46. 

T  3  CR. 

47. 

P  5  FD. 

48. 

P  5  CD. 

49. 

T  3  R. 

50. 

P  6  CD. 

51. 

P  pr.  P. 

52. 

R  1  C. 

53. 

T  8  D. 

54. 

R  1  F. 

55. 

P  7  C. 

Et  les  Blancs  gagnent. 


46. 

T  3  CR. 

47. 

P  8  FD. 

48. 

T  a  CR. 

49. 

P  6  FD. 

50. 

T  1  FD. 

51. 

T  pr.  C. 

52. 

P  7  FD. 

53. 

T  pr.  F. 

54. 

R  1  C. 

47.  P  4  TR. 

48.  P  5  TR. 
'      49.  C  5  CR. 

50.  F  3  CD. 

51.  C  7  FR,  échec. 

52.  T  pr.  T. 

53.  F  pr.  P. 

54.  P  6  TR. 

La  nullité  est  à  présent  une  conséquence  forcée  du  meilleur  jeu  de  la 
part  des  deux  adversaires. 

55.  T  7  CRy  échec. 

56.  T  7  TD. 

57.  P  5  CR. 

58.  T  7  CRy  échec. 

59.  T  7  CD. 

60.  T  pr.  P6C. 

61.  T  pr.  P. 

62.  T  8  CD,  échec. 

63.  T  7  CD,  échec. 

64.  T  7  CR,  échec. 

65.  R  4'  FR. 

66.  R  5  R. 

67.  R  6  R. 

68.  R  7  R. 
T  pr.  P. 


55. 

RIT. 

56. 

R  1  C. 

57. 

T  5  FD. 

58. 

R  1  T. 

59. 

R  1  C. 

60. 

T  5  TD. 

61. 

T  pr.  P. 

62. 

R  t  FR. 

63. 

R  3  CR. 

64. 

R  4  TR. 

65. 

T  7  FR,  écbec. 

66. 

T  8  FR. 

67. 

T  7  FR. 

68. 

T  4  TR. 

69. 

T  pr.  P. 
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70.  T  8  TR.  I       70.  T  3  CR. 

71.  P  7  TR.  71.  RIT. 

Partie  nulle. 
Le  temps  dépen&é  pour  cette  partie  a  été  près  de  huit  heures. 
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PARTIE    DU   PION    DU    FOU    DE    LA   DAME. 


BUiaes  (M.  Eugène  RooMeau). 

1.  P  4  FD. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  3  TD. 

On  ne  peut  pas  blâmer  ce  coup. 


4.  P  3  R. 

5.  CR  2  R. 

6.  C  3  GR. 

7.  P  4  D. 
•8.  P  pr.  P. 
9.  P  pr.  P. 


li«lni  (M.  Szimun  Winawer). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 


3.  P  3  CR. 

4.  F  â  CR. 

5.  Roque. 

6.  P  3  FD. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  4  D. 


Nous  ferons  remarquer  que  les  Blancs  sont  déjà  en  reiard,  bien  qu'a}ant 
eu  le  trait,  à  cause  des  deux  coups  employés  par  le  Cavalier  du  Roi. 

9.  T  i  R,  échec. 


10.  F  2  R. 

11.  Roque. 

12.  F  3  FR. 

13  CR  2  R. 

14  P  4  CD. 

15.  C  4  TD. 

16.  F  2  CD. 

17.  TIR. 

18.  C  3  CR. 


10.  C  pr.  P. 

11.  F  3  R. 

12.  D  3  CD. 

13.  C  2  R. 

14.  C  4  FR. 

15.  D  i  D. 

16.  F  5  FD. 

17.  C  5  TR. 


Ce  Cavalier  se  donne  beaucoup  de  peine;  il  vu  et  vient  selon  le  danger; 
mais  la  partie  des  Blancs  ne  s'améliore  guère. 

16 
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19.  D  pr.  T. 

20.  P  pr.  G. 

21.  D  3  R. 

22.  G  3  FD. 

23.  G  pr.  F. 

24.  F  3  FD. 

25.  G  2  R. 


I 


18.  T  pr.  T,  échec. 

19.  G  pr.  F,  échec. 

20.  F  4  D. 

21.  G  2  D. 

22.  G  3  GD. 

23.  D  pr.  G. 

24.  T  1  D. 


Il  semble  que  la  préoccupation  des  deux  joueurs  est  d'attaquer  et  de 

défendre  un  Pion. 

25.  D  5  FD. 

Après  ce  coup  les  Noirs  ont  la  partie  en  main. 

26.  D  7  R. 

27.  T  1  R. 

28.  D  5  FD. 

29.  R  2  G. 

30.  F  2  G. 

31.  G  1  FD. 

32.  R  3  G. 

Et  les  Rlancs  abandonnent. 
3/4  d'heure. 


26. 

T 

1  FR. 

27. 

G 

4  D. 

28. 

D 

6  D. 

29. 

F 

3  T. 

30. 

T 

i  R. 

31. 

G 

5  F,  échec. 

32. 

T 

pr.  T. 

i/2  heure. 


\ 
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PARTIE    DE   DEUX    CAVALIERS. 


Kl 

lAiie*  (M.  Gedl  de  Tère). 

1. 

P  4  R. 

2. 

G  3  FR. 

3. 

F  4  FD. 

4. 

G  5  GR. 

5. 

P  pr.  P. 

Les  anciens  auteurs  font  jouer 

6.  C  pr.  PFR. 

7.  D  3  FR,  échec. 

8.  G  3  FD,  etc. 


MOlra  (M.  le  bar*a  d'André} 

1. 

.  P  4  R. 

2. 

G  3  FD. 

3. 

.  G  3  FR. 

4. 

P  4  D. 

S. 

.  G  4  TD. 

5.  G  pr.  P. 

6.  R  pr.  G 

7.  R  3  R. 
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6.  P  3  D. 

Depuis  que  M.  Morphy  a  perdu  une  partie  contre  quelques  joueurs  de 
New-York  qui  avaient  joué  P  3  D,  ce  coup  a  été  souvent  reproduit,  mais  à 
tort,  car  il  vaut  mieux  donner  échec  avec  le  Fou  à  la  cinquième  case  du 
Cavalier  de  la  Dame. 


7.  P  pr.  C. 

8.  GR  3  F. 

9.  G  4  D. 

Si  :     9.  D  2  R. 

10.  P  3  TR. 
il.  C  2  TR. 

Et  les  Noirs  ont  le  meilleur  jeu. 

10.  F  3  R. 
H.  D  2  R. 

12.  C  3  FD. 

13.  P  3  GR. 

14.  Roque  TD. 

15.  P  5  FD. 

Fausse  combinaison. 

16.  CR  pr.  P. 

17.  G  pr.  F. 

18.  D  4  FD. 

Les  Noirs  ont  évidemment  l'avantage. 


19.  TR  pr.  G. 

20.  T  i  R. 

Faiblement  joué. 

21.  D  pr.  PFD. 

22.  P  4  TR. 

23.  T  i  CR. 

24.  D  5  R. 

25.  CD  1  D. 


6.  C  pr.  F. 

7.  P  3  TR. 

8.  P  5  R. 


9.  F  4  FR. 

10.  Roque. 

11.  P  4  CD. 


9.  F  3  D. 

10.  G  5  GR. 

11.  Roque. 

12.  P  4  FR. 

13.  P  3  TD. 

14.  F  2  D. 


15.  F  pr.  P. 

18.  F  pr.  F,  échec. 

17.  C  pr.  PF. 

18.  C.  pr.  TD. 


19.  D  4  GR. 

20.  P  4  CD. 


21.  F  4  FR. 

22.  D  3  CR. 

23.  TD  i  FD. 

24.  D  3  CD. 

25.  T  pr.  P,  échec. 


Est-il  croyable  qu'un  joueur  qui  vient  de  donner  la  mesure  de  sa  force 
en  conservant  beau  jeu  durant  toute  la  partie,  soit  victime  d'une  aussi  fu- 
neste aberration! 
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Ce  n*est  pas  daii:^  ce  tournoi  seulement  que  Ton  ti*ouve  plusieurs  exemples 
de  pareilles  erreurs. 

26.  R  pr.  T. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

3/4  d^heure.  |  3/4  d*heure. 
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DEFENSE   DE    PHILIDOR. 


Blattes  (M.  Ceku  Golmayo). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  4  D. 
4.,D  pr.  P. 

5.  F  8  CR. 

6.  G  3  FD. 


!««lr»  (BL  ArBous  de  Bi^ièrr). 

1.  P  4  R. 

2.  P  3  D. 

3.  P  pr.  P. 

4.  F  2  D. 

5.  G  3  FR. 

6.  C  3  FD. 


Les  Noirs  laissent  doubler  un  Pion  intentionneHement. 


Si 


7.  F  pr.  C. 

8.  D  pr.  D. 

9.  Roque. 

9.  G  5  D. 

10.  C  pr.  P3FR. 

11.  C  pr.  F. 

12.  T  1  CD. 


7.  D  pr.  G. 

8.  P  pr.  D. 


9.  Roque. 

10.  F  2  C. 

11.  F  pr.  PCD. 

9.  F  3  T,  échec. 


10.  R  i  G. 
Dans  notre  opinion  on  pourrait  préférer  les  Noirs  à  cause  des  deux 

Fous;  les  Pions  doublés  ne  sont  pas  faibles  et  sont  faciles  à  échanger. 

!  10.  Roque  TD. 

11.  G  5  D.  j  11.  P  4  FR. 

12.  FR  3  D.  ,  12.  P  pr.  P. 

13.  F  pr.  P.  13.  P  4  FR. 


14.  F  3  D. 

15.  TR  i  R. 

16.  P  3  FD. 


14.  TD  1  FR. 

15.  R  i  D. 

16.  TR  i  CR. 
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11  paraît  meilleur  de  jouer  F  2  CR  avec;  la  pensée  de  porter  le  Cavalier 
à  la  quatrième  case  du  Roi. 

17.  P  3  CR.  I      17.  T  1   R. 

C'est  une  distraction  qui  fait  |ierdre  an  moins  un  Pion  important. 


18.  C  6  FR. 

19.  T  pr.  T. 

20.  C  pr.  P. 

21.  CD  5  CR. 

22.  F  4  FD. 


18.  T  pr.  T. 

19.  T  i  FR. 

20.  T  2  FR. 

21.  T  3  FR. 

22.  F  i   R. 


Les  Noirs  entrent  dans  une  série  de  coups  difficiles. 

23.  C  6  R,  échec.  i       23.  R  2  D. 

24.  C  pr.  P.  ! 

M.  Golmayo  tire  bon  parti  de  son  jeu. 


25.  C  5  D. 

26.  C  R  'i  D. 

27.  T  4  FR. 

28.  P  pr.  C. 

29.  R  2  FD. 

30.  P  4  CD. 

31.  R  3  CD. 

32.  C  4  FR. 

33.  F  6  R,  échec. 


24.  F  4  TR. 

25.  T  i  FH. 

26.  F  7  D. 

27.  C  pr.  C. 

28.  F  6  FR. 

29.  F  4  TD. 

30.  T  i  FD. 

31.  F  1  D. 

32.  T  1  CD. 

33.  R  2  R. 


Les  Noirs  vont  perdre  un  troisième  Pion  sans  qu'ils  aient  pu  éviter  ers 
accidents  après  leur  dix- septième  coup. 


34.  F  pr.  P. 
35    P  4  CR. 

36.  T  i  R. 

37.  T  6  R  échec. 

Il  n*y  a  pas  de  meilleure  case. 

38.  F  6  CR,  échec. 

39.  T  pr.  P. 

40.  T  3  D. 

41.  P  3  TD. 

Évidemment  le  coup  juste. 

42.  C  5  TR. 


34.  R  3  FR. 

35.  F  3  CD. 

36.  F  pr.  P. 

37.  R  2  FR. 


38.  R  1  CR. 

39.  F  4  R. 

40.  F  pr.  P. 


41.  F  i  FD. 

42.  F  3  R,  échec. 
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43.  R  3  TD. 

44.  P  pr,  P. 

45.  P  4  FR. 

46.  R  4  C. 

47.  C  6  FR,  échec. 

48.  C  8  R. 

49.  T  6  C. 


43.  P  4  TD. 

44.  T  i  TD. 

45.  T  pr.  P,  échec. 

46.  F  2  FD. 

47.  R  1  FR. 

48.  F  3  CD. 


La  position  semble  désespérée  pour  les  Noirs. 

I       49.  T  3  TD. 
50.  P  4  TD.  .1 

Nous  pensons  que  c'est  ce  qu'il  y  avait  de  mieux  à  faire 

50.  R  2  R. 


51  P  S  FR. 

52.  R  5  FD. 

53.  C  pr.  T. 

54.  R  6  FD. 

55.  R  5  D. 

56.  G  4  R. 


51.  F  4  TD,  échec. 

52.  T  pr.  T.^ 

53.  P  3  CD,* échec. 

54.  F  2  D,  échec. 

55.  F  pr.  P  5  TD. 


Position  après  le  66*  coup  des  Blancs, 
noms. 
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56.  F  6  CD,  échec. 
En  jouant  F  7  FD  les  Noirs  avaient  la  nullité. 
57.  R  4  R.  I      57.  F  5  CD. 
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58.  P  6  F,  échec. 

58.  R  1  FR. 

59.  C  5  OR. 

59.  R  1  GR. 

60.  P  4  TR. 

60.  F  i  FR. 

61.  F  4  R. 

61.  F  8  D. 

62.  F  5  D,  échec. 

62.  R  1  TR. 

63.  R  5  R. 

63.  P  4  CI). 

64.  C  6  R. 

64.  F  3  TR. 

65.  P  7  FR. 

65.  P  5  CD. 

66.  R  6  F. 

66.  P  6  CD. 

67.  R  6  CR. 

67.  F  1  FR. 

68.  C  pr.  F. 

68.  F  7  FD. 

69.  R  6  T. 

* 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

La  fin  de  cette  partie  est  jouée  aye 

c  élégance  et  finesse  par  M.  Golmayo. 

i  heure  1/2. 

1                     1  heure  1/2. 
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PARTIE    DU    PION    DU    FOU    DU    ROI. 


mânes  (M.  le  baron  d'André).  i  Molni  (M.  Cecil  de  Vère) . 

1.  P  4  FR.  I         1.  P  4  R.       * 

M.  From  parait  être  le  premier  qui  ait  cherché  à  tirer  parti  de  cette  ri- 
poste et  nous  trouvons  dans  le  livre  «  die  neuste  Théorie  und  Praxis,  »  Ber- 
lin, 1865,  le  début  que  voici  : 

1.  P  4  FR. 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  pr.  P. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  4  R. 

6.  P  3  CR. 

7.  T  pr.  C. 

8.  R  2  R. 

9.  C  pr.  F. 


P  3  R  an  lieu  de  P  i|i  R. 

2.  P  pr.  P. 

3.  C  3  FR. 


1. 

P  4  R. 

2. 

P  3  D. 

3. 

F  pr.  P. 

4. 

C  3  TR. 

5. 

C  5  CR. 

6. 

C  pr.  PT. 

7. 

F  pr.  P,  échec. 

8. 

F  pr.  T. 

9. 

P  4  FR. 

autrement  si  les  Blanc 

2.  P  3  D. 

3.  P  pr.  P. 
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4.  P  4  R. 

5.  F  4  FD. 

6.  P  3  FD. 

7.  P  4  CD. 

8.  P  4  TD. 

9.  G  5  G. 


4.  F  4  FD. 

5.  G  3  FD. 

6.  GR  2  R. 

7.  F  3  GD. 

8.  P  3  TD. 

9.  G  4  D. 


10.  P  pr.  G. 

Dans  cette  position  les  Riancs  se  seraient  donné  meilleur  jeu  par  P  4  D  ; 
le  coup  du  texte  est  un  des  plus  mauvais  qu*on  pàt  faire. 

10.  D  pr.  G. 


11.  D  5  T,  échec. 

12.  D  pr.  F. 


11.  D  3  FR. 
12    P  3  GR. 

13.  P  pr.  G. 

M.  d'André  avait  encore  chance  de  se  tirer  d*affaire  en  jouant  P  3  D. 

I       13.  F  5  G. 

14.  D  1  F.  I       14.  D  5  R,  échec. 

Et  les  Riancs  abandonnent. 
Joué  rapidement. 
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GÂMBIT    DU    ROI     REFUSA. 


Ilamca  (M.  Szîmoa  Winawer). 


1. 

P  4  R. 

2. 

P  4  FR. 

3. 

C  3  FR. 

4. 

P  3  FD. 

5. 

F  4  FD. 

6. 

P  3  TR. 

7. 

D  pr.  F. 

8. 

P  4  TD. 

9. 

P  4  CD. 

10. 

C  3  TD. 

11. 

P  »  FR. 

12. 

PSD. 

Hoirs  (M.  Eugène  Routseaa). 


1. 

P  4  R. 

2. 

F  4  FD. 

3. 

PSD. 

4. 

F  S  CR. 

5. 

C  2  D. 

6. 

F  pr.  C. 

7. 

D  2  R. 

8. 

P  3  TD. 

9. 

F  i  TD. 

10. 

CR  3  FR. 

11. 

P  3  FD. 

12. 

P  3  TR. 
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13.  C  2  FD. 

14.  F  3  R. 


13.  T  1  D. 

14.  F  i  CD. 


Le  jeu  des  Noirs  est  an  peu  à  Tétroit,  ce  qui  tient  probablement  au  des- 
sein qn'airait  conçu  M.  Rousseau  d'opposer  un  jeu  serré  à  son  redoutable 
adversaire. 


15.  Roque  TR. 

16.  D  4  CR. 

17.  P  k  TR. 

18.  D  3  FR. 

19.  P  4  CR. 


15.  C  2  TR. 

16.  D  1  FR. 

17.  C2D  3  FR. 

18.  D  2  K. 


Nous  pensons  que  cette  attaque  est  prématurée  ;  elle  aura  été  provoquée 
par  les  coups  timides  de  F  adversaire. 

19.  P  4  D. 


20.  F  5  F. 

21.  F  pr.  F. 

22.  F  3  CD. 

23.  T  D  1  D. 

24.  C  3  R. 
26.  P  5  TR. 


20.  F  3  D. 

21.  D  pr.  F. 

22.  Roque. 

23.  P  4  CR. 

24.  R  2  C. 


,Les  Rlancs  trouvant  qu'il  y  aurait  péril  pour  eux-mêmes  à  rompre  les 
lignes  du  côté  du  Roi,  se  décident  à  fermer  ce  côté  pour  agir  au  centre. 

25.  TR  i  CR. 

26.  T  2  FR.  26.  C  i  FR. 

27.  T  2  CD.  27.  P  4  CD. 

28.  T  2  TD.  28.  P  5  D. 

Le  jeu  des  Noirs,  par  ce  coup,  devient  le  meilleur. 

29.  P  pr.  PCD. 

Les  Blancs  veulent  sacrifier  le  Cavalier  contre  trois  Pions;  les  Noirs  au- 
ront raison  de  ne  pas  accepter  cet  échange. 


30.  C  2  FD. 
n  valait  mieux  prendre  le  Pion. 


I       29.  PT  pr.  P. 


30.  T  1  TD. 

31.  T  pr.  T. 


31.  T  pr.  T. 

32.  P  pr.  P. 
Moins  bon  que  de  pousser  le  Pion;  la  prise  permettra  au  Cavalier  noir 

de  se  placer  à  la  quatrième  du  Roi  dans  une  forte  position. 
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33. 

R  2  CR. 

Inférieur  à  R  i  T. 

34. 

D  2  F. 

35. 

D  pr.  P,  échec. 

36. 

G  pr.  D. 

37. 

R  3  F. 

38. 

F  pr.  G. 

39. 

R  3  R, 

40. 

F  2  R. 

41. 

G  3  F. 

42. 

F  pr.  G. 

43. 

P  5  R. 

44. 

F  6  F. 

45. 

R  4  R. 

46. 

R  5  D. 

47. 

R  6  D. 

48. 

R  7  R. 

49. 

P  6  F,  échec. 

50. 

F  4  R. 

51. 

P  pr.  T. 

52. 

R  6  D. 

Et  les  Blancs  abandonnent 

32.  P  pr.  P. 


33. 

GIF  2  D. 

34. 

G 

pr.  PG. 

35. 

D 

pr.  D. 

36. 

G 

6  Ry  échec. 

37. 

G 

pr.  T. 

38. 

G 

4  R,  échec. 

39. 

T  8  T. 

40. 

T  8  CD. 

41. 

G 

pr.  G. 

42. 

T 

pr.  P. 

43. 

P 

4  F. 

44. 

T 

8  G. 

45. 

P 

5  GD. 

46. 

P 

6  G. 

47. 

P 

7  G. 

48. 

T 

8  R. 

49. 

R  1  G. 

50. 

T 

pr.  F. 

51. 

P  8  G  fait  Dame. 

52. 

D 

pr.  P. 

1/2  heure.  |     '  1  heure  i/2. 

Au  point  où  en  était  le  tournoi,  la  perte  de  cette  partie  était  cruelle  pour 
M.  Winawer  qui  avait  de  belles  chances  de  remporter  le  premier  prix  ;  et 
par  le  fait,  si  M.  Rousseau  n'avait  pas  gagné,  le  prix  de  l'Empereur  devenait 
Tobjet  d'un  match  du  plus  haut  intérêt  entre  MM.  Kolisch  et  Winawer.  On 
comprendra  donc  que  nous  mêlions  nos  regrets  et  ceux  du  public  aux  com- 
pliments que  mérite  M.  Rousseau  pour  avoir  si  bien  conduit  sa  partie. 


127 


PARTIS    SICILIBimE. 


Hase*  (M.  Amous  de  Ririère). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 


Hoir*  (M.  Cebo  Golmayo). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  3  R. 


DU  PRIX  DE  L'EMPEREUR. 
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Nous  avons  eu  occasion  de  parler  de  ce  début,  et  nous  renvoyons  le  lec- 
teur aux  notes  que  nous  avons  écrites  précédemment. 


3.  P  3  GR. 

4.  F  2  CR. 

5.  P  4  D. 

6.  F  3  R. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  pr.  F. 


3.  G  2  R. 

4.  P  3  CR. 

5.  F  2  CR. 

6.  Roque  TR. 

7.  F  pr.  G,  échec. 


Quoiqu'il  y  ait  trois  Pions  sur  la  même  colonne,  le  jeu  des  Blancs  est 

bien  préférable. 

8.  D  4  TD. 


9.  G  2  R. 

10.  D  4  D. 

11.  D  6  FR. 

12.  P  5  R. 

13.  P  pr.  D. 


9.  G  3  TD. 

10.  G  3  FD. 

11.  D  i  D. 

12.  D  pr.  D. 


Position  aprè»  le  i  3*  coup  des  Blancs. 
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14. 

F  4  D. 

15. 

P  4  FR. 

16. 

P  4  CR. 

17. 

P  pr.  C. 

18. 

P  8  CR. 

13.  G  4  R. 

14.  G  3  FD. 

15.  G  2  FD. 

16.  G  pr.  F. 

17.  P  3  D. 


Meilleur  que  de  prendre  le  Pion^  parce  que  dans  ce  cas  les  Noirs  jouent 
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C  i  R,  regagnent  le  Pion  sur  la  ligne  de  la  Dame,  et  placent  le  Cavalier  à 
la  quatrième  case  du  Fou  du  Roi . 


19.  P  pr.  P. 

20.  P  6  FD. 

21.  F  pr.  P. 

22.  Roque  TR. 

23.  C  4  D. 

24.  P  3  TL). 

25.  P  pr.  C. 

26.  P  3  FD. 

27.  TD  1  D. 

28.  T  8  D,  échec. 

29.  F  8  R. 

30.  F  pr.  P. 

31.  F  8  CR,  échec. 


18.  P  pr.  P. 

19.  C  3  TD. 

20.  P  pr.  P. 

21.  T  1  CD. 

22.  G  5  CD. 

23.  T  4  D. 

24.  T  pr.  C. 
26.  P  3  TD. 

26.  T  5  FD. 

27.  P  3  TR. 

28.  R  2  TR. 

29.  P  pr.  P. 

30.  T  t  CD. 

31.  R  3  TR. 


32.  P  pr.  Py  échec 
On  gagne  plus  simplement  en  poussant  le  Pion  à  Dame. 

32.  R  pr.  P. 

33.  T  3  FR. 

34.  R  2  FR. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

1/2  heure.  |  1/2  heure. 


33.  T  5  CR,  échec. 
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PARTIE    FRANÇAISE. 


Blases  (M.  I.  KoIîacIi). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  F  3  D. 

Le  coup  usuel  est  C  3  FD. 

Nons  préférons  P  4  FD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  F  3  D. 


(M.  J.  Ciarnowski). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 


3.  P  pr.  P. 

4.  C  3  FR. 

5.  C  3  FD. 


DU    PRIX    DE    LEMPEREUR. 


i53 


6.  C  3  Fa.  6.  F  3  D. 

7.  Roque.  7.  F  2  D. 

Ce  coup  n'est  pas  boo  en  ce  qu'il  perd  un  temps  et  détourne  le  Fou  de 
sa  meilleure  ligne,  la  grande  diagonale.  De  plus  il  permet  aux  Blancs  de 
former  une  bonne  attaque  au  moyen  des  Pions.  Nous  voudrions  dans  cette 
position  P  3  CD,  et  pensons  que  les  Noirs  auraient  un  jeu  très-solide. 

8.  P  4  FD.  I        8    P  3  TR. 
Cette  nouvelle  perte  de  temps  est  encore  plus  grave 

9.  C  3  FD.  I         9.  P  3  CD. 
10.  P  3  TD.  1       10.  CD  2  R. 

M.  Czamowski  devait  jouer  ici  P  4  TD. 

11    P  4  CD.  I       11.  P  4  FD. 

P  3  FD  est  beaucoup  meilleur  ;  le  coup  du  texte  gâte  tout  à  fait  la  partie. 


12.  PD  pr.  P. 

13.  F  4  R. 

14.  F  pr.  F,  échec. 

15.  D  4  TD. 

Très-faible. 

16.  C  5  CD. 

17.  T  1  D. 

18.  C  pr.  F,  écher. 

19.  P  pr.  P. 

20.  D  pr.  D,  échec 

21.  P  pr.  C. 

22.  F  3  R. 

23.  TD  i  FD. 

24.  T  pr.  T. 

25.  F  pr.  PTD. 

26.  T  7  FD. 

27.  F  5  FD. 

28.  P  7  D. 

29.  T  8  FD. 

30.  G  5  R. 

31.  P  4  TD. 

32.  T  pr.  T. 

33.  P  5  TD. 

Et  le&  Noirs  abandonnent. 
3/4  d'heure. 


12.  P  pr.  P. 

13.  F  3  FD. 

14.  C  pr.   F. 

15.  D  2  FD. 


16.  D  2  D. 

17.  C  S  R. 

18.  C  pr.  C. 

19.  CD  4  R. 

20.  C  pr.  D. 

21.  T  i  FD. 

22.  T  pr.  P. 

23.  T  pr.  T. 

24.  Roque. 

25.  T  i  D. 

26.  C  3  FR. 

27.  C  5  R. 

28.  C  pr.  F. 

29.  C  2  CD. 

30.  R  2  T. 

31.  P  3  FR. 

32.  C  pr.  T. 


3/4  d'heure. 
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PÂRTIB    SICILIENNE. 


BUunes  (M.  Szimon  Winawer). 

1.  P.4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  3  CD. 

4.  F  pr.  C. 

5.  P  3  D. 

Moins  bon  que  P  3  D. 

6.  Roque. 

7.  P  4  FD. 

8.  D  2  R. 

9.  P  3  CD. 

Faute  qui  entraîne  la  perte  de  ce  Pion. 

10.  PR  pr.  P. 
H.  C  pr.  P. 

12.  C  3  FR. 

13.  F  2  CD. 


M^lm  (M.  Geiso  Gobnayo). 

1.  P  4  FD. 

2.  c  3  FD. 

3.  P  3  R. 

4.  PC  pr.  F. 

5.  P  4  D. 


6.  F  3  D. 

7.  C  2  R. 

8.  Roque. 

9.  P  4  R. 


10.  P  pr.  P. 

11.  T  i  R. 

12.  F  5  CR. 


Position  après  le  43*  coup  des  Blancs. 


NOIRS. 


BUllfCi. 
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13.  C  4  FR. 

Si  M.  Golmayo  avait  joué  ce  Cavalier  à  la  troisième  case  du  Cavalier  du 
Roi  9  il  aurait  eu  assurément  la  meilleure  partie  : 


14 

.  D  1  D. 

15 

.  F  pr.  C  ! 

16. 

C  2  D. 

17 

.  D  pr.  F. 

18 

.  C  pr.  F. 

Et  les  Noirs  ont  ravantage. 

14. 

D  1  D. 

15. 

CD  2  D. 

16. 

P  3  TR. 

17. 

C  pr.  F. 

18. 

T  1  R. 

19. 

D  2  R. 

20. 

D  4  R. 

21. 

R  i  FR. 

13 

.  C  3  CR. 

14 

.  C  4  R. 

15 

.  F  pr.  F. 

16 

.  F  pr.  T. 

17 

.  F  pr.  C. 

14. 

P  5  D. 

15. 

T  3  R. 

16. 

F  pr.  C. 

17. 

T  3  CR. 

18. 

F  2  FD. 

19. 

P  3  TR. 

20. 

T  3  FR. 

22.  D  3  D. 

23.  P  4  TD. 


Nous  ne  voyons  pas  l'intention  de  ce  coup. 

21.  T  1  CD. 
22.  T  2  R. 
'23.  TD  i  R. 

Pourquoi  avancer  un  Pion  si  loin  du  foyer  de  l'attaque?  N'était-il  pas 
plus  juste  de  défendre  le  Cavalier  par  P  3  TR,  pour  avoir  la  liberté  de  la 
Tour  et  pour  donner  une  bonne  case  de  retraite  au  Cavalier? 

24.  D  4  CR. 


Si:  24.  P  4*CR. 

25.  P  pr.  C. 

26.  T  2  F. 

27.  R  1  C. 


24.  C  6  C,  échec. 

25.  D  pr.  P. 

26.  D  pr.  P,  échec. 

27.  T  5  F. 


Et  les  Noirs  gagnent. 

24.  D  3  FD. 

25.  P  5  TD. 

26.  D  pr.  D. 

L'échange  des  Dames  n'est  pas  avantageux  pour  la  défense,  tandis  que 
D  2  D  laisse  aux  Noirs  le  bénéfice  du  déplacement  intempestif  du  Roi 
blanc. 


25.  F  1  FD. 

26.  D  4  R. 
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27.  P  pr.D. 

28.  F  3  TD. 

29.  T  1  D. 

30.  F  i  F 

31.  P  pr.  P. 

T  3  TD  nous  plaît  mieux. 

32.  F  3  TD. 

33.  C  5  R. 

34.  C  3  D. 

35.  F  4  FR. 

36.  P  5  FR. 


27.  C  2  R. 

28.  F  4  TD. 

29.  F  5  CD. 

30.  P  pr.  P. 

31.  F  6  FD. 


32.  T  3  FD. 
'33.  T  2  FD. 

34.  TD  i  FD. 

35.  G  3  CR. 


Maintenant  M.  Winawer  peut  gagner  comme  il  voudra 


37.  P  5  R. 

38.  P  6  R. 

39.  P  pr.  P. 

40.  P  7  R. 

41.  F  pr.  P. 

42.  P  4  CD. 

43.  F  6  D. 

44.  P  9  FD. 

45.  C  5  R,  échec. 

46.  C  6  CR,  échec. 

Et  les  Blancs  gagnent. 
1   heure. 


36.  C  1  FR. 

37.  C  2  D. 

38.  P  pr.  P. 

39.  C  i  CD. 

40.  T  i  R. 

41.  C  3  FD. 

42.  C  pr.  PC. 

43.  T  2  CD. 

44.  R  2  F. 

45.  R  3  R. 


i    heure. 
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PÀRTll    DU    PION    DU    FOU    DE    LA    DAME. 


Si: 


Blases  (M.  Cflcil  de  Yère) 

1.  P  4  FD. 


2.  P  pr.  p. 

3.  C  3  FD. 


Roini  (M.  Wilbcrlm  Stemiti) 

1.  P  4  FR. 

1.  P  4  D. 

2.  D  pr.  P! 

3.  D  1  D. 
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4.  P  4  D. 

4.  P  3  R. 

5.  P  4  R. 

5.  P  4  FD. 

6.  P  5  D. 

6.  F  a  D! 

7.  P  4  FR. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  pr.  P. 

8.  G  3  FR. 

9.  C  3  FR. 

9.  Roque. 

10.  F  2  R. 

• 

La  partie  est  à  peu  près  égale. 

2.  P  3  R. 

2.  P  3  R, 

3.  G  3  FD. 

3.  G  3  FR. 

4.  P  4  D. 

4.  D  2  R. 

En  occupant  cette  case  avec  la  Dame,  M.  Steinitz  montre  l'intention  de 
pousser  P  3  GR  et  de  loger  le  Fou  du  Roi  à  la  deuxième  case  du  Gavalier. 
—  Le  coup  usuel  est  F  2  R  pour  préparer  le  Roc. 


5. 

F  3  D. 

6. 

P  3  TD. 

7. 

G  3  FR. 

8. 

Roque. 

»US  ] 

regardons 

9. 

P  4  GD. 

10. 

F  2  GD. 

11. 

T  1  FD. 

12. 

F  i  CD. 

5. 

C  3  FD. 

6. 

P  3  GR. 

7. 

F  2  GR. 

8. 

Roque. 

9. 

L. 

P  3  GD. 

10. 

F  2  GD. 

11. 

G  1  D. 

Ce  coup  n'est  pas  très-fort;  nous  aurions  joué  de  préférence  P  5  FD,  et 

dans  ce  cas  les  Blancs  pourraient  être  considérés  comme  ayant  quelque 

avantage. 

12.  G  2  FR. 


13.  PSD. 


13.  P  4  GR. 


Nous  ne  pensons  pas  que  ce  ctmp  soit  aussi  bon  que  P  4  R. 


Si 


14 

.  F  2  TD. 

15 

.  G  4  TD. 

Pour  pousser  P  5  FD. 

Avec  un  jeu  très-ferme. 

14. 

G  5  GD. 

15. 

G  5  R. 

16. 

G  3  D. 

17. 

G  1  R. 

13. 
14. 


P 
P 


4  R. 
3  D. 


16.  T  1  D. 


14. 

P  8  CR. 

15. 

C  i  R. 

16. 

P  4  R.' 

F  2  TD  parait  meilleur. 


17 
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18.  C  3  FD. 

19.  D  3  CD.    . 

20.  fi  2  R. 

21.  C  4  FR. 

22.  P  5  FD. 

23.  D  pr.  F. 

24.  F  2  TD. 

25.  P  pr.  P6GD. 


17.  P  3  TD. 

18.  P  5  R. 

19.  P  4  TR. 

20.  P  5  TR. 
ai.  D  4  CR. 

22.  F  pr.  F. 

23.  C  S  CR. 

24.  F  1  FD. 

25.  P  pr.  P. 


i*    o 


.^ 


»• 


e 

r 


26.  P  6  D. 
Si  les  Blancs  réussissent  à  bien  soutenir  ce  Pion,  ils  auront  le  meilleur  jeu. 

I       26.  F  2  CD. 

27.  C  2  FD.  27.  F  3  FD. 

28.  C  4  D.  28.  D  3  FR. 

29.  TR  i  D.  29.  R  2  TR.  -    *" 
30    F  pr.  C.                              I       30.  T  pr.  F. 

31.  D  3  CD.  I       31.  F  2  CD. 

Les  manœuvres  de  ce  Fou  n'ont  pas  été  jusqu'à  présent  très-hénreùses. 

32.  T  7  FD.  I       32.  T  1  CD. 

33.  D  4  FD.  ! 

Pour  prendre  le  Fou  et  ensuite  gagner  la  Tour,  mais  peat-^tre  faUait-il 

commencer  par  P  5  CD. 

!      33.  C  i  R.  •  V 

34.  C  5  TR.  .  j      34.  P  3  CR.     ... 

35.  C  2  R..  , 

l^ositiun  après  le  35*  coap  des  Blancs. 
Noms. 


9Êm 


'".'■■f     V.i 


^mm '<mf^ 


mm. 


1m^ 


BLANCS. 
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35.  F  4  CD. 

Il  est  évident  que  les  Noirs  ne  peuvent  prendre  ni  le  Cavalier,  ni  le  Pion, 
ni  la  Tour.  ^    , 


36.  D  3  CD.  1 

37.  P  pr.  C.  ^ 

38.  C5TR  4  FR. 

39.  T  1  FD. 

Maintenant  les  Blancs  ont  perdu  la 

40.  D  2  CD. 

41.  D  5  R. 

42.  D  pr.  T. 

43.  D  6  R. 

44.  D  6  CR,  échec. 

45.  D  6  TR«  échec. 

46.  D  6  CR,  échec. 

47.  D  5  TR,.  échec.  'j 

48.  D  pr.  P5TR. 

Il  fallait  se  contenter  de  la  nullité. 


36.  C  pr.  T. 

37.  TD  1  FR. 

38.  D  3  CD. 

39.  P  4  D. 

supériorité. 

40.  T  i  FD. 

41.  TD  pr.  P. 

42.  D  pr.  T. 

43.  R  2  CR. 

44.  R  1  TR. 

45.  R  1  CR. 

46.  R  i  TR. 
:    47.  R  i  C. 


49.  D  5  TR. 

50.  C  4  D. 

51.  P  4  TR. 

52.  D  5  C,  échec. 

53.  P  pr.  D. 

54.  C4FR  6  R. 

55.  C  5  FD. 

56.  R  2  TR.      • 

57.  R  3  CR. 

58.  R  4  FR. 

59.  C  6  FD. 

60.  C  7  TD. 

61.  C  6  FD.  .    J    . 

62.  P  3  CR. 

63.  G  5  R,  échec. 

64.  C  3  CD.       • 

65.  C  7  FD. 

66.  C  7  R. 

67.  R  5  R. 


\ 


t    \ 


'.H 


'f 


n 


48.  D  2  R. 

49.  D  3  FR. 

50.  F  3  FD. 

51.  T  2  TR. 

52.  D  pr.  D. 

53.  T  2  FD. 

54.  T  2  R. 

55.  F  2  D. 

56.  F  i  FD. 

57.  R  2  CR. 

58.  T  i  R. 

59.  R  2  F. 

60.  R  3  C. 

61.  R  2  C.  , 

62.  R  3  C. 

63.  R  2  C. 

64.  T  1  TR. 

65.  T  7  TR.  ' 

66.  T  pr.  P,  échec, 

67.  P  5  FR. 


w 


Le  coup  qui  décide  4ti:sôrt .4^  Blancs. 
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68.  PR  pr.  P. 

68.  P  6  R. 

69.  C  4  D. 

69.  P  7  R. 

70.  C  2  FD. 

70.  T  8  FR. 

71.  P  5  FR. 

71.  P  8  R  f.  D,  échec. 

72.  C  pr.  D. 

72.  T  pr.  C,  échec. 

73.  R  6  D. 

73.  T  pr.  C. 

74.  P  6  F.  échec. 

74.  R  2  F. 

75.  P  pr.  T. 

75.  F  4  FR. 

76.  R  pr,  P. 

76.  R  pr.  P. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 

2  heures  i/2. 

3  henres. 
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Bbuie*  (M.  J.  Curoowtki). 

If^lmi  (M.  I.  KoliftcbJ. 

1.  P  4  D. 

1.  P  4  FR. 

2.  C  3  FD. 

2.  P  4  D. 

'   3.  C  3  FR 

3.  C  3  FR. 

4.  C  5  R. 

• 

Prématuré. 

• 

4.  P  3  R. 

5.  P  3  TD. 

5.  F  3  D. 

6.  F  5  CR. 

6.  Roque. 

7.  P  3  R. 

7.  P  4  FD. 

8.  F  2  R. 

8.  C  3  FD. 

9.  C  pr.  C. 

9.  P  pr.  C. 

Les  Noirs  ont  déjà 

l'avantage 

de  la  position. 

10.  Roque. 

10.  D  2  FD. 

11.  P  3  CR. 

11.  F  2  D. 

12.  F  pr.  C. 

12.  T  pr.  F. 

13.  P  4  FR. 

13.  TD  4  CD. 

14.  TD  4  CD. 

14.  P  pr.  P. 

15.  P  pr.  P. 

15.  P  4  FD. 

16.  R  2  CR. 

16.  F  3  FD. 
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17.  F  3  FR.  I       17.  T  3  TR. 

18.  C  2  R.  18.  P  pr.  P. 

19.  D  pr.  P.  1 

Il  était  meillear  de  pi'endre  avec  le  Cavalier. 

19.  F  4  CD. 


20.  D  2  D. 

21.  TR  i  R. 

22.  P  4  CD. 

23.  TD  1  FD. 

24.  G  1  CR. 

25.  D  2  R. 

26.  P  pr.  P. 

27.  TD  1  D. 

28.  D  2  TD. 

29.  P  4  TR. 

30.  C  3  TR. 

31.  TD  1  FD. 


20.  F  4  FD. 

21.  P  5  D. 

22.  F  3  CD. 

23.  TD  1  D. 

24.  D  5  FD. 

25.  P  6  D. 

26.  D  5  D. 

27.  F  pr.  PD. 

28.  T  3  D. 

29.  T  3  CR. 

30.  D  6  FD. 

31.  F  8  FR,  échec; 


Ce  coDp  amène  l'échange  de  plusieurs  pièces;  nons  ne  croyons  pas  que 
cet  échange  est  favorable  aux  Noirs  si  les  Blancs  jouent  correctement. 

32.  T  pr.  F.  32.  T  7  D,  échec. 

33.  RIT.  i       33.  D  pr.  T. 

34.  T  pr.  D.  34.  T  pr.  D. 

35.  T  8  FD,  échec.  35.  R  2  F. 

36.  F  5  TR.  î       36.  R  3  FR. 

37.  F  pr.  T.  j 

Par  la  prise,  les  Blancs  laissent  entrer  le  Roi  à  la  cinquième  case  du  Cava- 
lier du  Roi  :  ce  qui  entraîne  la  perte  de  la  partie.  —  C  5  CR  eût  été  plus 
fort.  On  remarquera  que  si  les  Noirs  cherchent  à  sauver  la  Tour  par  T  3  TR« 
alors  : 


38.  T  8  R. 

39.  R  2  C. 

40.  F  3  F. 

Avec  on  jeu  très-ràr. 

38.  t  3  FD. 

C  5  CR  est  encore  le  coup  juste. 

39.  P  4  TD. 

40.  P  5  TD. 


38.  T  8  R,  échec. 

39.  T  8  R. 


37.  R  pr.  F. 


38.  P  3  TR. 

39.  T  7  D. 

40.  F  5  D. 
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4i. 

T  3  CD. 

42. 

P  5  CD. 

43. 

C  1  CR. 

44. 

P  «  CD. 

45. 

P  pr.  P. 

46. 

R  2  C. 

47. 

P  7  CD. 

48. 

R  1  F. 

49. 

P  8  CD  f.  D. 

50. 

T  pr.  F. 

51. 

T  7  CD.  . 

52. 

T  pr.  P.     . 

53. 

T  3  CR. 

54. 

R  i  R. 

55. 

T  pr.  P. 

56. 

T  6  R. 

57. 

T  8  R. 

58. 

R  1  D.     . 

n\ 


l 

L'échec  est  plus  juste  à  8  TR. 

59.  a  i  R. 

60.  R  i  D. 

61.  R  2  FD.  j 

Et  les  Noirs  gagnent. 

Le  temps  réglementaire  a  été  excédé  par  M.  Koliscb  ;  mais  le  manuscrit 
ne  fournit  pas  d'indkâ^èn  suffisante  à  cet  égard. 


41. 

R  4  TR. 

42. 

R  5  CR. 

43. 

T  8  D. 

44. 

P  pr.  P. 

45. 

t  pr.  C. 

46. 

F  4  FD. 

47. 

T  7  D,  échec. 

48. 

F  3  D. 

49. 

F  pr.  D. 

50. 

R  pr.  PC. 

51. 

R  pr.  PF.   • 

52. 

P  4  R. 

53. 

R  6  FR. 

54. 

T  7  TR 

55. 

P  8  R. 

56. 

T  pr.  P. 

57. 

P  6  R. 

58. 

T  8  D,  ié«hec. 

58. 

T  5  TD. 

60. 

T  8  TD,  échec. 

61. 

P  7  R. 

Ml  . 


•**•■-*««**»—** 


■  I  I      *J  i       i  »  I       I  ■  I       I 


»■  «     il         .1 
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lianes  (M.  Wilhebn  Steinitx). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  F  3  D. 

4.  C  2  R. 

5.  Roque. 

6.  P  3  FD. 

7.  P  3  FR. 


H«ln  (M.  Cecil  de  Vere) 

1. 

P  3  CD. 

2. 

F  2  CD. 

3. 

P  3  D. 

4. 

C  2  D. 

5. 

P  4  R. 

6. 

CR  3  t^. 

7. 

P  4  TR. 
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I 


C'est  commencer  l'^ifac^e  bc^ipcoup  trop  tôt  et  d'une  manière  inefficace. 

8.  F  3  R. 

9.  G  2  D. 

10.  P  4  FR. 

41.  C  pr.  P. 

12.  .F  pr, -Ci      I 

M.  de  Yere  est  lom  de  conduire  son  jeu  avec  le  jugement  qu'il  possède  ; 
on  dirait  que  le  sort  de  cette  partie  lui  est  indifférent. 

13.  F  3  R.  ,       13.  D  S  R. 

14.  D  3  CD.  I       14.  P  4  D. 


8.  P  5  TR. 

9.  C.4  TR. 
10.  P  pr.  PF. 
14.  C  pr.  C^ 
12.  F  4  CR. 


15.  TD  1  R. 

16.  P  pr.  P. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 


15.  Roque. 


M.  Steinitz  a  bien  joué,  mais  sans  avoir  à  lutter. 

1/2  heure.  |  i/2  heure. 
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BlMi««  (M.  S.  Wmawcr). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 
3-  F  4  ED. 

4.  P  4  CD. 

5.  P  3  FD. 

Mauvaise  défense. 

6.  P  4  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  C  pr.  C. 

9.  F  pr.  P,  échec. 
10.  D  5  D,  échec. 


Holm  (M.  le  hiiroii  d* André) 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  F  2  R. 


6.  F  3  FR. 

7.  C  pr.  P. 

8.  F  pr.  C. 

9.  R  pr.  F. 
10.  R  3  FR. 


Le  Roi  devait  jouer  à  la  case  du  Fou. 

11.  P  4  FR.  I       11.  F  pr.  P3FD,  échec 


264 


12.  C  pr.  F. 

13.  D  5  CR,  échec. 


GRAT^D  TOURNOI 

12.  P  3  FD. 


Et  les  Noirs  abandonnent. 

Les  parties  de  ce  genre  sont  bonnes  pour  les  commençants  ^  qui  peairent 
voir  combien  vite  on  perd  nne  partie  quand  on  n'oppose  à  nn  fort  joneur 
qne  des  coups  très- faibles. 

Joué  vite  de  part  et  d'antre. 
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PARTIE    DU    PlOlf    DU    FOU    DU    ROI. 


Bla 

BM  (M.  le  baron  d'André). 

1. 

P  4  FR. 

2. 

P  3  R. 

3. 

C  3  FR. 

4. 

P  3  CD. 

S. 

F  tf  CD. 

6. 

F  2  C. 

7. 

Roqne. 

8. 

C  3  FD. 

9. 

F  pr.  C. 

10. 

C  8  R. 

«•Ira  (M.  S.  Wûuwn-). 


1. 

P  4  D. 

2. 

P  4  FD. 

3. 

P  3  R. 

4. 

C  3  FD. 

5. 

F  a  D, 

6. 

C  3  FR. 

7. 

F  3  D. 

8. 

D  3  C. 

9. 

F  pi».  F. 

M.  le  baron  d'André  a  joué  ce  débat  avec  soin  et  sa  position  est  très- 
acceptable. 

10.  F  pr.  C. 


11.  P  pr.  F. 

12.  D  5  T. 

13.  C  2  R. 

14.  T  3  F. 
16.  T  3  T. 
16.  T  i  FR. 


11.  C  2  D. 

12.  Roqne  TR. 

13.  D  i  D. 

14.  D  2  R. 
16.  P  3  TR. 


Tons  ces  coups  sont  excellents  ;  l'avantage  est  aux  Blancs. 

16.  D  4  C. 
17.  D  pr.  D.  17.  P  pr.  D. 


DU  PRIX  PE   L'EMPEREUR. 


S6S 


Poddon  aprèi  le  47*  eoop  des  Noin. 
iroiRs. 


BLANCS. 


18.  P  4  D. 

Ici  le  coop  juste  est  T  3  CR. 


19. 

T  2  F. 

20. 

T  pr.  F. 

21. 

T  5  T. 

22.  T  2  F. 

23. 

P3R  pr.  P. 

24. 

T  pr.  T,  échec. 

25. 

P  pr.  P. 

26. 

F  4  D. 

27. 

T  3  T. 

28. 

T  3  FD. 

29. 

F  pr.  T. 

30. 

P  4  CR. 

31. 

R  2  F. 

32. 

R  3  R. 

33. 

F  4  D. 

34. 

R  3  D. 

35. 

F  6  CD. 

36. 

P  4  TD. 

37. 

F  4  D. 

38. 

F  3  R. 

39. 

R  2  F. 

40. 

P  pr.  P. 

18. 

F  4  C. 

19. 

F  pr.  C. 

20. 

TD  1  FD. 

21. 

P  3  F. 

22. 

PFD  pr.  P. 

23. 

P  pr.  P. 

24. 

C  pr.  T. 

25. 

T  pr.  P. 

26. 

C  2  T. 

27. 

P  3  TD. 

28. 

T  pr.  T. 

29. 

R  S  F. 

30. 

C  1  F. 

31. 

C  S  D. 

32. 

C  4  FD. 

33. 

C  K  R. 

34. 

R  2  R. 

35. 

R  2  D. 

36. 

R  S  F. 

87. 

P  4  T. 

38. 

P  4  C. 

39. 

P  pr.  P. 

40. 

C  4  F. 

/     I 
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GRAND  TOURNOI 


41.  F  pr.  P. 

42.  F  7  R. 

Ce  conp  et  les  snivaDts  sont  faibles. 


41.  C  pr.  P. 


43. 

F  8  D. 

44. 

F  7  F. 

45. 

F  pr.  P. 

46. 

F  2  D. 

47. 

P  4  T. 

48. 

P  8  C. 

49. 

F  1  R 

50. 

F  2  F. 

51. 

F  1  R. 

52. 

F  4  C. 

53. 

F  i  R. 

54. 

R  1  D. 

55. 

F  8  T. 

56. 

F  1  R. 

57. 

P  8  T. 

58. 

R  2  D. 

59. 

R  pr.  C. 

Et  mat  en  deux  coups. 
1  heure  i/4. 


42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 
52. 
53. 
54. 
55. 
56. 
57. 
58. 
59. 


P.»  D. 

R'4  JS. 

C  4  FD.' 

R  pr.  P, 

R  S  R. 

R  6  F. 

R  5  C. 

T  3  C. 

P  4  R.  . 

P  5  R.  , 

C  3  R. 

R  6  F. 

P  6  R. 

C  5  F. 

C  7  CR. 

P  7  R,  éobec, 

C  pr.  F. 

R  6  R. 


1  heure  i/4. 
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«AMBIT    BVANB. 


■Iase«  (M.  Araow  de  Bhfère). 

1.  P  4  R. 

C  3  FR. 

F  4  FD. 

P  4  CD. 

P  3  FD. 


2. 
3. 
4. 
5. 
6. 


Roque. 
Le  coup  juste  est  P  4  D. 


\ 


H^ln  (M.  Guftta^  neutoann). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 
S.  F  4  FD. 

4.  F  pr.  P. 

5.  F  4  TD. 


DU  PRIX  DE  V 


7. 

P  4  D. 

8. 

P  pr.  P. 

9. 

D  2  FD. 

10. 

T  «  D. 

11. 

F  3D. 

12. 

P.  pr.  P 

13. 

T  8  CR. 

14. 

F  4  TR. 

15. 

CD  2  D. 

16. 

F  pr.  C. 

17. 

F  7  TR,  échec. 

18. 

C  4  R. 

EMFFA  KUa. 

6. 

C  3  FR. 

7. 

C.  pr.  PiSR. 

8. 

RcKpie. 

9. 

P  4  D. 

10. 

F  3  R. 

11. 

P  4  FR. 

12. 

C  pr.  P6FR. 

13. 

P  3  TR. 

14. 

F  3  CD. 

15. 

D  2  D. 

16. 

T  pr.  F. 

17. 

R  i  TR. 

18. 

T  pr.  C. 
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Par  ce  coup  les  Noîrs  gatgncnt  deux  Pièces  contre  la  Tour,  et  ils  ont  la 
partie  à  leur  discrétion.  -  • 

19.  F  4  FR. 

20.  D  pr.  F. 

21.  P  pr.  C. 

22.  D  pr.  PFR,  .échec. 

23.  G  4  R. 

24.  D  pr.  D. 

25.  C  5  CR. 

26.  T  I  R. 

27.  C  3  R,  échec. 

28.  C  7  FD. 

Joué  très-Tite  de  part  et  d'autre. 


19. 

P  pr.  ï.                              ! 

20. 

Fpr.  F.                     ; 

21. 

D  3  D. 

22. 

P  pr.  P. 

23. 

R  1  TR. 

24. 

D  3  CR. 

25. 

P.  pr.  D. 

26. 

TIR. 

27. 

R  S  GR. 

28. 

R  3  F. 

Et  les  Blimcs  aband<M>Dent. 
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DEFENSE  DES  DEUX  CAYALIEBS. 


tancii  (M.  GnsU^ 

Neomann) . 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FR. 

■ 

3. 

F  4  FD. 

4. 

C  5  CR. 

H«fani  (M.  ArBoiia  de  RÎTÎère]. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  3  FR. 

4.  P  4  D. 
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6-  F  pr.  P. 

5.  C  4  TD. 

6.  F  5  CD, 

échec. 

.      6.  P  3  FD. 

7.  P  pr.  P. 

7.  P  pr.  P, 

8.  F  2  R. 

8.  P  3  TR. 

9.  C  3  FR. 

9.  P  5  R. 

10.  C  5  R. 

10.  F  3  R. 

On  joue  ordinairenientJa  Dame  à  la  cinquième  de  la  Dame;  mais  le  coup 
du  texte  suivi  de  D  S  FD  donne  aux  Noirs  une  meilleure  compensation 
pour  le  Pion  sacrifié. 

11.  P  d  D.  11.  D  2  FD. 

12.  P  4  FR.  12.  Roque. 

13.  Roque.  13.  P  4  FD. 

14.  P  3  FD. 

15.  R  1  TR. 

16.  G  3  TD. 

17.  CD  4  FD. 

18.  C  pr.  C. 

19.  P  pr.  P. 

20.  F  3  R. 

Faute  qui  perd  la  partie  ;  il  fallait  jouer  D  2  R. 

21.  T  i  FD.  I       21.  pr.  F. 

22.  C  pr.  C.  1 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

Cette  partie,  comme  la  précédente,  a  été  jouée  rapidement  par  les  deux 
joueurs. 


14. 

T  1  D. 

15. 

F  2  CD. 

16. 

P  3  TD. 

17. 

C  pr.  C. 

18. 

P  pr.  P. 

19. 

F  4  FD. 

20. 

C  4  D. 

G^!D 


PARTIES  DE  MATCH 


DU 


CONGRÈS  DES  ÉCHECS  DE  1867 


MATCH 

ENTRE  MM.  C.  GOLMAYO  ET  G.  R.  NEUMANN 

/ 

,   Joui  DAICS   LES  SALONS   DU    CERCLE    INTERNATIONAL 

A    l'exposition   UNIVERSELLE 

Pfmr  être  Talnqueur  dans  ce  Match,  on  des  joneun  derait  gagner  trois  parties. 
La  durée  des  coups  n*était  point  fixée  d'arance,  mais  il  avait  été  entendu  que  si 
l'un  on  l'autre  joueur  excédait  un  temps  raisonnable,  on  devait  recourir  aux 
sabliers  et  se  conformer  à  la  règle  imposée  dans  le  grand  Tournoi.  —  La  partie 
le  pins  longtemps  disputée  a  été  terminée  en  moins  de  trois  heures.  C«t  Match 
a  été  joné  en  trois  séances  consécutives. 


GIUOCO    PIANO. 


(M.  Celao  GoUiwyo). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  FD. 

5.  P  4  D. 

6.  P  5  R. 

7.  F  5  CD. 

8.  P  pr.  P. 

9.  C  3  FD. 

10.  F  pr.  C. 

11.  Roque. 

12.  F  3  R. 


Holm  (M.  Gustave  Neouumn). 


1. 

P  k  R. 

2. 

C  3  FD. 

3. 

F  4.  FD. 

4. 

C  3  FR. 

5 
6. 

P  pr.  P. 
P  4  D. 

7. 

C  8  R. 

8. 

F  3  CD. 

9. 
10. 
U. 

Roque. 
P  pr.  F. 
F  8  CR. 

Ca>  S  R  semble  être  un  meilleur  coup. 
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PARTIES   DE   MATCH 


P  3  TR. 
P  pr.  F. 
R  2  T. 
C  S  R. 


13.  P  pr.  C. 

14.  P  4  TD. 

15.  P  5  TD. 

16.  P  3  TR. 

17.  P  4  CR. 


■  I 


F  pr.  C. 
C  4  CR. 
C  3  R. 

P  4  FD,  avec  an  bon  jea. 

12. 'C  pr.  C. 

13.  P  3  FR. 

14.  P  pr.  P. 

15.  P  5  R. 

16.  F  4  TR. 


17.  T  pr.  C. 

L'offre  de  la  Pièce  est  parfaitement  solide  et  justifiée  par  la  force  qne  va 
prendre  Tattaquç. 


18.  FT  pr.  F. 

19.  R  2  CR. 

20.  T  i  TR. 

21.  D  2  D. 


18.  PFD  pr.  P. 

19.  D  5  TR. 

20.  F  3  CR. 

21.  TD  1  FR. 


Position  N{>i-es  le  24  •  ooap  det  Noirs. 

ICOiftS. 


"^mÀ 


1 


'■/■/,/ 
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''  '■:■:  ':■  ^ 


?/ 
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ma. 


't/^/'^yy 
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\  ^1^ 
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■m 


J0% 


mwmt 


^r^     psi  i 

V*é^^u/M  /V/JSw9/W     ^™"     ! 


^^^ 

</////,:. 


^/^,/>/. 


W^M 


BLAna. 


*l    ..> 


•  f 


7  "» 


22.  TD  i  FR.    .  <v         I      22.  P  3  TR. 
Précaution  nécessaire  pour  ne  pas  perdre  la  Dame. 

23.  D  2  FD.  * 

Il  est  remarquable  que  les  Rlancs  sont  maintenant  forcés  de  jouer  des 
coups  qui  les  soumettent  à  des  attaques  ^e  plus  «n  plus  pressantes. 


L 
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.  J       23.  P  4  TR. 

24.  T  2  TR.  '  i 

Si  P  pr.  P  ou  P  5  Ry  les  Noirs  répondent  par  F  '4  FR. 

24.  P  pr.  P. 

25.  T  1  CR.  •  26.  T  pr.  F. 

26.  P  pr.  T.  I      26.  P  6  CR. 

27.  R  1  TR.  I       27.  P  pr,  T. 

28.  T  pr.  F.  i       28.  D  8  R,  échec. 

Et  les  Rlancs  abandoonentb 


11 


PARTIE    SIGlLIENlfE. 


Blatte*  (M.  Gustave  Kennuiui). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  TD. 

5.  P  3  D.  5 

6.  CR  2  R. 

7.  Roqae. 

8.  P  4  FR. 

9.  C  3  CR. 

10.  D  5  TR.^ 

11.  P  5  R. 

12.  F  2  D. 
18.  TD  1  R. 

14.  D  1  D. 

15.  P.  pr.  P. 

Les  jeux  sont  à  pen  près  égaux. 

16.  CD  2  R. 

17.  F  2  TD. 


Melrs  (M.  Ceiso  Golmajo). 

1.  P  4  FD. 
3.  P  8  R. 

3.  P  3  TD. 

4.  C  2  R. 

5.  C  3  CR. 

6.  F  2  R. 

7.  Roque. 
JS,  P.4,  FR. 

R  1 
3 
2 
3 


9. 
10. 
11. 
12. 


TR. 
FR. 
R. 
FD. 


F 
F 
C 

13.  C  5  D. 

14.  P  4  D. 

15.  D  pr.  P,' 


I      16.  P"  4  CD. 


Mieax  qoe  de  prendre  le  Pion,  parce 
n^ auraient  pas  une  bonne  case  de  retraite 


que,  après  rechange,  les  Rlancs 
pour  ce  Fon.| 

17.  F  2  CD; 

M.  Golmayo  a  joué  ce  début  de  partie  avec  un  jugement  qui  s'est  révélé 
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PARTIES  DE   MATCH 


dans  bien  des  circonstances  an  cours  de  ce  Tournoi  ;  on  sent  que  la  piaii- 
que  aTec  de  forts  joaenrs  ne  tarderait  pas  à  le  mettre  an  nivean  des  maîtres 
les  pins  exercés. 

18.  C  pr.  C.  I       18.  D  pr.  C,  échec. 

19.  F  3  R.  19.  *D  3  D. 

< 

U  est  plus  essentiel  de  conserver  le  Pion  du  Roi  que  de  prendre  le  Pion 
du  Cavalier  de  la  Dame. 


20.  F  i  FD. 

21.  T  2  FR. 
22.;P  4  D. 
23.  D  2  R. 


20.  D  3  FD. 

21.  P  5  FD. 

22.  C  5  TR. 

23.  T  3  FR. 

24.  T  3  CR. 


24.  P  3  FD. 

Au  lieu  de  ce  coup  nous  aurions  voulu  mettre  en  jeu  la  Tour  de  la  Dame. 


25.  F  2  D. 
.  P  3  CD. 


!      25.  T  i  FR. 


Bien  joué. 

27.  T  i  CD. 
Menaçant  de  gagner  un  Pion. 


26.  T  4  FD. 


.  F  pr.  P. 
.  P  pr.  P. 
30.  F  2  FD. 


27.  PFD  pr.  P. 

28.  T.i  D. 

29.  P  pr.  P. 

30.  P  5  CD. 


Pontâaa  apris  le  Su*  coup  des  Noirs. 

NOIR  9. 


■Lamcs. 


DU    CONGRES   DES   ÉCHECS   DE   i^dl. 
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Si: 

F  3  D. 

P  4  FD,  etc. 

31.  P  5  D. 

32.  P  4  FD. 

33.  FD  pr.  .P. 

34.  F  2  D. 

35.  F  3  R. 

36.  D  pr.  F. 

Les  Noirs  ont  cra  pouvoir  gagner  ce  Pion,  mais  la  suite  montre  qu'ils  ne 
peuvent  le  faire  qu'aux  dépens  de  la  Pièce. 


F  3  TD. 

T 

1  CD. 

31. 

T  pr.  P. 

32. 

T  i  D. 

33. 

F  3  FR. 

34. 

F  5  D. 

35. 

F  pr.  F. 

36. 

C  pr.  P. 

37. 

D  (f  CD. 

38. 

T  pr.  D. 

39. 

T  pr.  C. 

40. 

R  pr.  F 

41. 

R  3  FR. 

42. 

C  S  R. 

43. 

P  8  FD. 

44. 

P  6  FD. 

45. 

P  pr.  P. 

46. 

T  pr.  T. 

47. 

F  pr.  P. 

48. 

R  4  R. 

49. 

R  3  D. 

37. 

D  pr.  D. 

38. 

F  1  TD. 

39. 

F  pr.  T. 

40. 

P  4  TR. 

41. 

T  3  TR. 

42. 

T  3  FR. 

43. 

T  1  FD. 

44. 

P  4  R. 

45. 

TR  pr.  P. 

46. 

T  pr.  T. 

47. 

T  4  FD. 

48. 

T  i  FD. 

49. 

T  4  FD. 

Ces  allées  et  venues  des  Noirs  avec  leur  Tour  ne  profitent  qu'à  Fadvi  i 
saire,  mais  il  faut  reconnaître  qu'il  est  bien  difficile  de  sauver  la  partie. 


50.  R  4  D. 

50.  T  4  TD. 

51.  C  3  FD. 

51.  P  4  CR. 

52.  F  7  D. 

52.  R  2  ÇR. 

53.  P  6  R. 

53.  R  i  FR.. 

54.  C  5  D. 

54.  T  1  TD. 

55.  P  7  R,  échec. 

55.  R  2  FR. 

56.  P  8  R,  f.  D,  échec. 

56.  T  pr.  P. 

47.  F  pr.  T,  échec. 

57.  R  pr.  F. 

58.  C  6  FR,  échec. 

58.  R  ±  FR. 

59  C  pr.  P. 

les  Noirs  abandonneni. 

• 

Î8 
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PARTIBg  08  M4TGB 


III 

DÉBUT    IRRÉGULIBR. 


(M.  Cebo  Golaayo). 

1.  P  4  D. 
S.  F  4  R. 


Hoirs  (M.  GosUiTa  Nwmanji), 

1.  P  4  FR. 


Voir  la  partie  da  grand  Tournoi  entre  MM.  Golmayo  et  Steinitz. 

2.  P  pr.  P. 

3.  G  3  FD.  3.  G  3  FR. 

4.  F  5  GR. 

5.  F  pr.  G. 

6.  G  pr  P. 

7.  G  3  GR. 

8.  F  3  D. 

9.  D  2  R. 
10.  D  pr.  D. 
il.  Roque  TD. 

La  partie  est  très- égale  dans  cette  position. 

la.  P  4  FR. 

13.  GD  2  R. 

14.  GR  3  FR. 

15.  G  5  R. 

16.  TR  1  FR. 

17.  P  3  GR. 

18.  GD  i  GR. 

19.  GD  3  FR. 

20.  R  1  GD. 

21.  P  3  FD. 

22.  G  2  D. 

23.  F.  pr.  G. 

Geci  a  été  joué  sans  assez  de  réflexion,  et  entraîne  la  perte  immédiate  de 
la  partie. 


A. 

P  3  FD. 

5. 

PR  pr.  F. 

6. 

P  4  D. 

7. 

F3  D. 

8. 

D  2  R,  éch«G. 

9. 

Roque. 

10. 

F.  pr.  D. 

ion. 

11. 

P  4FR. 

12. 

F  8  D. 

13. 

C  t  Q. 

14. 

C  3  FR. 

15. 

C  8  R. 

16. 

F  3  R. 

17. 

P  4  TD. 

18. 

TD  1  FD. 

19. 

F  2  R. 

20. 

P  4  FD. 

21. 

P  î$  TD. 

22. 

P  pr.  P. 

24.  P  pr.  P. 


23.  PF  pr.  P. 

24.  P  6  R. 


DU   CONCILES   DES  ECHECS  DE   1867. 

25.  TR  1  R. 

26.  T.  pr.  P. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
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25.  P  pr.  C. 

26.  F  5  CD. 
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MATCH 

ENTRE  MM.   G.   R.   NEDMANN  ET  S.   WINAWER 

Les  conditions  de  oe  Match  étaient  que  les  combattants  continueraient  à  jouer 
jusqu'à  oe  que  l'un  des  deux  eût  gagné  cinq  parues,  et  que  la  règle  du  Tournoi 
relatiTe  à  la  durée  des  parties  serait  mise  en  vigueur  à  la  première  réclamation. 
Le  Match  fut  terminé  après  la  troisième  séance  par  l'abandon  que  fît  M.  Wi- 
nawer,  qui  n'avait  plus  de  chances  de  se  défendre,  ayant  perdu  les  trois  parties 
déjà  jouées. 

I 

PARTIS    LOPBZ. 


(M.  S,  ^iiMirer)t  Htlm  (M.  Oustaye  Nmwiuuu). 

1.  P  4  R.  1.  P  fc  R. 

2.  C  3  FR.  2.  C  3  FD. 

3.  F  5  CD.  3.  C  3  FR. 

4.  Roqne.  4.  C  pr.  P. 

5.  T  1  R. 

Au  lieu  de  ce  coiip,  nous  préférons  la  manière  usuelle  P  4  D,  etc. 

5.  C  3  D. 


6.  F  pr.  C. 

7.  C  pr.  P. 

8.  P  3  TR. 

9.  P  4  D. 

10.  P  3  CD. 

11.  F  2  CD. 

12.  P  pr.  P. 

13.  T  pr.  D. 


6.  PP  pr.  V. 

7.  F  I  R. 

8.  Rocfue. 
»,  F  3  R, 

10.  C  4  FR. 

11.  P  4  FD. 

12.  D  pr.  D. 

13.  F  pr.  P. 


Les  Noirs  ont  touméf  à  lenr  «ivantage  les  coups  faibles  joués  piur  M.  Wi- 
nawer,  notammeiit  P  3  TR. 
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14.  C  3  D. 

15.  P  3  FD. 

16.  €  2  D 

17.  CD  4  R 

18.  C  4  FR. 

19.  P  4  FD. 

20.  TIR. 

Si  le  Cavalier  joue  à  5  D,  les  Noirs  prennent  et  le  Pion  reste  faible. 


14. 

F  5  D. 

15. 

F  3  FR. 

16. 

TD  i  D 

17. 

F  2  R. 

18. 

F  2  D. 

19. 

F  3  FD 

21.  F  3  FD. 

22.  C  pr.  F. 

23.  C  (4  FR)  5  D. 

24.  P  pr.  F. 

m 

On  devait  reprendre  avec  le  Cavalier. 


20.  F  5  CD. 

21.  F  pr.  F. 

22.  TR  1  R. 

23.  F  pr.  C. 


25.  T  3  R. 

26.  P  pr.  T. 

Par  ce  coup,  les  Pions  blancs  da  centre  sont  très-affaiblis. 


24.  C  3  D. 

25.  T  pr.  T. 

26.  P  4  FR. 


Poudon  après  le  26*  coup  des  Hoirs. 
nom». 


^rm 


pi  m 

mi'  fe 

y/M^  '--^M  •'•^>^  ^'"^ 

Wt>  Wà.      W0\  ..M^ 


</^/A 


//', 


1 


mi^&M 


i 


i;^    '^'m 


V//// 


BLANCS. 


27.  T  1  FD. 

28.  R  2  FR. 

29.  R  3  FR. 

30.  P  4  CR. 


27.  T  2  D. 

28.  R  2  FR. 

29.  R  3  FR. 

30.  P  3  CB. 
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31. 

R  4  FR. 

32 

R  3  FR. 

33. 

P  pr.  P. 

34. 

T  i  TR. 

35. 

R  2  R. 

36. 

C  pr.  C. 

37. 

T  1  D. 

38. 

T  4  D,  échec. 

39. 

T  4  CD. 

40. 

T  4  TD. 

41. 

P  4  R. 

42. 

T  4  FD. 

43. 

T  5  FD. 

44. 

T  pr.  P, 

45. 

T  8  CD. 

46. 

T  8  TR. 

47. 

T  8  TD. 

48. 

T  pr.  P. 

les  Blancs  abandonnent 

31. 

P  4  CR,  échec. 

32. 

P  pr.  P,  échec 

33. 

R  4  R. 

34. 

T  î  FR,  échec. 

35. 

C  S  R. 

36. 

R  pr.  C. 

37. 

T  2  D. 

38. 

R  4  R. 

39. 

P  3  CD. 

40. 

P  4  TD. 

41. 

R  »  FR. 

42. 

P  4  CD. 

43. 

R  pr.  PR, 

44. 

T  pr.  PD. 

46. 

R  5  FR. 

46. 

T  2  D. 

47. 

R  pr.  p. 

48. 

P  4  TR. 

II 


DBPBN8B    DES    DEUX    C.4.VAUBRS. 


IIabcs  (M.  Gustave  Neiimann). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  D. 


nolra  (M. 'S.  Winiiwtfr). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  3  FR. 


La  meilleore  suite,  si  on  ne  vent  pas  adopter  la  Variante  qui  commence  A 
ce  coup  |)ar  C  5  GR. 


5.  Roque. 

4.  P  pr.  P. 

5.  F  4  FD. 

Les  Noirs  doivent  jouer  C  pr.  P,  alors  : 

T  1  R. 

P  4  D. 

F  pr.  P. 
C  3  FD. 

D  pp.  F. 
D  4  TR. 

Les  jeux  sont  égaux. 
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6.  P  4  D. 

7.  P  pr.  F. 


6.  P  5  R. 

7.  P  pr.  C. 

8.  P  pr.  P. 

Il  serait  plus  fort  de  donner  de  suite  échec  avec  la  Tour. 

8.  T  i  CR. 

Une  position  analogue  se  rencontre  dans  le  ginoco-piano  et  dans  le  gambit 
écossais,  mais  la  différence  en  faveur  des  Blancs  est  ici  qu'ils  ont  roqaé  au 
lieu  d'avoir  poussé  le  P  du  FD  un  pas. 

9.  T  i  R,  échec.  I        9.  F  3  R. 
10.  F  5  CR.                              I 

Les  Blancs  obtenaient  une  bonne  attaque  par  C  5  CR. 

10.  F  2  R. 


11.  F  pr.  F. 

12.  C  pr.  P. 

Le  Roc  est  empêché  par  C  pr.  C. 

13.  P  3  FD. 

14.  P  pr.  C. 

15.  C  3  FD. 

16.  D  3  FR. 

17.  C  4  R. 

18.  TD  «   D. 

19.  C  5  FD. 

20.  C  4  R. 

21.  D  4  FR. 


Si  : 


P  3  FR. 


11.  D  pr.  F. 

12.  T  i  D. 


13.  C  pr.  C. 

14.  T  pr.  PC. 

15.  D  4  CR. 

16.  P  3  FD. 

17.  D  2  R. 

18.  R  i  FR. 

19.  F  4  D. 

20.  T  i  R. 

21.  D  5  CD. 

F  pp.  C. 


22.  P  3  FR. 

23.  T  pr.  F. 

24.  P  pr.  T. 

A  présent  les  Blancs  ont  le  meilleur  jeu 


22.  F  pr.  C. 

23.  T  pr.  T. 


La  réponse  à  P  6  FD  serait  T  2  FR. 

25.  T  2  D. 

26.  D  pr.  D.  échec. 

27.  R  2  FR. 

28.  R  3  R. 


24.  T  3  CR. 


25.  D  3  D. 

26.  T  pr.  D. 

27.  R  2  R. 

28.  P  4  CD. 
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29. 
30. 
31. 
32. 
33. 


T 
P 
P 
T 
P 


2  FD. 

3  CD. 
pr.  P. 

2  TD. 

3  CR. 


34.  T  6  TD. 


29.  T  3  CR. 

30.  P  pr.  P. 

31.  R  3  D. 

32.  P  3  FB. 

33.  T  2  CR. 


Pontioa  après  le  84*  coap  de«  Blancs. 
Noms. 


'^W'.      ^^      W<m 

te M M 


HLANca. 


35.  P  »  D. 

36.  P  4  CD,  écheo. 

37.  T  pr.  PFD. 


34.  T  2  FD. 

35.  R  4  FD. 

36.  R  pr.  P. 

37.  T  2  R. 


La  partie  est  perdue  quoi  que  jouent  les  Noirs. 


38.  R  4  D. 

39.  T  pr.  P. 

40.  T  6  TD. 

41.  P  6  D. 


38.  P  4  TD. 

39.  P  5  TD. 

40.  P  6  TD. 


Et  les  Noirs  abandonnent. 
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III 


PARTI£    LOPKZ. 


(M.  S.  Wm:iwer). 


■•Im  (M.  GiuUTe  NeomMUi). 


1.  P  4  R.  1.  P 

2.  C  3  FR.  2.  C 

3.  F  5  CD.  3.  C 

4.  P  3  D.  4.  P 

5.  F  pr.  C,  échec.  5.  P 

6.  Roque.  6.  P 

7.  P  4  FD.  7.  P 

8.  C  3  FD.  8.  F 

9.  F  »  CR.  9.  P 
10.  F  pr.  C. 

Dans  les  parties  où  la  défense  joue  P  3  CR,  le  Fou  de  la  Dame  adverse  a 
une  puissance  plus  développée;  par  conséquent,  il  n'est  pas  d'une  bonne  tac- 
tique d'échanger  ce  Fou.  Nous  critiquerons  d'autant  plus  le  coup  de  M.  Wi- 
nawer,  qu'il  reste  ici  avec  deux  Cavaliers  contre  les  deux  Fous,  ce  qui  est 

assez  désavantageux. 

10.  F  pr.  F.   ' 


4  R. 
3  FD. 
3  FR. 

3  D. 
pr.  F. 

4  FD. 
CR. 
CR. 
TR. 


3 
2 

3 


11. 

C  8  D. 

12. 

C  2  D. 

13. 

C  3  FD. 

14. 

C  2  R. 

15. 

C  3  CR. 

16. 

D  4  TD. 

17. 

TD  i  R. 

18. 

D  2  FD. 

19. 

TD  3  R. 

20. 

TD  1  R. 

11. 

F  2  CR. 

12. 

P  3  ¥D. 

13. 

D  8  TR. 

14. 

P  4  CR. 

15. 

Roque. 

16. 

F  2  D. 

17. 

TR  i  CD. 

18. 

D  5  FR. 

19. 

P  8  CR. 

L'intention  des  Blancs  était  de  faire  jouer  à  l'adversaire  P  5  CR  afin  de 
pous«^er  leur  Pion  du  Fou  et  d'ouvrir  la  ligne  où  est  la  Tour  du  Roi. 


21.  P  3  FR. 

22.  P  pr.  P. 

23.  C  5  FR. 


20.  D  4  CR. 

21.  P  4  TR. 

22.  P  pr.  P. 

23.  F  i  FR. 
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24.  T  2  FR. 

25.  C  1  FR. 

26.  T  1  CD. 


24.  T  2  CD. 
26.  TD  1  CD. 


P  3  CD  semble  préférable.  Si  les  Blancs  avaient  fait  ce  coup,  les  Noirs 

nuiraient  dû  prendre  le  Cavalier  et  loger  le  Foa  du  Roi  à  la  cinquième  case 

via  Fou,  ce  qui  arrive,  du  reste,  dans  la  suite  de  la  partie  telle  qu'elle  a 

t':té  jouée. 

26.  P  3  FR. 


27.  D  2  R. 

28.  T  pr.  F. 

29.  D  2  FR. 

30.  C  3  CR. 

31.  D  2  R. 

32.  C  S  TR. 


27.  F  pr.  C. 

28.  D  3  CR. 

29.  T  2  FR. 

30.  F  3  TR. 

31.  F  5  ¥K. 


Position  après  le  3S*  coup  det  Blancs, 
ifoms. 


BLANCS. 


33.  R  2  FR. 


32.  F  pr.  PTR,  échec. 


Cest  une  faute  après  laquelle  les  Blancs  sont  perdus  sans  ressources,  tan- 
dis qu'en  prenant  le  Fou  avec  le  Roi,  ils  avaient  la  nullité  de  la  manière  sui- 
vante : 


32. 'R  pr.  F, 

33.  R  3  C. 

34.  T  pr.  T. 

35.  D  pr.  Py  échec,  etc. 


32.  T  2  TR. 
83.  T  pr.  C. 
34.  D  pr.  T. 
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34. 

T  1  TR. 

35. 

T  pr.  F. 

36. 

C  pr.  P. 

37. 

T  S  FR. 

38. 

R  1  FR. 

39. 

C  »  FR. 

40. 

CfT.  P. 

41. 

R  2  FR. 

33.  TD  4  FR. 

34.  T  î  TR. 

35.  P  6  CR,  échee. 

36.  T  pr.  T. 

37.  D  5  CR. 

38.  t>  4  CR. 

39.  R  I  TR. 

40.  D  8  FD,  échec. 

41.  T  I  CR. 


Et  les  Blancs  abandonnent  la  partie  et  le  Match. 


MATCH 

ENTRE  MM.  J,  LOWENTHAL  ET  ARNOUS  DE  RIVIÈRE. 

Le  Taînqoeur,  dans  ce  Match,  devait  aToir  gagné  trou  partiea.  Le  temps  n*était  pas 
limité;  la  première  partie  fut  jouée  en  moins  de  deax  heures  et  la  seconde  en 
moins  de  trois  heuivs  dans  la  même  séance  au  Cercle  international.  —  Après  ces 
deux  parties,  M.  Lôwcntbal,  obligé  de  retourner  à  Londres  plus  vite  qu'il  ne 
comptait  le  faire,  dut  résigner  le  Match. 


GàMBIT 

KTÀH8. 

BlMsaa  (M.  Arnoos  de  Rivière). 

H^liW  (M. 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4.  F  pr.  P. 

.  6.  P  3  FD. 

5.  F  4  FD. 

6.  Roque. 

6.  P  3  D. 

7.  P  4  D. 

7.Ë[P  pr.  P. 

8.  P  pr.  P. 

8.  F  3  CD. 

9.  P  5  D. 

9.  C  4  TD. 

10.  F  2  CD. 

10.  C  2  R. 

11.  F  3  D. 

11.  Roque. 
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12.  C  3  FD. 

13.  C  2  R. 

14.  C  3  CR. 

15.  T  i  FD. 


12.  CR  3  C. 

13.  P  3  FR. 

14.  P  4  FD. 

15.  F  2  D. 

16.  T  i  FD. 


16.  D  2  D. 
Ordinairement  on  continne  par  F  2  FD  ou  P  3  TD. 

17.  F  2  FD. 

18.  P  4  CD. 

19.  P  5  FD. 


17.  C  5  FR. 

18.  P  4  CR. 

19.  R  i  T. 


Si  les  Noirs  joaent  P  5  CD,  les  Blancs  doivent  répondre  p^r  T  4  CR  afin 
d'éviter  la  perte  de  l'échange. 

20.  F  2  R. 

On  retire  quelquefois  ce  Fou  à  la  case  du  Cavalier  de  la  Dame. 

I      20.  C  4  R. 

21.  F  pr.  C.  I 

C  pr.  F  est  également  un  bon  coup. 

I       21.  PFR  pr.  F. 

22.  C  5  CR.  I 

Les  Blancs  ont^maintenant  une  forte  partie,  et  nous  ne  connaitsans  pas 
de  défense  satisfaisante. 


Poûdon  après  le  9S*  coup  des  BUnct. 

HOIRS. 


I  ^ 


«^^ 


\^Ê 


* 


Z6mm        s8 


1 


BLANCS. 


284 


PARTIES   DE   MATCH 


28.  C  6  R. 

Si: 

P  pr.  F. 
D  5  D. 
P  7  R,  échec. 
D  pr.  PCD. 

24.  C  pr.  D. 

25.  C  pr.  C. 

26.  PC  pr.  F. 

27.  T  2  FD. 

Le  Cavalier  pourra  sortir  à  5  TD. 
Les  Noirs  abandonnent. 


22.  C  2  CD. 

23.  F  4  TD. 

F  pr.  C. 
F  4  TD. 
D  2  FD. 
T  2  F. 


24.  F  pr.  D: 

25.  F  pr.  C 

26.  T  3  FR. 


II 


PARTIB    SICILIBimS. 


(M.  J.  Lôwentlial;. 

1.  P  4  K. 

2.  P  4  FR. 


Molra  (M.  Aniou»  de  Ririère). 

1.  P  4  FD. 

2.  P  4  R. 


Si  M.  de  Rivière  avait  joué  au  premier  coup  P  4  R,  et  que  l'adversaire 
eût  offert  le  gambit ,  le  P  4  FD  n'eût  vraisemblablement  pas  été  joué  pour 
décliner  le  gambit.  Voilà  comment  une  interversion  amène  des  Variantes 
nouvelles  qu'il  n'est  pas  sans  intérêt  d'analyser. 

3.  P  3  D. 


Si: 


C  3  F. 

F  4  FD. 

Roque. 
C  5  CR. 

D  5  TR. 

P  3  D. 

D  4  T. 

F  pr.  P. 
C  pr.  F. 
C  pr.  D. 
F  pr.  C. 

PSD. 
C  3  FD. 
F  2  R. 
C  3  TR. 
Roque. 
F  5  CR. 
P  pr.  P. 

F  3  R. 
F  pr.  D. 
TD  pr.  C. 
P  pr.  F. 
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4.  C  3  FR. 

5.  F  2  R. 

6.  Roque. 

7.  P  3  FD, 

8.  F  3  R. 

9.  CD  2  D. 

10.  P  5  FR. 

11.  D  2  FD. 

Il  vaut  mieux  jouer  D  1  R. 


12.  P  3  TR. 

13.  F  pr.  P. 

14.  F  2  FR. 
16.  P  3  TD. 

Avec  rintention  de  pousser  P  4  ¥D. 


3.  P  3  D. 

4.  F  5  CR. 

5.  C  3  FD. 

6.  C  3  FR. 

7.  F  2  R. 

8.  Roque. 

9.  D  2  FD. 
10.  P  4  D. 


11. 

TD  1  D. 

12. 

F  pr.  C. 

13. 

PSD. 

14. 

C  i  R. 

16.  P  4  FD. 

17.  TR  i  R. 

18.  C  i  FR. 

19.  C  3  CR. 

20.  TD  i  D. 

21.  D  2  R. 


i 


15.  D  3  D. 

16.  D  3  TR. 

17.  P  3  CR. 

18.  C  2  CR. 

19.  P  3  FR. 

20.  F  3  D. 

21.  C  2  R. 


Les  Noirs  ont  eu  raison  de  concentrer  leurs  forces  sur  le  Pion  du  Fou  du 
Roi,  qui  est  la  clef  de  la  position. 

22.  D  2  D.  22.  D  pr.  D. 

23.  T.  pr.  D.  23.  P  3  CD. 

Afin  de  prendre  le  P  du  F  sans  perdre  le  IHon  du  Cavalier  de  la  Dame. 

24.  P  pr.  P. 

25.  TD  1  CD. 


24.  P  pr.  P. 

25.  C  i  FR. 


Le  jeu  des  Noirs  est  développé  comme  s'ils  avaient  eu  le  trait;  la  Tour 
est  jouée  utilement  à  cette  case  pour  ouvrir  la  ligne. 

26.  TD  2  R. 

27.  C  2  D. 

28.  P  3  CR. 

29.  F  2  CR. 

30.  T  i  FD. 

31.  P  3  CD. 

32.  P  4  TR. 


26. 

P  4  CD. 

27. 

P  3  TD. 

28. 

C  1  FD. 

29. 

C  3  CD. 

30. 

C  3  R. 

31. 

TR  i  FD. 

32. 

R  S  F. 
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33.  P  pr.  P. 

34.  F  3  TR. 


33.  P  pr.  P. 

34.  P  5  FD. 


Par  ce  coap,  les  Noirs  gagnept  Tavancage  de  la  position. 


Potitioii  après  le  34*  coup  det  Noirs. 

NOIKS. 


î^/V/^ 


1 


î    ■  % 


WM 


m 


^(m 


^^ 


* 


^y^Â 


mm. 


ÇA. 


^M^S 


m. 


'y^y/f. 


t 

%0.  tmi^mk    mi 

Y>////.,,/  Y/tftfj/'A  VmnÊmê  %a3!3iXA\ 


.m 


'i//lM.  ■  M-4  ffiWB»  ^>^M^ 


Wi 


H 


BLAlICi. 


35.  PC  pr.  p.  I      35.  P  pr.  P. 

36.  P  pr.  P.  I       36.  F  pr.  PT. 

Chaque  jouear  a  on  Pion  passé,  mais  le  Pion  des  Noirs  est  beaaooup  plus 
fort. 


37.  T  1  TD. 

38.  T  6  T. 

39.  q  3  CD. 


37.  F  2  R. 

38.  T  3  FD. 


Les  Blancs  s'aperçqiveot  qn'i)3  sont  obligés  de  perdre  le  Pîqii  ^  Pou,  et 
ils  cherchent  à  dégager  leurs  Plèpes. 

an.  T.  pr*  P. 


40.  T  2  CD.  40.  C  *  FD. 

Dans  cette  phase  critique,  ch{)que  coup  devait  être  calculé  fv^c  soy^, 

41.  C  5  TD. 

42.  T  pr.  C. 

43.  T  8  F,  échec. 


41.  T  7  T. 

42.  T  2  TD. 

43.  T  1  TD  pr.  C5TD. 

44.  R  2  C. 
46.  T  6  T. 
46.  F  7  D. 


44.  C  4  CD. 

45.  C  3  D. 

46.  T6C  6  FD. 
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Position  après  le  46*  coap  des  Noirs, 
non  s. 


uA      ^ 


BLAJICS. 

47    T  6  CD. 

47.  T  2  FD. 

48.  F  ^  TD. 

43.  C  pr.  p. 

49.  F  3  CP,  échec. 

40.  R  2  C. 

50.  T  8  CD. 

50.  T  1  FD. 

61.  T  (2  TD)  8  TD. 

51.  T  pr.  T. 

52.  T  pr.  T. 

52.  P  4  FR. 

53.  T  7  CD. 

53.  R  3  F. 

54.  T  6  C,  échec. 

54.  F  3  D. 

55    F  5  D. 

55.  R  2  D. 

56.  T  7  C,  échec. 

56.  T  2  FD. 

57.  T  pr.  T. 

57.  F  pr,  T. 

lia  partie  est  perdue  \  les  flancs  ne 

peuvent  plus  que  la  prolonger 

58.  R  3  F. 

58.  C  6  FD. 

59.  F  4  FD. 

59.  P  5  R,  échec. 

60.  R  2  C. 

60.  F  4  R. 

61.  F  1  R. 

61.  P  6  D. 

62.  F  2  D. 

62.  C  7  R. 

63.  F  4  C,  échec. 

63.  R  3  F. 

64.  F  1  R. 

64.  F  6  FD. 

65.  F  2  FR. 

65.  P  5  FR. 

66.  P  pr.  P. 

66.  C  pr.  P,  échec. 

67.  R  1  F. 

67.  R  4  R. 

68.  F  3  R. 

M.  Lowenthal  a  toujours  eu  la  réputation  de  très-bien  connaître  les  fins 
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de  partie,  et  d'être  plein  de  ressources  dans  les  positions  difficiles.  On  re- 
marquera que  les  Noirs  ont  dû  jouer  serré  pour  pouvoir  gagner. 


69.  F  6  T. 

70.  F  3  CD. 

71.  F  pr.  C. 

72.  F  i  D. 

Et  les  Noirs  gagnent. 


68.  C  4  D. 

69.  R  5  D. 

70.  C  6  R,  échec . 

71.  R  pr.  F. 

72.  R  7  D. 


MATCH 

ENTRE  MM.  ROSENTHAL  ET  G.  R.  NEUMANN. 

Ce  Match  a  été  joué  an  café  de  la  Régence.  Le  vainqueur  devait  avoir  ;*agné  cin<^ 
parties,  et  le  temps  n*était  pas  limité.  La  durée  de  la  plus  lonf(ue  partie  a  été  en- 
viron de  quatre  heures.  M.  Neumann,  vainqueur  dans  ce  Match,  a  reçu  de  !:i 
Commission  un  prix  de  cent  francs. 


I 


PARTIE    LOPEZ. 


BUuiefl  (M.  Samuel  Roflenth«il). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR 

3.  F  5  CD.. 
4    Roque. 

5.  P  4  D. 

6.  D  2  R. 

7.  F  pr.  C. 

Le  conp  juste. 

8.  P  pr.  P. 

9.  C  3  FD. 


M^in  (M.  Gustave  Neumann). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  3  FR. 

4.  C  pr.  P. 

5.  F  «  R. 

6.  C  3  D. 

7.  PC  pr.  F. 

8.  C  2  CD. 


On  joue  F  3  R  dWdinaire  afin  de  prendre  le  Cavalier  sii    ^e  pmto 
à  la  4  FD. 
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10. 

C  4  R. 

11. 

P  4  FD. 

12. 

P  3  CD. 

13. 

T  i  D. 

14. 

P  pr.  P. 

Nous  ] 

préférons  G  3  FD. 

15. 

C  pr.  F,  échec. 

16. 

F  2  CD. 

17. 

D  2  FD. 

18. 

T  1  R. 

19. 

TD  1  D. 

20. 

C  4  D. 

On  pourrait  également  je 

21. 

C  pr.  C. 

22. 

T  pr.  T. 

23. 

D  2  D. 

24. 

P  3  TR. 

25. 

D  4  D. 

26. 

T  3  D. 

Rien  joué. 

27.  D  5  D»  échec. 
Cette  parade  est  nécessaire. 

28.  D  pr.  PFD. 

29.  D  4  D. 

30.  D  5  D,  échec. 

31.  T  2  D. 

32.  P  4  FR. 

33.  F  5  R. 

34.  D  3  D.  ' 

Si  :  D  pr.  PD. 
P  pr.  T. 
R  2  T. 
P  3  C. 

Les  Noirs  ont  la  nullité. 

35.  T  pr.  D. 

36.  R  2  F. 


9. 

C  4  FD. 

10. 

F  3  TD. 

11. 

C  3  R. 

12. 

Roque. 

13. 

P  4  FR. 

14. 

F  pr.  P. 

15. 

D  pr.  C. 

16. 

C  5  F. 

17. 

D  2  R. 

18. 

C  3  R. 

19. 

TD  i  R. 

20. 

D  2  FR. 

21. 

T  pr.  C. 

22. 

D  pr.  T. 

23. 

T  i  R. 

24. 

F  i  F. 

25. 

D  2  R. 

26. 

P  4  FD. 

27. 

D  3R. 

28. 

D  3  CR. 

29. 

P  4  FD. 

30. 

R  i  T. 

31. 

P  3  TR. 

32. 

D  6  CR. 

33. 

F  2  CD  CF.  diagr.) 

T 

pp.  F. 

D  8  R,  échec. 

D 

pr.  P,  échec. 

D  8  R. 

34. 

D  pr.  D. 

35. 

F  3  F. 

36 

T  3  R. 

10 
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Pofition  apr^  le  38*  coup  des  Noirs, 
irons. 


BLAXCt. 


37.  T  3  R. 

38.  P  5  F. 

39.  P  4  GR. 


37.  RÎT. 

38.  T  1  R. 


Noos  recommandons  aux  amateurs  studieux  d'analyser  les  cohsé<|iiences 
du  coup  F  6  D,  et  ils  reconnaîtront  que  les  Noirs  ont  la  nullité  s'ils  se  dé- 
fendent correctement. 

39.  P  4  D. 


40.  F  6  D. 

41.  R  pr.  T. 

42.  P  pr.  P. 

43.  P  4  TR. 

44.  F  pr.  P. 

45.  P  3  TD. 

46.  R  4  FR. 

47.  P  4  CR. 

48.  P  pr.  P. 


40.  T  pr.  T. 

41.  P  pr.  P. 

42.  F  7  CR. 

43.  F  8  F. 

44.  F  pr.  P. 

45.  P  3  TD. 

46.  F  6  CD. 

47.  P  pr.  P,  échec. 

48.  R  1  C. 


Partie  nulle. 
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II 


DEFBNSB   DES   DEUX   CAVALIERS. 


lbiBC0  (M.  GustaTe  Nemnanii) , 


1. 

2. 
3. 
4. 
S. 


8. 

9. 
10. 
11. 


P  4  E. 
C  3  FR. 
F  4  FD. 
G  5  CR. 
P  pr.  P. 

6.  F  5  CD,  échec. 

7.  P  pr.  P. 
F  2  R. 
C  3  FR. 
C  5  R. 
P  4  FR. 


H«lra  (M.  Samuel  Rosenthal). 


1.   P 

2.  C 

3.  C 

4.  P 

5.  C 

6.  P 

7.  P. 

8.  P 

9.  P 
10.  D 


4  R. 
3  FD. 

3  FR. 

4  D. 

4  TD. 
3  FD. 

pr.  P. 
3  TR. 
8  R. 

5  D. 


Si  :  ii.  C  4  CR. 

12.  F  pr.  F. 

13.  F  3  F. 
A.  R  1  F. 

15.  D  2  R,  échec*. 

16.  P  3  FR. 

17.  P  3  CR. 
16.  P  4  D. 

19.  R  S  C. 

20.  P  pr.  F,  arec  meilleur  jeu. 

M5.  P  3  FD. 

16.  F  2  R  (a). 

17.  P  4  D. 

18.  F  3  FR. 

19.  D  2  R. 

20.  D  pr.  P. 


16.  D  2  R,  échec. 

17.  R  pr.  D,  etc. 


w 


11. 

F  pr.  C. 

12. 

P  6  R. 

13. 

P  pr.  PF,  échec 

14. 

F  4  ¥D. 

15. 

R  2  D. 

16. 

D  5  FR. 

17. 

D  4  CR. 

16. 

D  pr.  F,  échec. 

19. 

D  4  CR. 

15.  D  6  D,  échec. 

16.  D  4  FR. 

17.  F  3  D. 
16.  Roqae  TR. 

19.  TIR. 

20.  D  6  Dy  échec. 


16.  D  pr.  D. 


12.  T  1  FR. 


11. 
12. 


F  4  FD. 
F  3  D. 
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13.  P  3  FD. 

14.  P  4  CD. 
16.  C  3  TD. 

16.  CD  4  FD. 

17.  C  pr.  Fy  échec. 

18.  D  4  TD. 

U  vaut  mieax,  pensons-noosy  mettre  le  Roi  à  l'abri  par  R  2  FR 


19. 

F  6  TD. 

20. 

F  S  TD. 

21. 

P  S  CD. 

22. 

F  pr.  P. 

23. 

D  pr.  F. 

24. 

R  2  FR. 

25. 

R  1  CR. 

26. 

D  2  R. 

27. 

C  pr.  C. 

28. 

D  pr.  D. 

29. 

F  i  FD. 

30. 

P  3  TD. 

13. 

D  3  CD. 

14. 

C  «  CD. 

15. 

F  3  R. 

16. 

D  2  FD. 

17. 

D  pr.  C. 

e  Roi  à  l'abri  pai 

18. 

F  2  D. 

19. 

D  2  FD. 

20. 

Roque  TR. 

21. 

P  pr.  P. 

22. 

F  pr.  F. 

23. 

TR  i  FD. 

24. 

C  4  TD. 

25. 

TD  i  CD. 

26. 

C  5  FD. 

27. 

D  pr.  C. 

28. 

T  pr.  D. 

29. 

P  4  TD. 

Ce  coop  est  très-bien  joué  parce  que  le  Cavalier  acquiert  une  case  d'où 
il  généra  le  jeu  des  Blancs. 

30.  P  6  R. 


31.  P  pr.  P. 

32.  T  2  TD. 

33.  T  S  R. 

34.  F  2  CD. 

35.  TR  1  R. 

36.  P  3  CR. 


31.  C  5  R. 

32.  T  pr.  P. 

33.  TD  i  FD. 

34.  T  7  FD. 

35.  P  4  FR 

36.  C  7  D. 


Encore  un  bon  coup  qui  égalise  la  partie. 


37.  TR  i  D. 

38.  R  2  FR. 

39.  TR  2  D. 

40.  R  3  FR. 

41.  P  4  R. 

Nulle  après  quelques  coups. 


37.  C  6  FR,  échec. 

38.  C  pr.  P. 

39.  C  5  CR,  échec. 

40.  TR  2  FD. 
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PARTIE    SICÏLIBNNE. 


■Ul 

me»  (M.  Samuel  Rosentfaal). 

1. 

P  4  R. 

2. 

P  4  FR. 

3. 

C  3  FR. 

4. 

F  5  CD. 

est! 

a  meilleure  défense  de  cette  ( 

5. 

C  3  FD. 

6. 

F  pr.  C. 

7. 

Roqne. 

8. 

P  3  D. 

9. 

C  2  R. 

10. 

C  3  CR. 

11. 

P  5  R. 

12. 

P  3  FD. 

13. 

P  4  D. 

14. 

F  2  D. 

15. 

D  2  R. 

16. 

TR  1  CD. 

17. 

D  1  R. 

18. 

C  2  R. 

1 

i«lni  (M.  GnstaTe  Neumann} 

1. 

P  4  FD. 

2. 

P  3  R. 

3. 

C  3  FD. 

4. 

CR  2  R. 

IIOII 

5. 

• 
P  3  TD. 

6. 

C  pr.  F. 

7. 

F  2  R. 

8. 

Roque. 

9. 

P  4  D. 

10. 

P  4  FR, 

11. 

P  4  CD. 

12. 

P  4  TD. 

13. 

P  5  FD. 

14. 

T  2  TD. 

15. 

P  5  CD. 

16. 

F  3  TD. 

17. 

D  2  D. 

Les  Blancs  avaient  porté  prématurément  ce  Cavalier  du  côté  du  Roi  pour 
y  former  l'attaque,  et  maintenant  ils  sont  obligés  de  rétrograder  à  cause  de 
l'avance  prise  par  les  Pions  de  l'adversaire. 

18.  T  i  CD. 


19.  P  3  TR. 

20.  P  4  CR. 


19.  TD  2  CD. 


PTayant  pas  de  bon  coup  à  jouer,  M.  Rosenthal  eût  agi  plus  sagement 
en  temporisant;  il  est  certain  que  cette  ouverture  de  son  jeu,  là  ou  est  le 
Roi,  ne  peut  que  lui  enlever  la  force  de  résistance  qui  est  sa  seule  ressource. 

I       20.  P  3  CR. 
21.  P  pr.  PFR.  I       21.  PC  pr.  PFR. 
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22.  R  i  TR. 

22. 

R  1  TR. 

23.  D  2  FR. 

23. 

P  pr.  P. 

24.  F  pr.  P. 

24. 

C  S  CD. 

25.  T  i  CR. 

25. 

D  i  R. 

Mieux  que  d'entrer  de  suite  dans  le  jeu  des  Rlancs  avec  le  C 

26.  D  3  CR. 

26. 

D  2  FR. 

27.  C  5  CR. 

27. 

F  pr.  C. 

28.  D  pr.  F. 

28. 

C  6  D. 

29.  T  2  CR. 

29. 

T  i  CR. 

30.  D  pr.  T. 

échec. 

30. 

D  pr.  D. 

31.  T  pr.  D, 

échec. 

31. 

R  pr.  T. 

32.  T.  1  CD. 

32. 

P  8  TD. 

33.  P  3  TD. 

33. 

F  4  CD. 

C'est  ce  Fou  qui 

va  décider  la  part 

ie. 

34.  R  2  TR. 

34. 

F  1  R. 

35.  T  i  FR. 

35. 

T  4  CD. 

Afin  de  pouvoir  gagner  le  PCD. 

• 

36.  R  3  CR. 

36. 

F  4  TR. 

• 

37.  C  i  CR. 

37. 

C  pr.  PCD. 

38.  T  1  CD. 

38. 

T  6  CD. 

39.  T  pr.  C. 

39. 

T  pr.  F,  échec. 

40.  R  4  TR. 

40. 

F  2  FR. 

41.  T  2  CR, 

échec. 

41. 

F  3  CR. 

42.  T  3  CR. 

42. 

T  pr.  T. 

43.  R  pr.  T. 

43. 

F  4  TR. 

44.  R  2  FR. 

• 

44. 

R  2  CR. 

45.  P  4  TR. 

45. 

F  5  CR. 

46.  P  5  TR. 

46. 

R  3  TR. 

Et  les  Rlaucs  abandonnent. 


IV 


DEFEN8B   DES   DEUX    CAVALIERS. 


(M.  GnsUTc  Nettmami). 
1.  P  4  R. 


n*lrs  (M.  Sunael  Rosenthiil). 

1.  P  4  R.  . 
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2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  4  D. 

5.  Roque. . 


2.  C  3  FD. 

3.  C  3  FR. 

4.  P  pr.  P. 

5.  F  2  R. 


Nons  avons  déjà  noté  qu'il  est  préférable  de  prendre  ici  le  Pion  du  Roi. 

6.  Roque. 

7.  F  4  FD. 

8.  P  3  D. 

9.  C  4  R. 
10.  P  3  FD. 
H.  F  pr.  Ç.         ., 

On  ne  peut  pas  pousser  P  4  D  à  cause  de  P  4  FR. 


6.  C  pr.  P. 

7.  C  3  FD. 

8.  C  5  FR. 

9.  F  5  CR. 

10.  F  3  CD. 

11.  RIT. 


12.  P  pr.  F. 

13.  D  2  D. 
TD  i  D. 
P  3  TR. 

18.  TR  i  R. 
17.  F  4  FR. 

F  pr.  C. 

P  4  CR. 

D  pr.  F. 

T  pr.  T. 


14. 
15. 


18. 
19. 
20. 
21. 


22,  T  pr.  T,  échec. 


23. 

R  2  C. 

24. 

D  3  F. 

25. 

D  pr.  D. 

26. 

P  3  FD. 

27. 

F  î  F. 

28. 

R  3  F. 

29. 

R  3  R. 

30. 

P  4  FR. 

31. 

P  4  TR. 

32. 

P  3  CD. 

33. 

F  3  D. 

34. 

F  2  F. 

35. 

P  3  TD. 

36. 

F  3  D. 

37.  P  4  CD,  échec. 


12. 

P  4  D. 

13. 

D  3  D. 

14. 

TR  1  R. 

15. 

F  3  CD. 

16. 

F  2  FD. 

17. 

D  2  D. 

18. 

F  pr.  F. 

19. 

F  pr.  C. 

20. 

T  pr.  T,  échec 

21. 

T  1  R. 

22. 

D  pr.  T. 

et  tourne  à  la  nnlKté. 

23. 

D  5  R,  échec. 

24. 

R  1  F. 

25. 

C  pr.  D. 

26. 

R  2  R. 

• 

27. 

C  4  F.      .  . 

28. 

P  3  FR. 

29: 

R  3  D. 

30. 

C  2  D. 

31. 

C  3  C. 

32. 

C  2  D. 

33. 

P  4  CD. 

34. 

P  4  TD. 

35. 

C  3  C. 

36. 

R  4  FD. 

37. 

PT  pr.  P. 
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38.  PT  pr.  P. 

39.  R  4  D. 


38.  R  3  D. 


Partie  nulle. 


GAMBIT    ECOSSAIS. 


Ikmoi  (M.  Saino«l  Rosenthal). 


1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FR 

3. 

P  4  D. 

4. 
5. 

C  pr.  P. 
F  3  R. 

6. 

P  3  FD. 

7. 

P  4  FR. 

8. 

P  5  R. 

9. 

D  2  D. 

10. 
11. 

P  pr.  C. 
F  5  CD. 

i  coap  n*est  pas 

12. 

C  3  FD. 

13. 
14. 

Ro([ae  TD. 
F  2  FR. 

15. 
16. 

F  pr.  C. 
P  4  CR. 

17. 

P  5  FR. 

n^lmi  (M.  GntUTe  Ncoiubii) 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FD. 

8. 

P  pr.  P. 

4. 

F  4  FD. 

6. 

D  3  FR. 

6. 

CR  2  R. 

7. 

P  4  D. 

8. 

D  3  TR. 

9. 

F  pr.  C. 

10. 

C  4  FR. 

Ce  coap  n*est  pas  maavais  ;  on  pourrait  aussi  retirer  le  Fou  D  à  2*  FR. 

11.  Roque. 

12.  F  3  R. 

13.  TR  I  D. 

14.  P  3  TD. 

15.  P  pr.  F. 

16.  C  2  R. 

Nous  croyons  que  les  Blancs  eussent  obtenu  une  attaque  difficile  à  com- 
battre en  jouant  maintenant  P  3  TR  pour  placer  le  coup  d'après  leur  Fou 

à  la  troisième  case  du  Roi. 

17.  D  pr.  D,  échec 


18.  T  pr.  D. 

19.  F  4  TR. 

20.  C  4  TD. 


18.  F  2  D. 

19.  T  I   R. 


Malgré  l'échange  des  Dames  que  M.  Rosenthal  aurait  dik  éviter,  son  jeu 
est  cependant  supérieur. 
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Potition  après  le  20*  coup  des  Bbncs. 

ROIliS. 


biaugb. 


21.  C  5  FD. 

22.  T  i  R. 

23.  P  6  R. 

24.  P  pr.  P. 

25.  C  3  D. 

Il  fallait  pousser 


26.  T  2  FR. 

27.  C  5  FD. 

28.  C  pr.  C. 

29.  T  pr.  P. 

30.  TD  2  R. 

31.  T  pr.  T, 

32.  T  pr.  T, 

33.  F  8  D. 

34.  P  3  TR. 

35.  P  pr.  P. 

36.  F  pr.  P. 

37.  R  2  D. 

38.  R  3  FD. 

39.  R  4  CD. 


20. 

C  1  FD. 

21. 

C  3  CD. 

22. 

P  4  TD. 

23. 

P  pr.  P. 

24. 

F  1  F. 

p  3  CR  pour  paralyser  le  Cavalier. 

25. 

C  4  FD, 

26. 

C  3  D. 

27. 

C  5  R. 

28. 

P  pr.  C. 

29. 

F  pr.  P. 

30. 

F  2  FR. 

échec. 

31. 

T  pr.  T. 

échec. 

32. 

F  pr.  T. 

33. 

F  2  D. 

34. 

P  4  TR. 

35. 

F  pr.  P. 

36. 

P  5  TD. 

37. 

F  4  CR. 

38. 

F  pr.  P. 

39. 

F  2  FR. 

Nnlle. 

998 


PARTIES  DE  MATCH 


VI 


• 

PARTIE 

LOPEZ. 

ilaae*  (M.  GusUve 

Neumann). 

M^lra  ÇA.  Simuel  RoscBtbal) 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  5  CD. 

3.  P  3  TD. 

4.  F  4  TD. 

4.  C  3  FR. 

5.  Roque. 

5.  C  pr,  P. 

6.  P  4  D. 

6.  P  4  CD. 

Cette  manière  de  défendre  le  Lopez  a  été  en  vogue  pendant  un  moment , 
mais  aujourd'hui  on  a  reconnu  que  les  Pions  du  côté  de  la  Dame  resteraient 
faibles  et  on  préfère  ne  pas  pousser  P  4  CD. 

7.  F  2  R. 

8.  Roque. 

9.  C  4  CR. 
10.  F  pr.  C. 
H.  F  2  R. 

Les  Blancs  ont  dès  à  présent  un  très-beau  jeu. 

12.  F  2  CD. 

13.  D  5.TR.  13.  C  4  TD. 

14.  F  pr,  F. 

On  pouvait  aussi  sortir  le  Cavalier  de  la  Dame. 


7. 

F  3  CD. 

8. 

P  pr.  P. 

0. 

F  3  R. 

10. 

C  pr.  C. 

11. 

P  4  FR. 

12. 

F  8  D. 

15.  T  3  FR. 
18.  F  pr.  F. 

17.  T  3  TR. 

18.  T  3  CR. 

19.  T  3  R. 

20.  C  3  FD. 

21.  T  pr.  C. 

22.  TD  1  D. 

23.  TD  6  D. 


14.  C 

15.  F 

16.  C 

17.  P 

18.  C 

19.  P 

20.  C 

21.  P 

22.  D 

23.  T 


pr.  F. 

4  Fa 
pr.  F. 

3  TR. 

5  R. 

4  FR. 
pr.  C. 
3  FD. 
2  R. 
2  FR. 
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#24.  TR  3  D. 

25.  T  3  CR. 

26.  D  6  CR. 

27.  T  3  TR. 


24.  T  2  TD. 

25.  R  i  T. 

26.  T  1  FR. 

27.  T  2  FR. 


Si  désagréables  que  soient  ces  répétitions  dans  la  défense,  il  n'y  a  pas 
de  choix. 


28.  T  5  TR. 

28.  D  i  FR. 

29.  R  i  TR. 

29.  T  1  TD. 

30.  P  4  CR. 

30.  P  pr.  P. 

31.  P  6  fr: 

31.  T  1  R. 

32.  P  6  FR. 

32.  T  3  R. 

33.  T  pr.  T. 

33.  P  pr.  T. 

34.  P  pr.  P, 

échec. 

34.  D  pr.  P. 

35.  T  pr.  P, 

échec. 

35.  R  1  ca. 

36.  D  pr.  PR. 

36.  R  i  FR. 

37.  D  8  FD, 

échec. 

37    R  2  R. 

38.  T  6  R,  échec  et  mat. 

vn 


lk«c«  (M.  Samad 

Roienthal] 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FR. 

3. 

P  4  D. 

4. 

C  pr.  P. 

5. 

C  5  CD. 

6. 

F  2  R. 

GAMBIT    ECOSSAIS. 

n*lrs  (M.  GnsUT*  Nemnann). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  pr.  P. 

4.  D  5  TR. 

5.  D  pr.  PR,  échec. 

6.  F  5  CD,  échec. 

C'est  le  coup  juste  afin  d'utiliser  cette  pièce  ;  dans  les  autres  variantes  les 
Blancs  ont  l'avantage;  voir  les  parties  du  grand  Tournoi. 

7.  F  2  D. 

8.  Roque. 

9.  C  pr.  F. 

10.  F  3  FR. 

11.  T  1  R. 

12.  C  3  FD. 


7. 

R  i  D. 

8. 

F  pr.  F. 

9. 

D  »  TR. 

10. 

CR  2  R. 

11. 

P  3  TD. 

12. 

P  3  D. 
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PARTIES  DE  MATCH 


13.  €D  4  R. 

14.  D  2  D. 


13.  F  2  D. 


M.  Rosenthal  aurait  dû  attaquer  la  Dame  par  P  3  CR,  afin  de  ménager 
nne  case  de  retraite  à  son  Fou,  qui  va  être  menacé  par  le  Cavalier  de  la 
Dame  des  Noirs. 

14.  C  4  R. 


15.  TD  i  D. 

16.  P  pr.  C. 

17.  D  »  CR. 

18.  C  pr.  D. 

19.  C  5  D. 

20.  T  pr.  C. 

21.  C  4  R. 


15.  C  pr.  F,  échec. 

16.  D  4  TR. 

17.  D  pr.  D,  échec. 

18.  F  1  R.      • 

19.  C  pr.  C. 

20.  P  3  TR. 


On  voit  quelle  est  la  conséquence  de  tous  ces  échanges;  les  Noirs  ont  dou- 
blé un  Pion  ;  ils  conservent  le  Pion  de  plus  et  n'ont  rien  à  craindre. 


22. 

T  4  D. 

23. 

TR  1  D. 

24. 

P  4  CD. 

25. 

P  3  TD. 

26. 

P  pr.  P. 

27. 

TR  3  D. 

28. 

P  pr.  T. 

29. 

PFR  pr.  F. 

30. 

R  2  CR. 

i  Tour  des  Rlancs  est  enfermée. 

31. 

R  3  CR. 

32. 

T  5  D. 

33. 

P  pr.  T. 

34. 

P  4  FR. 

35. 

P  4  TR. 

36. 

P  4  D. 

21. 

F  3  FD. 

22. 

T  i  R. 

23. 

T  4  R. 

24. 

P  4  TD. 

25. 

P  pr.  P. 

26. 

T  «  TD. 

27. 

T  pr.  T. 

28. 

F  pr.  C. 

29. 

P  4  CR. 

30. 

P  4  CD. 

31. 

R  2  R. 

32. 

T  pr.  T. 

33. 

P  4  FR. 

34. 

R  2  D. 

35. 

P  5  CR. 

36. 

P  4  FD. 

Si  les  Noirs  avaient  avancé  ce  Pion  d'un  pas  seulement,  ils  n'auraient 
pas  pu  gagner  en  prenant  ensuite  le  Pion  de  la  Dame;  ils  auraient  été  obli- 
gés de  jouer  P  4  FD,  ce  qu'il  vaut  mieux  faire  en  un  seul  Irait. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
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VIII 


DEFENSB    DBS    DEUX    CAVALISBS. 


BlABes  (M.  GostaTe  Neamann) 


ll*lrii  (M.  Stfiael  AomuUmI), 


1.  P  4  R. 

1. 

P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2. 

1 

C  3  FD. 

3.  F  4  ¥D. 

3. 

C  3  FR. 

4.  P  4  D. 

4. 

P  pr.  P. 

5.  Roque. 

5. 

F  2  R. 

6.  C  pr.  P. 

6. 

Roque. 

7.  C  3  FD. 

7. 

F  4  FD. 

8.  F  3  R. 

8. 

C  pr.  C. 

8.  F  pr.  C. 

9. 

F  pr.  F. 

10.  D  pr.  F. 

Dans  cette  position  les  Blancs  sont 

plus  forts. 

• 

10. 

P  3  D. 

11.  P  4  FR. 

11. 

F  3  R. 

12.  F  2  R. 

12. 

D  2  R. 

13.  TD  1  R 

13. 

F  2  D. 

14.  P  5  R. 

14. 

C  1  R. 

15.  C  5  D. 

15. 

D  1  D. 

18.  F  3  D. 

16. 

P  3  FD. 

17.  C  3  R. 

17. 

D  3  CD. 

18.  D  4  R. 

18. 

P  4  FR. 

19.  D  3  FR. 

19. 

P  pr.  P. 

20.  P  pr    P. 

20. 

F  3  R. 

21.  R  i  TR. 

21. 

P  3  CR. 

22.  C  4  FD. 

22. 

D  4  FD. 

23.  P  3  CD. 

23. 

P  4  CD. 

24.  C  2  D. 

24. 

C  2  FD 

25.  D  4  FR. 

25. 

R  2  CR. 

26.  C  3  FR. 

26. 

C  4  D. 

27.  D  4  D. 

27. 

D  2  R. 

28.  D  2  CD. 

La  Dame  eét  très-bien  placée  dans 

cette  ligne. 

28. 

C  5  FR. 

29.  c  4  O. 

29. 

C  pr.  F. 
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PARTIES  DE  MATCH 


30.  P  pr.  G.  I      30.  F  4  D. 

M.  Rosenthal  s'est  dré  avec  habileté  d'une  très-maaTaise  situation. 


31.  T  â  R. 

32.  TR  i  FD. 


31.  P  4  TD. 

32.  T  3  TD. 


La  seule  manière  de  protéger  le  Pion  du  Fou  de  la  Dame. 


33.  TD  2  FD. 

34.  G  pr.  PFD. 

35.  T  pr.  T. 

36.  T  pr.  F. 

37.  D  pr.  D,  échec. 

38.  P  3  TR. 
39  T  6  TD. 

40.  R  1  GR. 

41.  T  pr.  P. 

Nulle  après  quelques  coups. 


33.  TIR. 

34.  T  pr.  G. 

35.  F  pr.  T. 

36.  b  pr.  P. 

37.  T  pr.  D. 

38.  T  4  D. 

39.  P  5  GD. 

40.  T  pr.  P. 

41.  T  1  D. 


IX 


PARTIS    LOPEZ. 


Bkimes  (M.  Samuel  Rosentbal). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

3.  F  5  GD. 

4.  Roque. 
6.  P  3  FD. 

Gela  n'est  pas  aussi  correct  que  P  4  D. 


]V#lr0  (M.  Gast4«e  Neomaim). 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FD. 

3.  G  2  R. 

4.  P  3  GR. 


6.  P  4  D. 

P  3  D  serait  meilleur. 

7.  P  pr.  P. 

8.  G  pr.  G. 

9.  P  4  FR. 
10.  P  5  FR. 


5.  F  2  GR. 

6.  Roque. 


7.  G  pr.  P. 

8.  F  pr.  G. 

9.  F  2  GR. 
10.  G  3  FD. 
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11.  C  2  D. 

12.  P  pr.  PCR. 

13.  F  pr.  P. 

14.  F  4  FD. 

15.  R  i  TR. 

16.  F  3  CD. 

17.  D  i  R. 


11.  P  4  D. 

12.  PT  pr.  P. 

13.  D  pr.  P. 

14.  D  4  FD,  échec. 

15.  C  4  R. 

16.  F  5  CR. 

17.  TD  1  R. 


Les  Noirs  ont  une  partie  mieox  développée. 


Positioii  après  le  1 7*  ooap  des  Noirs. 

NOIRS. 


BLANCS. 


18.  G  4  R. 

19.  c  5  CR. 

20.  D  3  CR. 

21.  F  pr.  C. 

22.  F  4  FR. 

23.  P  pr.  F. 

24.  TD  I  CD. 

25.  F  pr.  P. 


18.  D  3  FD. 

19.  C  e  FR. 

20.  C  pr.  C. 

21.  F  3  R. 

22.  F  pr.  F. 

23.  T  7  R. 

24.  TR  1  R. 


Faute  ;  les  Noirs  vont  pouToir  entrer  dans  le  jeu  avec  la  Tour  du  Roi. 


26.  T  3  FR. 

27.  T  pr.  T. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 


25.  TR  6  R. 

26.  D  5  R. 

27.  D  pr.  TD,  échec. 


aod 


PARTIES   DE    MATCÇ 


X 


GAMBIT    DU    FOU    DU    ROI. 


ilaa—  (M.  Gustaye  Nemnaiin). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  D  2  R. 

5.  R  1  D. 


Hoirs  (M.  Samuel  Roseothal). 

1.  P  4  R. 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  4  PR. 

4.  D  5  TR,  échec. 

5.  R  i  D. 


■ 

Nous  préférons  le  coup  usuel  P  pr.  P. 
6.  P  pr.  P. 

L'analyse  démontrerait  probablement  qu'il  vaut  mieux  pousser  P  a  la  cin- 
quième du  Roi. 


7.  C  3  FR. 

8.  G  5  R. 


6.  C  3  FR. 

7.  D  4  TR. 


Il  semble  qu'on  obtient  plus  de  résultat  par  G  3  FD, 


9. 

F  pr.  D. 

10. 

T  1  FR. 

• 

11. 

C.4  C. 

12. 

F  pr.  C. 

13. 

F  8  TR, 

échec. 

14. 

P  3  CR. 

15. 

P  pr.  P. 

16. 

P  4  D. 

17. 

F  pr.  P. 

18. 

T  pr.  F. 

19. 

R  S  D. 

20. 

C.3  FD. 

21. 

T  pr.  T, 

échec. 

22. 

T  1  FR. 

23. 

F  pr.  F. 

24. 

T  7  FR, 

échec. 

25. 

PSD,  échec. 

8. 

D  pr.  D,  échec 

9. 

R  1  R. 

10 

PSD. 

11. 

C  pr.  C. 

12. 

P  4  CR. 

13. 

R  1  D. 

14. 

F  pr.  P. 

15. 

P  pr.  P. 

18. 

F  3  TR. 

17. 

F  pr.  F. 

18. 

T  1  FR. 

19. 

es  D. 

20. 

F  3  OR. 

21. 

C  pr.  T. 

22. 

R  2  D. 

23. 

P  pr.  F. 

24. 

R  3  FD. 

25. 

R  3  CD. 
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Les  Noirs  ont  eu  beaucoup  .de  peine  à  acquérir  cette  position  relativement 
bonne,  et  qui  fait  présager  la  nullité. 

26.  P  4  TD. 

Les  Blancs  devaient  jouer  la  Tour  à  7  CR  pour  aller  ensuite  à  8  CR,  pa- 
ralysant les  pièces  noires. 


27.  P  5  TD,  échec. 

28.  f  pr.  P. 

29.  T  7  CR. 

30.  T  pr.  T. 

31.  C  4  R. 

Nulle  après  quelques  coups. 


26.  T  i  D. 

27.  R  pr.  P. 

28.  R  3  CD. 

29.  T  â  D. 

30.  C  pr.  T. 

31.  R  â  FD. 


AI 


PARTU     SICILISNNE. 


■iMietf  (M.  Siimuel  RcwentbHl). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  C  3  FR. 

4.  F  5  CD. 

5.  Roque. 

6.  F  pr.  C. 

7.  P  3  D. 

8.  C  3  FD. 
8.  C  2  R. 

10.  P  S  R. 

11.  P  3  TR. 

12.  P  4  CR. 


Mttirs  (M.  Gustave  Neuin^âii»). 


1. 

P  4  FD. 

2. 

P  3  R. 

3. 

C  3  FD. 

4. 

CR  i  R. 

S. 

P  3  TD. 

6. 
7. 

C  pr.  F. 
F  2  R. 

8. 
9. 

Roqne 
P  4  D. 

10 

P  4  FR. 

11. 

P  4  CD. 

Cette  attaque  est  illusoire,  car  les  Noirs  peuvent  se  défendre  facilement 
avec  P  3  CR  et  TD  2  T  ;  mais  plus  tard  les  Blancs  verront  leur  propre  Roi 
découvert. 


13.  P  5  CR. 

14.  R  2  FR. 


12.  P  3  CR. 

13.  R  2  FR. 

14.  T  i  TR. 


20 
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PARTIES   DE  MATCH 

I       15.  P  4  TR. 


15.  P  4  TR. 

Le  jeu  est  maintenaDt  fermé  du  côté  du  Roi,  et  le  meilleur  développe- 
ment du  côté  de  la  Dame  est  incontestablement  pour  les  Noirs. 


16.  R  3  CR. 

17.  P  4  TD. 

18.  F  2  D. 

19.  R  3  TR. 


16.  P  5  D. 

17.  F  î  CD. 

18.  D  4  D. 


Voulant  faire  une  place  au  Cavalier  de  la  Dame. 

19.  P  5  FD. 

20.  C  3  CR. 

21.  D  2  R. 

22.  D  pr.  P. 

Bon  coup  qui  resserre  encore  plus  le  jeu  des  Blancs. 


20.  F  4  FD. 

21.  P  pr.  PD 

22.  P  5  CD. 


23.  C  1  R. 

24.  D  3  FR. 

25.  G  3  D. 

26.  P  3  CD. 

27.  D  2  R. 

28.  TD  i  FD. 

29.  T  2  FR. 


23.  P  4  TD. 

24.  D  2  D. 

25.  F  2  TD. 

26.  C  2  R. 

27.  TD  i  FD 
28    C  4  D. 
29.  T  2  FD. 


Position  après  le  29*  coup  des  Noirs. 

HOIRS. 


P 


9. 


y. 


/■,, 


7.7777,4   ,,","...  'fy^^/ét./i.    ^,  ,  ,,  'ytA/.' , 


* 


'Â//y/.. 


■'//,//,'/' . 


BIAMC8. 


30.  C  2  CD. 

31.  C  pr.  P. 


30.  P  6  D. 

31.  F  pr.  T. 
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32. 

D  pr.  F. 

33. 

C  1  R. 

34. 

F  pr.  C. 

35. 

R  2  TR. 

36. 

D  2  R. 

37. 

T  1  D. 

38. 

T  2  D. 

39. 

T  1  FR. 

La  défense  n'est  plus  pos 

40. 

D  6  TD. 

44. 

D  pr.  T. 

Un  vrai  coup  de  massue. 

42. 

T  pr.  F. 

43. 

D  pr.  P. 

44. 

D  8  CD. 

45. 

P  6  R,  échec. 

46. 

D  2  CD. 

47. 

D  3  CD,  échec. 

48. 

D  3  D. 

32.  TR  1  FD. 

33.  C  6  FD. 

34.  T  pr.  F. 

35.  P  pr.  PCD. 

36.  TD  6  FD. 

37.  F  4  D. 

38.  D  3  FD. 


39.  D  pr.  P. 

40.  D  3  FD. 
41.^  T  pr.  C. 


42.  T  6  TD. 

43.  T  5  TD. 

44.  P  pr.  T. 

45.  R  pr.  P. 

46.  P  5  D. 

47.  R  2  R. 

48.  D  5  R. 


Et  les  Blancs  abandonnent  la  partie  et  le  match. 


Gm!jL) 


TOURNOI 


JOUÉ  AU   CA.FÉ    DE   LA   RÉGENCE 

IT    FAI8ART    PAATIB 
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Ce  Tournoi  a  été  joué  pendant  les  mois  de  joillet,  août  et  septembre.  La  Corn- 
mifiion  arait  réservé  trois  prix  pour  les  yainqueurs.  —  Se  sont  fait  inscrire  : 
MM.  Blanchard,  Chasseray,  Czarnowski,  Féry  d*£sclands,  HofTer,  Leqnesne, 
Preti,  Quentin,  le  prince  de  Villafranca,  Van  Zandt,  Wiart.  —  Nous  renvoyona 
k  la  préface  pour  toutes  les  particularités  de  cette  lutte,  et  nous  devons  nom 
contenter  de  donner  un  certain  nombre  de  parties,  car  à  notre  grand  regret  la 
collection  entière  n'existe  pas. 


DÉBUT    DU    PFD    AV   SECOND    COUP. 


(M.  ViiD  Zandt). 

1.  P  4  R. 

2.  P  3  FD. 


n^m  (M.  Féry  d'Eaclands} 

1.  P  4  R- 


Ce  coup  donne  peu  d'attaque,  mais  dans  un  tournoi  il  est  bon  de  sortir 
quelquefois  des  débuts  classiques. 

2.  P  4  D. 

C'est  la  meilleure  réponse. 

3.  P  4  D. 

Ceci  est  faible;  Philidor  fait  prendre  le  Pion. 

3.  PD  pr.  PR 

4.  D  2  R. 

Obligatoire  si  on  veut  regagner  te  Pion  et  ne  pas  être  déroqué. 
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5.  D  pr.  P,  échec. 

6.  D  pr.  D,  échec« 
?•  P  pr.  P. 

8.  F  3  R. 

9.  C  3  FR. 
10.  F  2  R. 


4.  P  pr.  P. 

5.  D  2  R. 

6.  F  pr.  D. 

7.  C  3  FD. 

8.  F  3  FR. 

9.  F  5  CK. 

10.  Roque. 

11.  CR  ^  R. 


y 


11.  Roque. 

Il  nous  semble  que  M.  F.  d'Esclands  aurait  pu  tout  simplement  prendre 
le  Cavalier  et  ensuite  le  Pion  du  centre;  il  est  vrai  que  ce  Pion  ne  peut  pas 
être  défendu. 


12.  T  i   D. 

13.  F  pr.  F. 

14.  C  3  FD. 

15.  P  pr.  C. 

16.  P  pr.  F. 

17.  T  pr.  T. 

18.  T  pr.  T,  échec. 

19.  F  pr.  PT. 


12.  F  pr.  C. 

13.  C  pr.  P. 

14.  C  pr.  F,  échec. 

15.  F  pr.  C. 

16.  T  pr.  T,  échec. 

17.  T  1  D. 

18.  R  pr.  T. 


Grave  erreur;  les  Noirs  avaient  assurément  Pavantage,  mais  la  partie  se 
prolongeant,  la  nullité  n'était  pas  impossible. 

19.  P  3  CD. 
Et  les  Noirs  gagnent. 


GAMBIT    REFUSE. 


Blaar»  (M.  Féry  d*EscLinds). 

1.  p. 4  R. 

2.  P  4  FR. 

Inférieur  à  F  4  FD  et  à  P  4  D. 

3.  C  3  FR. 

4.  F  4  FD. 


lV*lni  (M.  Van  Zandt) 

1.  P  4  R. 

2.  P  3  D. 


3.  F  5  CR. 

4.  D  2  R. 


Il  valait  mieux  sortir  le  Cavalier  de  la  Dame. 
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5.  P  3  D. 

5. 

P  3  FD. 

6.  C  3  FD.. 

6. 

P  3  TD. 

7.  P  4  TD. 

7. 

C  3  FR. 

8.  Roque. 

8. 

CD  2  D. 

9.  P  5  TD. 

9. 

P  3  CR. 

10.  D  1  R. 

10. 

F  pr.  C 

11.  T  pr.  F. 

Les  Blancs  ont  une  supériorité  visible. 

• 

11. 

F  2  CR. 

12.  P  5  FR. 

12. 

Roque  TD. 

13.  F  5  CR. 

13. 

P  3  TR. 

14.  F  pr.  C. 

14. 

F  pr.  F. 

15.  P  pr.  P. 

15. 

P  pr.  P. 

16.  D  3  R. 

16. 

R  i  CD. 

17.  T  3  TD. 

17. 

C  4  FD. 

18.  P  4  CD. 

18. 

C  2  D. 

19.  C  4  TD. 

19. 

TR  1  FR. 

20.  C  6  CD. 

20. 

C  pr.  C. 

21.  P  pr.  C. 

21. 

F  4  CR. 

22.  D  â  R. 

22. 

P  4  TR. 

23.  P  3  FD, 

23. 

T  1  T. 

24.  D  2  TD. 

24. 

F  3  TR. 

25.  T  7  FR. 

25. 

D  4  CR. 

26.  T  pr,  PTD. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

Nous  ne  comprenons  pas  pourquoi  M.  Van  Zandt  n'a  pas  donné  Técbec 
perpétuel. 


FIÀNCHBTTO. 


(M.  J.  Préti). 


1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  F  3  D. 


M»tr«  (M.  Qaendn}. 

1.  P  3  CD. 

2.  F  2  CD. 

3.  P  4  D. 


Faible  ;  les  Noirs  devaient  pousser  P  3  R. 
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4.  P  5  R. 

5.  P      FR. 

6.  P  3  FD. 

7.  C  3  FR. 

8.  C  5  CR. 

9.  F  3  R. 

10.  F  1,CR. 

11.  P  3  TR. 

12.  C  2  D. 

13.  CD  3  FR.  ^ 

Nous  aimons  mieux  le  jeu  des  Rlancs. 


4.  P  3  R. 
6.  P  4  FD. 

6.  P  4  FR. 

7.  C  3  TR. 

8.  D  2  D. 

9.  C  5  CR. 

10.  C  3  FD. 

11.  C  3  TR. 

12.  C  2  FR. 


..? 


14.  C  pr.  C. 

15.  F  3  R. 

16.  Roque. 

17.  D  2  R. 

18.  C  pr.  P. 

19.  P  4  TD, 

• 

Ce  coup  est  bon  à  caos^.df  la' faiblesse 

20.  P  pr.  C. 

21.  F  pr.  PT. 

22.  P  pr.  P. 

23.  TR  1  CD. 

24.  T  pr.  F. 

25.  F  5  CD. 

26.  P  pr.  T. 

On  voit  l'inconvénient  qui  résulte  pour 


27.  P  6  CD. 

28.  D  5  CD. 

29.  P  7  C. 

30.  T  8  T. 

31.  T  pr.  T. 

32.  R  2  T. 

La  partie  est  sans  reMède. 

33.  P  pr.  F.  » 

34.  D  7  D,  échec. 

35.  D  pr.  PR,  échec. 

Et  les  Blancs  gagnent. 


18.  P  3  TR. 

14.  D  pr.  C. 

15.  T  i  FD. 

16.  P  3  TD. 

17.  P  pr.  PD. 

18.  P  4  CD. 

des  Pions  noirs. 


19. 
20. 
21. 
22. 

23.  D 

24.  T 

25.  T 


C 
P 
P 
T 


pr.  C. 
5  CD. 
pr.  PF. 
2  FD. 
2  D. 
pr.  T. 
pr.  F. 


les  Noirs  de  n'avoir  pas  roqué. 

26.  D  1  P. 

27.  R  2  F. 

28.  F  2  R. 

29.  D  2  F. 

30.  T  1  CD. 

31.  D  pr.  T. 

32.  F  4  CR. 

33.  P  pr.  P. 

34.  R  3  C. 
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PARTIS     FRANÇAISE. 


SUi««i  (M.  J.  CurnowsU.) 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


llttlni  (M.  BUDcbard}. 

1.  P  3  R. 


Nous  renvoyons  le  lecteur  pour  l'analyse  de  ce  début  aux  annotations  du 
grand  Tournoi  et  à  nos  éléments  des  ouvertures. 


3. 

P  »  R. 

4. 

C  3  FR. 

5. 

F  8  CD. 

6. 

P  3  FD. 

7. 

P  4  D. 

8. 

F  3  D. 

9. 

F  3  R. 

10. 

F  1  CR. 

11. 

P  3  C.K. 

Sur  cette  case  le  Fou  n*a  aucune  action. 

12.  P  3  TR. 

13.  CD  2  D. 

14.  T  1  FD. 

15.  F  3  R. 

16.  P  4  TR. 

17.  C  5  CR. 

18.  P  4  CR. 

19.  PC  pr.  P  (^.  diagr.). 

M.  Czamowski  mène  son  jeu  avec  la  conscience  des  embarras  qu'éprou- 
vent les  Noirs. 

19.  PR  pr.  P. 


2. 

P  4  D. 

3. 

P  4  FD. 

A. 

C  3  ED. 

5. 

C  3  TR. 

6 

F  «  R. 

7. 

Roque. 

8. 

P  4  FR 

9. 

C  5  CR. 

10. 

P  3  CD. 

11. 

F  «  CD. 

12. 

C  3  TR. 

13. 

R  1  TR. 

14. 

T  i   CR. 

15. 

C  t  FR. 

16. 

D  i  R. 

17. 

CR  i  D. 

18. 

P  3  TR. 

20.  F  pr.  P. 

21.  F  i  CD. 

22.  P  5  TR. 

Encore  bien  joué. 


20.  P  3  CR. 

21.  P  pr.  C. 
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Poftitioii  «près  le  1 9*  coap  dai  Blanoi. 
HOIRS . 


1 


^/À 


--^t 


m 


^ 


mA3...m!k3.M 


mm      iSf      i^      #21 


m 


i «M 


BlJVftCS. 

22. 

P3CR  pr.  P. 

23.  T  pr.  P,  échec. 

23. 

R  2  CR. 

24.  T  7  TR,  échec.  . 

24. 

R  \  FR. 

25.  P  5  FR. 

25. 

P  5  CR. 

26.  P  6  T,  échec. 

26. 

T  2  CR 

27.  F  pr.  T,  échec. 

27. 

R  2  FR. 

28.  F  6  FR,  échec. 

28. 

R  i  FR. 

29.  T  8  TR,  échec. 

29. 

R  2  FR. 

30.  T  pr.  D. 

30. 

R  pr.  T. 

31.  D  pr.  P. 

31. 

F  pr.  F. 

32.  D  6  CR,  échec. 

32. 

R  2  D. 

33.  D  pr.  F. 

' 

les  Noirs  abandonnent. 

• 

PARTIS    FRANÇAISE. 


Maae»  (M.  HofTer). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


Wttlni  (M.  BUadiard). 

1.  P  3  R. 

2.  P  4  D. 
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3.  P  pr.  P. 

4.  C  3  FR. 
8.  P  3  FD. 
6.  F  2  R. 


4 


3.  P  pr.  P. 

4.  P  4  FD. 

5:  CD  3  rB|, 


A 

Les  Blancs  eusseèt  mieax  joué  en  portant  cette  pièce* à  la  cinquième  case 


du  Cavalier  de  la  Dame. 

7.  Roque. 

8.  P  3  D. 

9.  P  3  TR. 

10.  CD  2  D. 

11.  CR  2  TR. 

12.  CD  3  FR. 

13.  P  3  TD. 

14.  R  1  TR.  • 

15.  FD  2  D. 

16.  P  4  CD. 

17.  P  pr.  P5FD. 

18.  D  3  CD. 

19.  D  pr.  C. 

Les  Noirs  ont  eu  la  meilleure 
niers  coups;  la  Tour  n'aurait 
Cavalier  du  Roi,  et  c'est  le  Fou 
case  du  Fou  de  la  Dame. 


6.  c  s  TR.' 

7.  F  2  R. 

8.  Roque. 

9.  P  4  FR. 

10.  CR  2  FR. 

11.  P  3  CD. 

12.  FD  2  Cp. 

13.  P  5  D. 
14»  R  1  TR* 

15.  TR  i  CR. 

16.  P  3  TD. 

17.  P  pr.  P4FD. 

18.  CD  4  TD. 


partie,  mais  ils  ont  joué  faiblement  kader- 
pas  dû  être  jouée  à  la  première  oate  du 
qui  devait  reprendre  le  Pion  à  la  quatrième 


20. 

D  2  T. 

21. 

P  pr.  P. 

22. 

TD  1  CD. 

23. 

F  pr.  C. 

24. 

D  1  T. 

25. 

TD  1  FD. 

26. 

C  S  R. 

27. 

CÎTR  3  FR. 

28. 

F  pr.  F. 

29. 

P  pr.  F. 

30. 

T  4  FD. 

31. 

TR  i  FD. 

32. 

TIR. 

33. 

TR  1  FD. 

19. 

T  1  FR. 

20. 

F  3  FR. 

21. 

P  pr.  P. 

22. 

F  4  D. 

23. 

D  pr.  t. 

24. 

D  4  F. 

25. 

DÎT. 

26. 

TD  1  R. 

27. 

F  pr.  C6FR. 

28. 

F  pr.  C. 

29. 

T  pr.  P. 

30. 

T  1  D. 

81. 

TD  1  R. 

32. 

T  6  R. 

La  disproportion  des  forces  est  te)le  qu'il  est  superflu  de  mettre  des 
notes. 
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34.  TD  7  FD. 

35.  D  2  TD. 

36.  T  pr.  T. 

37.  D  6  R. 

38.  D  pr.  P. 
•     39.  D  5  TR. 

40.  F  4  R. 

41.  D  6  C. 

42.  D  7  T,  échec. 

43.  T  i  FR,  échec. 

M.  Hoffer  avait  le  mat  en  quatre  coups. 


33. 

TR  1  R. 

34. 

D  3  CD. 

35. 

T  8  R,  échec 

36. 

D  pr.  T. 

37. 

Tl  FR. 

38. 

D  3  D. 

39. 

D  pr.  P. 

40. 

P  3  T. 

41. 

R  1  C. 

42. 

R  2  FR. 

44. 
45. 
46. 
47 


D  6 
D  6 
F  6 
D  7 


48.  D  6 

49.  T  i 

50.  F  5 


C,  échec. 
CD,  échec. 
C,  échec. 
FD,  échec. 
F,  échec.  - 
R,  échec. 
F. 


43.  R  1  R. 

44.  R  1  D. 

45.  R  1  R. 

46.  R  3  R. 

47.  R  3  R. 

48.  R  2  R. 

49.  R  1  D. 


1 1 


Et  les  Noirs  ahandonnent. 


PARTIS    DU    FOU. 


lUlBes  (M.  le  prioce  de  Villafranca) 


1. 

P  4  R. 

2. 

F  4  FD. 

3. 

C  3  FD. 

4. 

C  3  FR. 

6. 

P  3  D. 

6. 

F  3  R. 

7. 

P  3  TD. 

8. 

CR  2  D. 

MOlM 

(M.  Hoffer) 

1. 

P  4  R. 

2. 

F  4  FD. 

3. 

C  3  FR. 

4. 

C  3  FD. 

• 

5. 

P  3  TR. 

6. 

F  3  C. 

7. 

P  3  D. 

Nous  aurions  préféré  le  roc  ou  D  2  R. 
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9.  P  3  F. 

10.  P  pr.  F. 

11.  R  pr.  F. 

12.  P  3  TR. 

13.  G  5  D. 

14.  C  3  R. 

15.  F  2  TD. 
18.  P  3  FD. 

17.  T  i  FR. 

18.  R  t  FD. 


8.  F  5  CR. 

9.  F  pr.  F. 

10.  F  pr.  C,  échec. 

11.  C  5  D. 

12.  G  2  D. 

13.  P  3  FD. 

14.  P  k  CD. 

15.  G  4  FD. 

16.  G5D  3  R. 

17.  Roque. 


Le  Roi  est  en  sûreté  et  les  Blancs  sont  prêts  pour  attaquer. 

18.  P  4  TD. 

19.  D  2  D.  19.  P  5  CD. 

20.  PF  pr.  P. 

C'est  une  fante  grave;  il  fallait  prendre  le  Cavalier. 

I       20.  C  5  D,  échec. 

21.  R  3  FD.  I 

Par  R  1  C  on  ne  perdait  pas  l'échange. 


Porition  aprèft  le  S4*  coup  dm  Blunct. 


IfOIRS. 


..Pi^^  -.,,,.,.™^^ '^^^' 

4  '     /A 


I 


Y  ■    /Z 


/  'A 


/ 


lir^ 


i 


'W^. 


W^ 


'/À 


1% 


=i'^ 


"■^ 


%y. 


m 


BLANCS. 


Et  les  Noirs  annoncent  mat  en  trois  coups. 
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OSFBHSB    D£    DEUX     CÀVAUBRS. 


Bl*BC0  (M.  HofTer] 

1. 

P  4  R. 

2. 

C  3  FR. 

3. 

F  4  FD. 

4. 

C  5  C. 

S. 

P  pr.  P. 

Le  coup  juste  est  C  4  TD. 

6. 

C  pr.  PFR. 

7. 

D  3  FR,  échec. 

M#lr«  (M.  le  prince  de  YillafrrfDcu). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  C  3  FR. 

4.  P  4  D. 

5.  C  pr.  P. 


6.  R  pr.  C. 

7.  R  i  R. 


R  3  R  permet  de  conserver  la  pièce  contre  trois  Pions  selon  l'analyse  Je 
de  Bilgner. 


8. 

F  pr.  C. 

9. 

F  pr.  C, 

échec. 

10. 

D  pr.  D, 

échec. 

11. 

Roque. 

12. 

C  3  FD. 

13. 

P  3  D. 

14. 

C  4  R. 

15. 

F  3  R. 

16. 

TD  1  R. 

17. 

P  4  FR. 

18. 

P  pr,  P. 

19. 

F  4  D.* 

8. 

D  3  FR. 

9. 

D  pr.  F. 

10. 

P  pr.  D. 

11. 

F  3  D. 

12. 

TIF. 

13. 

F  2  C. 

14. 

P  3  TR. 

15. 

T  2  F. 

16. 

P  3  T. 

17. 

T  2  R. 

18. 

T  pr.  P. 

Les  Blancs  ont  pris  une  position  décisive. 


20.  C  pr.  Fy  échec 

21.  F  pr.  P. 

22.  T  pr.  T,  échec. 

23.  F  pr.  P.    . 

24.  F  4  F. 

25.  F  3  C. 


19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 


T  2  R. 
P  pr.  C. 
T  pr.  T. 
R  2  D. 
P  4  F. 
T  i  CR. 
R  3  F. 
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26.  T  6  R. 

27.  P  3  F. 

28.  T  6  F. 

29.  R  2  F. 

30.  R  2  R. 

31.  R  2  D. 

Et  les  Noirs  abandomient. 


26.  T  1  D. 

27.  T  i  F. 

28.  R  4  D. 

29.  F  2  C.  . 

30.  T  i  R,  échec. 


8 


DEPJBEfSft    DE     DEUX     CAVALIERS. 


BUines  (M.  Wiart). 

1.  P  4  R. 
i.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  G  5  CR. 

5.  P  pr.  P. 

6.  P  3  D. 

7.  C  3  FR. 

8.  D  2  R. 

9.  P  pr.  C. 

10.  P  3  TR. 

11.  C  2  TR. 


Hoirs  (M.  Quentin). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  G  3  FR. 

4.  P  4  D. 

5.  C  4  TD. 

6.  P  3  TR. 

7.  P  5  R. 

8.  G  pr.  F. 

9.  F  4  FD. 

10.  Roque. 

11.  P  4  GD. 


Les  Noirs  obtiennent  Tavantage  au  moyen  de  ce  coup. 

12.  P  3  GD. 
Le  Pion  étant  perdu  dans  totç  les  cas,  mieux  vaut  roquer. 


13.  P  pr.  P. 

14.  Roque. 

Si  au  lien  de  roquer  le^  Rlancs  jouent  : 

14.  C  3  FD.  c 

15.  F  2  D. 

16.  F  pr.  F. 

17.  TD  1  D. 

18.  T  pr.  D. 


12.  P  pr.  P. 

13.  F  3  T. 


14.  F  5  CD. 

15.  F  pr.  G. 

16.  C  pr.  P. 

17.  C  pr.  F. 

18.  C  pr.  D. 


DU   CONGRES   D£S  ECHECS   DE   i867. 


31U 


19.  T  pr.  T,  échec. 

20.  R  pr.  C. 

21.  R  3  R,  etc. 


19.  T  pr.  T. 

20.  F  pr.  P,  échec. 

14.  D  pr.  P. 


PositioD  après  le  4  4*  coup  des  Noirs. 

NOIRS. 


BIAKC8. 


15.  G  2  D. 

Il  eût  été  nn  peu  meHleur  déjouer  T  1  D. 

15    TR  1  R. 

16.  TIR.  16.  P  6  R. 

Très-bon  coup. 

17.  P  pr.  P. 

M.  Wiart  ne  pourrait  pas  prendre  la  Dame,  car  : 


18.  R  1  F. 

19.  R  pr.  D. 

18.  P  pr.  D. 
Et  les  Rlancs  abandonnent. 


17.  P  pr.  P,  échec. 

18.  P  pr.  T  f.  D,  échec. 

19.  T  pr.  D,  échec,  etc. . 

17.  T  pr.  P.        , 

18.  T  pr.  D. 
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PARTIE    FIUNCAI8B. 

• 


Noirs  (Bl.  Blaiidiard). 

1.  P  3  R. 

2.  P  4  D. 


BUme»  (M.  Préti). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 

3.  P  pr.  D. 

Nous  avons  dît  déjà  que  le  meilleur  coup  des  Blancs  est  C  3  FD. 

3.  D  pr.  P. 
On  doit  reprendre  avec  le  Pion. 


4.  C  3  FD. 

4. 

F  5  CD. 

5.  F  2  P. 

5. 

D  pr.  P. 

Nous  aurions  mieux 

aimé  F  3  D. 

6.  C  3  FR. 

6. 

D  2  D. 

7.  F  3  D. 

• 

7. 

C  3  FR. 

8.  Roque. 

. 

8. 

C  3  FD. 

9.  P  3  TD. 

- 

9. 

F  3  D. 

10.  F  5  CR. 

10. 

P  3  TR. 

H.  F  4  TR. 

11. 

F  2  R. 

12.  T  1  R. 

12. 

Roque. 

13.  D  2  R. 

13. 

P  3  TD. 

14.  TD  1  D. 

14. 

D  1  R. 

15.  F  3  CR. 

15. 

F  3  D. 

16.  CD  4  R. 

16. 

C  pr.  C. 

17.  D  pr.  C. 

17. 

P  4  FR. 

18.  D  3  R. 

18. 

P  5  FR. 

Ceci  a  dû.  être  joué 

avec  précipitât 

ion. 

19.  D  4  R. 

1 

19. 

P  pr.  F. 

20.  D  7  TR, 

échec.                  1 

20. 

R  2  F. 

21.  F  6  CR. 

21. 

R  2  R. 

22.  F  pr.  D. 

22. 

P  pr.  PF,  échec. 

23.  R  pn  P. 

23. 

R  pr.  F. 

24.  D  pr.  P. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 
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6AMBIT 

XTANS. 

» 

Blancs  (M.  Féry  d'Esclands). 

Molni  (M.  Wiart) 

1.  P  4  R. 

1. 

P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2. 

C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3. 

F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4. 

F  pr.  P. 

5.  P  3  FD. 

5. 

F  4  FD. 

6.  P  4  D. 

6. 

P  pr.  P. 

T.  Roque. 

7. 

P  3  D. 

Si: 

7.  P  pr.  P. 

8.  F  pr.  P,  échec. 

Si/ 

■ 

7.  P  6  D. 

8.  C  5  C. 

8.  C  3  TR. 

9.  C  pr.  PF. 

9.  C  pr.  C. 

10.  F  pr.  C,  échec. 

10.  R  pr.  F. 

11.  D  5  T,  échec,  aTec 

meilleur  jeu. 

8.  P  pr.  P. 

8. 

F  3  CD. 

9.  P  5  D. 

9. 

C  4  TD. 

Préférable  à  tont  autre  coup. 

10.  F  2  CD. 

10. 

C  2  R. 

11.  F  3  D. 

Si  :  11.  F  pr.  P. 

12.  F  6  F. 

13.  D  4  T,  échec. 

14.  D  pr.  C. 

Avec  une  incontestable  supériorité. 

12.  C  3  FD. 

13.  C  2  R.     * 

14.  C  3  CR. 

On  joue  ici  ordinairement  D  2  D. 

16.  T  i  FD. 
16.  C  5  FR. 
.     17.  R  1  T. 
18.  P  4  CR. 


11.  T  1  CR. 

12.  C  pr.  F. 

13.  D  2  D. 

14.  T  pr.  P,  échec. 


11.  Roque. 

12.  C  3  CR. 

13.  P  3  FR. 


14.  P  4  FD. 

15.  F  2  D. 

16.  F  2  FD. 

17.  P  3  TD. 

18.  F  4  CD. 


2J* 
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19.  T  I  CR. 

20.  F  pr.  F. 

21.  P  5  CR. 
72.  T  Z  CR. 
23.  P  pr.  P. 


19.  C  5  FR. 

20.  P  pr.  F. 

21.  C  6  TR. 

22.  C  5  FD. 

23.  P  3  CR. 


Si  les  Noirs  avaieot  pris  le  Fou,  ils  aaraîent  été  mat  en  deux  coops, 


24    C  6  TR,  échec. 
25.  T  pr.  C. 

Menaçant  de  jooer  P  7  FR,  échec. 
26    D  i  CD. 


24.  R  i  T. 


25.  T  pr.  PTD. 

Les  Noirs  abandonnent. 


Il 


GAMBIT    DB    LA    DAME. 


BUlDes  (M.  i.  C7arni>wAki) . 

1.  P  4  D. 

2.  F  4  FD. 

3.  P  3  A. 

4.  F  pr.  P. 

5.  C  2  R. 

6.  Roque. 

7.  CD  3  FD. 

8.  C  3  ca. 

9.  P  4  FR. 


■olra  (M.  Préti). 

1.  P  4  D. 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  3  R. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  3  CD. 

6.  F  2  CD. 

7.  CD  2  D. 

8.  F  3  D. 

9.  P  4  TR. 


Ce  coup  est  bon,  il  empêche  P  4  R  et  donne  i>ttaque  aux  Noirs. 

10.  P  5  FR. 

Nous  considérons  ce  coup  comme  faible,  et  nous  aurions  conseillé  k  la 
place  D  3  D. 


Moins  efiectirque  C  ?$  CR. 

11.  CR  2  R. 

12.  P  3  T. 
Bien  joué. 

13.  P  pr.  C. 

14.  P  4  R. 

15.  D  1  R. 

16.  R  2  FR. 


10.  P  4  R. 

11.  C  5  CR. 

12.  C  4  CR. 

13.  P  pr.  P. 

14.  D  5  TR. 

15.  D  7  TR,  échec. 

16.  P  pr.   P. 
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17.  D  2  D. 

18.  C  pr.  P. 


17.  P  pr.  C. 

18.  D  S  CR,  €chec. 


Poiitian  tprit  le  18*  coup 


19.  R  2  R. 

20.  T  2  F. 

ai.  D  4  F. 

22.  D  pr.  F. 
Et  les  Blancs  abandonnent. 


1».  T  7  T. 

20.  F  4  FD. 

21.  F  pr.  T. 

22.  T  pr.  P. 


12 

FAHTIB    P^nOFF. 
JMbbcb  (H.  }.  Ci^owriii).  noln  (H.  Vip  Z*ii44. 

1.  P  4  B.  1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR.  2.  C  3  FR. 

3.  C  3  FD.  3.  F  4  FD. 
Les  Noirs  auraient  dil  sortir  aussi  1«  Cavalier  de  la  Dame. 

4.  C  pr.  P.  I        4.  D  2  R. 
Pour  regagner  le  Pion,  il  serait  mieux  de  jouer  PSD, 
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5.  P  4  D, 

1        5. 

F  3  CD. 

Inférieur  à  F  5  CD. 

6.  F  5  CR. 

6. 

P  3  D. 

7.  C  »  D. 

7. 

D  3  R. 

8.  F  4  ED. 

Bien  appréciée 

8. 

P  pr.  C. 

9.  C  pr.  C,  échec. 

9. 

P  pr.  C. 

10.  F  pr.  D. 

10. 

P  pr.  FR. 

11.  F  pr.  P. 

11. 

T  i  FR. 

12.  D  5  TR,  échec. 

12. 

T  2  FR. 

13.  Roque  TD. 

13. 

R  1  FR. 

14.  P  pr.  P. 

14. 

C  2  D. 

15.  T  3  D. 

15. 

F  4  FD. 

16.  D  6  TR,  échec. 

16. 

R  4   R.   • 

17.  TR  1  D. 

17. 

F  pr.  P.* 

Les  Noirs  auraient  dû  abandenoer  au  lieu  de  faire  cei  coups 

18.  D  3  TR. 

18. 

P  3  CD. 

19.  D  pr.  PRy  échec. 

19. 

R  1  FR. 

20.  T  8  FR. 

20. 

F  4  FD. 

21.  F  7  R,  échec» 

21. 

F  pr.  F. 

22.  D  pr.  T,  échec  et  mat. 

13 


GIUOCO 

PIAKO. 

BlADe*  (M.  J.  Czarouwski). 

M«lra  (M.  Chascraj). 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  FD. 

4.  C  3  FR. 

5.  P  3  D. 

5.  P  3  TR. 

6.  Roque. 

6.  P  3  1). 

7.  F  3  R. 

7.  F  3  CD. 

8.  CD  2  D. 

8.  C  4  TD, 
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9. 

F  5  CD,  échec. 

10. 

F  4  TD. 

11. 

P  pr.  F. 

12. 

F  2  FD. 

est  perdre  da  temps. 

13. 

D  2  R. 

14. 

P  3  TR. 

15. 

P  4  CD. 

16. 

P  4  TD. 

17- 

F  pr.  P. 

18. 

P  4  D. 

19. 

PR  pr.  P. 

20. 

F  2  FD. 

21. 

PC  pr.  P. 

22. 

TD  i  CD. 

23. 

P  ÎJ  D. 

24. 

P  4  FD. 

25. 

T  3  CD. 

26. 

D  2  FR. 

27. 

C  5  R. 

9. 

P  3  FD. 

10. 

F  pr.  F. 

11. 

P  4  CD. 

12. 

C  S  CR. 

13. 

Boqne. 

14. 

C  3  FR. 

15. 

C  2  CD. 

16. 

P  pr.  P. 

17. 

D  3  CD. 

18. 

P  pr.  P. 

19. 

F  3  R. 

20. 

P  4  FD. 

21. 

P  pr.  P. 

22. 

D  2  FD. 

23. 

F  i  FD. 

24. 

D  G  CR. 

25. 

C  4  TR. 

26. 

D  3  CR. 

Les  Riancs  ont  accpiis  «ne  position  très-supérieure. 

27.  D  4  CR. 
Il  fallait  provoquer  l'échange  des  Dames  par  D  3  FR. 


28.  C  pr.  P, 

28, 

D  2  R, 

29.  T  3  FR. 

29. 

C  3  FR. 

30.  C  pr.  P,  échec. 

30. 

P  pr.  C. 

31.  T  pr.  C. 

31. 

T  pr.  T. 

32.  D  pr.  T. 

32. 

D  pr.  D. 

33.  T  pr.  D. 

33. 

P  4  TD. 

34.  F  4  TD. 

34. 

R  2  C. 

35.  P  5  R. 

35. 

Cl  D. 

36.  T  6  CD. 

36. 

R  1  FR. 

37.  C  4  R. 

37. 

F  3  TD. 

38.  T  6  FR,  échec. 

38. 

R  2  C. 

39.  C  6  D. 

39. 

T  2  T. 

40.  C  5  FR,  échec. 

40. 

R  1  CR. 

41.  C  pr.  P,  échec. 

41. 

R  2  C. 

42.  C  5  FR,  échec. 

42. 

R  1  TR. 

43.  C  6  D. 

43. 

R  2  C. 

44.  P  4  TR. 

44. 

C  2  FR. 
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45.  C  pr.  C. 

46.  C  5  CR. 

47.  P  5  TR. 

48.  P  6  T,  échec. 

49.  T  8  F,  échec. 

50.  F  3  CD. 

Et  les  Noirs  abandoniMOt. 


45. 

F  pr.  P. 

46. 

F  pr.  P, 

47. 

T  2  R. 

48. 

RIT. 

49. 

F  i  C. 

^■*" 


14 


GIVOCO 

• 

PIANO. 

Blancs  (M.  Gliaicray). 

M«lni  (M. 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2.  C  3  FD, 

3.  F  4  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  FD. 

4.  P  3  D. 

5.  Roque. 

5i  F  5  GR< 

6.  P  â  TR. 

6.  F  4  TR. 

7.  P  4  CR. 

Souvent  dans  ce  début  on  pousse  avec  avantage  le  Pion  du  Cavalier  da 
Roi  deux  pas:  mais  ici  les  Blancs  se  montrent  trop  pressés  parce  que  les 
Pièces  ne  sont  pas  sorties. 


8. 

P  4  D. 

9. 

P  pr.  P. 

10. 

C  3  FD. 

11. 

F  5  CR. 

12. 

F  4  TR. 

13. 

P  pr.  P. 

14. 

C  2  TR. 

Si:  14 

.  F  pr.  C. 

15 

.RIT. 

15. 

F  5  CD. 

16. 

PSD. 

7. 

F  3  CD. 

8. 

P  pr.  P. 

9. 

F  3  CD. 

10. 

P  4  TR. 

11. 

P  3  FR. 

12. 

P  pr.  P. 

13. 

D  2  D. 

14 

\.  D  pr.  P,  écittc» 

16 

1.  Rotfu^,  ete: 

14. 

T  pr.  F. 

15. 

Roque  TD. 

16. 

CR  2  R. 
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17.  TD  i  TR. 

18.  F  2  FR. 

19.  P  pr.  P. 

20.  P  4  CR. 

21.  C  3  CR. 

22    C  5  FR,  échec. 

23.  F  pr.  P,  échec. 

24.  T  pr.  C,  éohec. 

25.  T  pr.  T,  écheci 

26.  F  3  R. 

27.  D  2  TR. 

28.  D  5  TR. 

29.  R  i  D. 

30.  F  5  FD. 


Si  la  Dame  preni  le  Fou,  les  Noirs  (bnt  mat  en  troii  coups, 

31.  T  6  TR. 

32.  F  3  T* 

33.  F  pr.  F. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 


17. 

R  2 

C. 

18. 

T  1 

TR. 

19. 

P  pr 

.  C. 

20. 

F  4  TD.                              1 

21. 

P  4 

CD. 

22. 

P  5 

CD. 

23. 

R  i 

CR. 

24. 

R  pi 

.  F. 

25. 

Tpr 

.  T. 

26. 

R  3  R.                                 1 

27. 

Ppr 

.  P. 

28. 

D  4 

FR. 

29. 

D  6 

TD,  échctf. 

30. 

D  1 

FR. 

31. 

D  3 

FR. 

32.  R  4  D. 

33.  F  5  CD. 


iô 


GIUOCO    PIANO. 


(H.  J.  Czarilbwski). 

1.  P  4  R.    : 

2.  C  3  FR. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  FD. 


Hoirs  (M.  le  prkce  A$  Villafnilca). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

4.  P  3  TR. 


Cette  perte  de  temps  auM  pohr  effet  de  donner  de  siiite  le  désavantage 
aux  Noirs. 


5.  Roque. 

6.  P  4  D. 

7.  P  pr.  P. 

8.  P  5  R. 


5.  C  3  FR. 

6.  P  pr.  P. 

7.  F  3  CD. 

8.  C  2  TR. 
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9. 

PSD. 

10. 

P  6  D. 

11. 

C  3  FD. 

12. 

P  3  TD, 

13. 

P  pr.  P. 

14. 

T  1  R. 

15. 

D  3  D. 

16. 

P  4  CD: 

17. 

F  3  CD. 

18. 

F  2  FD. 

9. 

C  2  R. 

10. 

C  3  FD. 

11. 

Roqae. 

12. 

P  pr.  P. 

13. 

D  3  FR. 

14. 

R  i  TR. 

15. 

F  1  D. 

16. 

P  3  TD. 

17. 

P  4  CD. 

Pos^tioii  après  le  4  8*  coop  des  BUiw». 

NOIRS. 


18. 

D  pr.  I). 

20. 

FR  pr.  P. 

21. 

F  2  D. 

22. 

TD  i  D. 

23. 

C  4  R. 

24. 

F  5  FR. 

25. 

T  pr.  F. 

26. 

TD  1  R. 

27. 

F  pr.  C. 

28. 

T  pr.  P. 

29. 

P  4  TR. 

30  TD  4  R. 

31. 

F  4  FR. 

BLANCS. 

18. 

D  3  CR. 

19. 

P  pr.  D. 

20. 

F  3  FR. 

21. 

F  2  CD. 

22. 

C  1  D. 

23. 

C  3  R. 

24. 

F  pr.  C. 

25. 

TD  1  R. 

26. 

T  1  D. 

27. 

P  pr.  F. 

28. 

T  2  D. 

29. 

R  i  C. 

30. 

TR  i  D. 

31. 

C  i  F. 
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32.  T  7  R. 

Les  Blancs  ont  raison  de  faire  ce  coup  ;  il  est  éyident  que  la  Tovr  ^e  peut 
pas  être  prise. 


33.  T 

34.  F 

35.  P 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 


C 
T 
T 
C 
T 
T 


pr.  T. 

3  CR. 

5  TR. 

4  T. 
3  R. 

3  FD. 
3  F. 

6  F. 
pr.  P. 


431.  T  tJ  CD. 


32.  C  3  CR. 

33.  T  pr.  T. 

34.  F  7  CD. 

35.  C  1  F. 

36.  R  2  F. 

37.  F  8  F. 

38.  F  4  CR. 

39.  F  3  F. 

40.  R  3  R. 

41.  R  4  D. 

42.  R  5  F. 


Les  Noirs  se  défendent  bravement  quoique  sans  espoir. 


43.  F.  5  R. 

44.  T  8  C. 

45.  C  2  D,  échec. 

46.  C  3  C. 

47.  C  4  F. 

48.  T  8  F,  échec. 

49.  T  5  F»  échec. 

50.  P  3  F,  échec. 

51.  T  2  F. 

£t  les  Noirs  abandonnent. 


43< 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 


F 
C 
R 
R 
C 
R 
R 


i  0, 

3  R. 
6  D. 
5  F. 

4  C. 

4  D. 

5  R. 


50.  R  6  R. 


16 


PARTm    LOPEZ. 


IbiaMi  (M.  le  prince  de  VilUfraiiGa). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  F  5  CD. 

4.  C  3  FD. 


Httlr*  (M.  J.  Cnmoiftki). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FD. 
a.  F  4  FD. 
4.  P  3  TD. 


Le  coup  correct  serait  P  3  FD. 
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5.  F  pr.  C. 

6.  G  pr.  P. 
T.  R  pr.  P. 

8.  R  i  R. 

9.  P  3  D. 


5.  PD  pr.  F. 

6.  F  pr.  P,  échec. 

7.  D  M  D,  échec. 

8.  D  pr.  CR. 


10.  D  3  F. 
H.  D  4  F. 

12.  F  3  R. 

13.  R  2  D. 

14.  P  3  TD. 

15.  P  4  CD. 


Pourquoi  pas  P  4  Of 

9.  C  3  FR. 

10.  F  »  C. 

11.  D  2  R. 

12.  P  3  TR. 

13.  F  3  R. 

14.  P  4  CD. 

15.  D  1  D. 

Nous  croyons  que  les  Noirs  atlf aient  pu  tirer  meilleur  parti  de  leitr  jeu. 
16.  P  3  TR. 

Les  Blancs  ont  une  t^às^bonne  partie  et  devraient  gagnef  s'ils  jonétlt  avec 

soin. 

16.  P  4  TD. 


17.  D  5  R, 

18.  P  4  CR. 


17.  Roque. 

18.  C  2  D. 


M.  Czamowski  devait  jouer  D  3  D  pour  forcer  l'échange  des  Daaies. 


19.  D  3  CR. 

20.  P  4  TR. 

21.  F  4  FR. 

22.  F  pr.  PF. 

23.  C  2  R. 

F  6  D  est  meilleur. 

24.  TR  1  CR. 

25.  F  6  D. 

26.  F  5  FD. 

27.  T  2  C, 


19.  P  3  F. 

20.  C  4  R. 

21.  C  pr.  PC. 

22.  D  5  D. 


23.  D  2  D. 

24.  T  2  F. 

25.  T  I  D. 

26.  C  4  R. 

27.  F  5  C. 
C  4  D.                                      28.  P  4  HL 

Les  Noirs  sont  maintenant  en  sûreté. 

29.  T  i  FR. 

Faute  qui  va  donner  à  l'adversaire  un  avantage  décisif. 

29.  F  6  T. 

30.  C  8  F.  M.  F  fr.  T« 
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31. 

C  6  T,  écheo. 

32. 

C  pr.  T. 

33. 

C  pr.  T. 

34. 

R  i  R. 

35. 

P  pr.  F. 

36. 

R  2  R. 

37. 

P  pr.  C. 

38. 

D  3  R. 

39. 

R  pr.  D. 

40. 

P  pr.  P. 

41. 

P  8  R. 

31.  R  2  T. 

32.  F  pr.  T. 

33.  D  pr.  C. 

34-  F  pr.  P.  I 

35.  C  pr.  P,  échec» 

36.  C  pr.  F. 

37.  D  5  D. 

38.  D  pr.  D,  écteaj    • 

39.  P  4  GR. 

40.  P  pr.  P. 

41.  R  3  C. 


Et  les  Blancs  abandonneDt. 


U^^m, 
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fARTtB    FRANÇAISE. 


Blaneu  (M.  t^réti}. 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  D. 


1l*lmi  (M.  le  prince  de  TÎIlarràiiea). 

1.  P  3  R. 

2.  P  3  FD. 


Ayant  affaire  à  Tanteur  de  la  Stratégie,  le  Prince  cherche  .^ans  doute  à 
échapper  aux  conséquences  rigoureuses  des  débuts  classiques  si  bien  étudiés 
par  M.  Préti. 

3.  P  3  Ptt. 

4.  F  »  C. 


3.  P  4  FD. 

4.  C  3  FD. 

5.  G  3  f^. 

6.  F  3  D. 

7.  P  3  TD. 


5.  G  2  R. 

6.  Roque. 

7.  F  4  TD. 


On  pouvait  prendre  le  Gavalier  et  {Mousser  P  4  D, 


8.  P  S  R. 

9.  G  5  GR. 

10.  P  4  TB:^ 

11.  C  3  FR. 


8*  F  2  F. 
9.  P  3  GR. 
10.  P  3  F, 


4« 


\  I 


La  retraite  de  ce  Cvvalier  nTétait  pas  nécessaire  ;  les  Bi^nes  gagent  en 
prenant  le  Pion  de  ÎA  Itetif  dii  Roi  et  en  poursuivant  par  D  K  TRç  échec. 
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12. 

F  6  TR. 

13. 

F  8  T, 

14. 

P  pr.  PF. 

15. 

F  pr.  PC. 

16. 

F  4  T. 

17. 

C  5  CR. 

18. 

P  e  T. 

19. 

F  pr.  T. 

20. 

P  3  CR. 

21. 

D  3  F. 

22. 

P  4  CR. 

11. 

P  4  I>. 

12. 

T  2  F. 

13. 

P  4  CR. 

14. 

T  pr.  P. 

15. 

T  2  F. 

16. 

D  i  F. 

17. 

T  2  C. 

18. 

T  3  C. 

19. 

C  pr.  F. 

20. 

P  4  R. 

21. 

F  4  F, 

22. 

F  7  FD. 

Ce  n*est  pas  volontiers  qu'un  joueur  fait  de  semblables  coups,  mais  la 
position  est  déplorable  ;  il  faut  ou  se  rendre  ou  se  résigner  à  des  mouve- 
ments mécaniques. 

23.  PF  pr.  P. 

24.  P  pr.  PF. 

25.  D  pr.  P. 

26.  D  pr.  C. 

27.  R  2  D. 

28.  D  pr.  F, 
20.  R  pr.  F. 

30.  R  3  C. 

Si  le  Roi  noir  s'était  trouvé  à  Tabri,  ce  coup  aurait  pu  causer  quel^pses 
embarras  aux  Blancs. 

31.  D  8  FD,  échec. 
Et  les  Noirs  abandonnent^ 


23. 

C  2  D. 

24. 

PC  pr.  P. 

25. 

P  pr.  P. 

26. 

T  i  R,  échec. 

27. 

C  4  R. 

28. 

D  5  FR,  échec. 

29. 

P  6  O,  échec. 

30. 

T  2  R. 

i8 


GÀHBIT   ECOSSAIS. 


■toBeti(M.  Prèti). 

1.  P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

3.  P  4  D. 


noirs  (M.  Wint). 

1.  P  4  R. 
a*  €  8  FD. 
3.  P  pr.  P. 
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4.  F  k  fD. 

5.  P  3  FD. 

6.  P  5  R. 

7.  F  3  CD. 


4.  F  4  FD. 

5.  C  3  FR. 

6.  P  4  D. 


C'est  à  Kl  cinquième  du  Cavalier  qac  ce  Fou  detak  être  joué. 


8.  Roque. 

9.  D  3  D. 

10.  P  pr.  F. 

11.  D  2  R. 

12.  D  i  D. 


7.  C  8  R. 

8.  F  5  CR. 

9.  F  pr.  C. 

10.  C  pr.  PR. 

11.  P  6  D. 


Pofilî»ii  après  le  43*  coup  des  BlAoesi 

HOtKS. 


tt 


w- 


'./'Zy//. 


I 


'W% 


^w!J?i/,/. 


/>\^^^ 
^//é///,^ 


'^ 


^ 


•//\^"/, 

^•f. 


i^ê    wê    Péi 


t 


y/M^/. 


W'^"^ 


BLA>>iCS. 


12.  C  4  CR. 
M.  Wiart  avait  la  partie  en  jouant  comme  suit  : 


13.  T  pr.  C. 

13.  T  1  R. 

14.  D  pr.  C. 

D  2  R  est  meilleur^ 

15.  D  pr.  P4D. 

16.  T  pr.  C. 

17.  T  5  TR. 


12.  C  pr.  P7F. 

13.  D  5  T,  etc. 

13.  CR  pr.  P,  échec. 

14.  F  3  D. 


15.  Roque. 

16.  D  5  TR. 

17.  D  5  C,  échec. 
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18.  R  i  T. 

19.  F  3  R. 

20.  T  5  GR. 

21.  D  S  CR. 

Et  les  Noira  abandoQBeiH. 


18.  TD  1  R. 

19.  R  1  T. 

20.  D  7  R. 


19 


GÀMBIT    icOSSXlB. 


BtoBM  (M.  PM). 

■•IM  (M.  Cnmowda) 

1.  P  4  R. 

1.  P  4  R. 

2.  G  3  FR. 

2.  C  3  FD. 

3.  P  4  D. 

3.  P  pr.  P. 

4.  F  4  FD. 

4.  F  4  FD. 

5.  P  3  FD. 

5.  P  6  D. 

6.  D  pr.  P. 

6.  P  3  D; 

7.  Roque. 

7.  C  2  R. 

8.  P  4  TD. 

8.  P  4  TD. 

9.  F  3  R. 

9.  F  »  CR.. 

10.  GD  2  D. 

10.  P  8  TR. 

11.  P  3  TR. 

11.  F  4  TR. 

12.  F  2  TD.( 

12.  F  3  CR. 

13.  CR  4  D.: 

13.  D  2  D. 

14.  P  4  FR. ... 

•             ^  -  • 

Les  Rlancs  ont  le  meilleur  début. 

14.  P  4  FR. 

15.  F  6  R. 

15.  D  1  D. 

16.  P  pr.  P. 

le.  F  2  TR. 

17.  C2D  3  FR. 

17.  T  1  FR. 

18.  TD  4  R. 

18.  T  3  TD. 

19.  F  4  FD. 

19.  T  3  G. 

20.  G  4  TR. 

T 

20.  C  pr.  C. 

20.  P  pr.  C. 

21.  F  pr.  F. 

21.  P  pr.  F. 

22.  T  pr.  C,  échec. 

22.  R  pr.  T. 

23.  T  1  R,  échec. 

23.  R  3  F. 

24.  T  6  R,  échec. 

Et  les  Blancs  gagneuU 

DU    CONGRÈS   DES   ECHECS    DE   1867. 


335 


21.  f  pr.  P. 

22.  D  pr.  C. 

23.  F  6  R. 


20.  F  pr.  G. 

21.  C  pr.  F, 

22.  T  3  FR. 


La  Tour  à  cette  case  semble  un  plus  fort  coup. 

I      23.  TD  pr.  P. 

24.  T  2  FR.  I 

Les  Blancs  avançaient  mieux  leur  jeu  par  P  4  CR. 

24.  T  pr.  T. 

25.  R  pr.  T.  25.  R  i  F". 

26.  P  4  CR. 

Il  est  trop  tard  pour  jouer  ce  Pion,^ainsi  qu'on  va  le  voir. 

26.  C  3  F. 


27.  D  5  D. 

28.  D  pr.  T. 

29.  R  2  C. 

30.  P  4  TR. 

31.  D  4  R. 

32.  R  3  C. 

33.  T  pr.  D. 

34.  T  3  R. 

35.  T  i  R. 

36.  F  5  TR. 


27.  T  pr.  F. 

28.  D  pr.  C,  échec. 

29.  D  1  D. 

30.  F  i  C. 

31.  D  2  R. 

32.  D  pr.  D. 

33.  F  4  D. 

34.  G  2  R. 

35.  F  3  F. 


Il  eût  été  plus  prudent  de  défendre  le  PTD. 


37.  P  4  FD. 

38.  R  3  F. 

39.  T  1  FD. 

40.  R  4  R. 


36.  F  pr;  P, 

37.  P  3  CD. 

38.  F  6  C. 

39.  P  5  TD. 

40.  F  pr.  P. 


Les  Noirs  qui  auraient  dû  perdre  cette  partie  ont  racheté  à  la  fin  les  coups 
faibles  de  Fouverture. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 
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PARTIE    FRANÇAISE. 


mUuÊtm  (M.  Féry  d'Esdands). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 


Holm  (M.  le  prioce  de  Villarranca). 

1.  P  3  R. 


Ce  coup  est  un  peu  inférieur  à  P  4  D. 

I         2.  P  4  D. 
3.  P  5  R.  I 

Il  y  a  deux  autres  coups,  P  pr.  P  et  C  3  FD.  Nous  optons  poui  le 
dernier. 

3.  F  4  FD. 

« 

Perte  de  temps;  on  joue  ordinairement  P  4  FD. 


4.  P  4  D. 

5.  G  3  FR. 

6.  F  3  D. 

7.  P  3  FD. 

8.  Roque. 

9.  F  3  R. 

C'est  une  faute  qui  fait  perdre  un  Pion. 


4.  F  3  CD. 

5.  C  2  R. 

6.  P  4  FD. 

7.  P  3  TD. 

8.  CD  3  FD. 

9.  C  4  FR. 


10.  F  pr.  C. 
H.  P  pr.  P. 

12.  F  4  D. 

13.  P  pr.  P. 

14.  F  pr.  F. 

15.  T  2  FR. 

16.  D  4  D. 


10.  P  pr.  F. 

11.  F  2  ÏD. 

12.  P  3  CD. 

13.  F  pr.  P. 

14.  D  pr.  F,  échec. 

15.  C  2  R. 


M.  Féry  d'EscIands  ayant  un  Pion  de  plus  a  raison  de  vouloir  simpli6er 
le  jeu  ;  d'ailleurs  si  D  pr.  D  les  Blancs  auront  un  Pion  de  plus  au  centre. 

16.  D  3  TR. 


17.  CD  2  D. 

18.  TD  1  R. 

19.  C  5  CR. 


17.  Roque. 

18.  F  3  R. 

19.  D  3  CR. 
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20.  T  3  FR. 

21.  C  pr.  F. 

22.  D  2  FR. 

23.  T  3  TR. 

24.  C  3  CD. 

25.  C  4  D. 


26.  C  3  FR. 

27.  G  4  D. 


20. 

P  3  TR. 

21. 

P  pr.  C. 

22. 

D  2  FR. 

23. 

C  3  CR. 

24. 

RÎT. 

25. 

T  1  TR. 

proposé  M.  de  V 

26. 

D  2  D. 

Les  Blancs  ne  paraissent  pas  s'être  fait  un  plan  d'attaque;  avec  des  coups 
de  cette  natnre  la  partie  doit  traîner  en  longueur. 


28. 

T  i  CD. 

29. 

D  3  CR. 

30. 

D  3  R. 

31. 

D  2  D. 

32. 

T  3  FR. 

33. 

T  i  FR. 

34. 

P  3  CR. 

35. 

D  2  R. 

36. 

D  pr.  P. 

37. 

D'S  C. 

88. 

C  pr.  D. 

39. 

C  6  D,  échec. 

40. 

TR  i  FD. 

41. 

R  i  FR. 

42. 

P  pr.  P. 

43. 

T  i  FD. 

44. 

R  3  FR. 

45. 

TD  1  FD. 

27. 

T  i  CD. 

28. 

R  1  CR. 

29. 

R  «  FR. 

30. 

T  i  CD. 

31. 

T  1  FD. 

32. 

C  5  T. 

33. 

TR  i  CR. 

34. 

C  3  CR. 

35. 

C  1  TR. 

36. 

T  2  TD. 

37. 

D  pr.  D. 

38. 

T  pr.  P. 

39. 

R  S  R. 

40. 

P  4  C. 

41. 

P  pr.  P. 

42. 

T  i  CD. 

43. 

C  3  CR. 

44. 

T  i  CR. 

Temps  perdu  ;  les  Noirs  vont  pouvoir  entrer  dans  le  jeu  et  regagnei*  le 
Pion. 

45.  C  5  T,  échec. 


46.  R  3  R. 

47.  P  4  FD. 


Si  : 


48.  P  5  FD. 

49.  R  2  F. 


46.  T  7  CR. 

47.  T  pr.  PCD. 

47.  T  pr.  PT. 

48.  T  6  T,  pchec. 


£t  il  est  difîBcile  d'arrêter  le  Pion  du  I'Vhi  de  la  Dame. 
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Position  après  le  47*  coup  des  Bbncs. 
ifoims. 


BLANCS. 


48. 

T  pr.  T. 

49. 

P  5  F. 

50. 

R  i  R. 

51. 

P  6  F. 

52. 

R  1  D. 

53. 

P  7  F. 

54. 

P  8  F  f . 

55. 

T  pr.  T. 

D. 


48.  T  pr.  T. 

49.  T  6  CD,  échec 

50.  P  5  D. 

51-  P  6  D,  échec. 

52.  T  i  CD. 

53.  T  1  FR. 

54.  T  pr.  D. 


Et  les  Blancs  gagnent. 

La  fin  de  cette  partie  a  été  bifn  jouée  par  M.  Féry  d'£sçlan<l5. 
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PARTIS     FRANÇAISE. 


Blaneii  (M.  Wiarl). 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  P. 

3.  P  5  R. 


Hoirs  (M.  Pféti). 

1.  P  3  R. 

2.  P  4  D. 


Nous  avons  eu  orcasion  dn  dire  que  ce  CM^  «It  p«ii  corvatat. 
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4. 

P  3  FD. 

5. 

G  3  FR. 

6. 

F  3  D. 

7. 

P  pr.  P. 

8. 

G  3  FD. 

9. 

F  2  D. 

10. 

G  8  GD. 

11. 

D  pr.  F. 

12. 

G  S  GR. 

Cette  attaque  est  prématurée* 

13.  P  4  TR. 

14.  C  3  FD. 

15.  P  5  TR. 


3. 

P  k  FD. 

4. 

G  3  FD. 

5. 

F  2  D. 

6. 

P  pr.  P. 

7. 

T  1  FD. 

8. 

F  8  GD. 

9. 

GR  i  R. 

10. 

F  pr.  F,  échec. 

11. 

Roque. 

12. 

• 

C  3  CR. 

13. 

D  4  TD. 

14. 

D  5  CD. 

15. 

C  2  R. 

PosHioa  après  le  4  5*  coap  des  Noirs. 

NOIRS. 


BIANCS. 


16.  c  pr.  PT. 

Les  Blancs  auraient  en  un  bon  jeu  en  prenant  avec  le  Fou  el  eo  roquant 
du  côté  de  la  Dame.  '      -       - 


17.  Roque. 

18.  C  6  FR,  échec. 

19.  c  pr.  F. 

20.  P  6  TR. 


16.  D  pf,  PP. 

17.  TR  1  D. 

18.  R  1  T. 

19.  T  pr.  c. 
20    P  3  CR. 
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2i.  G  5  CD. 

22.  C  pr.  F. 

23.  D  pr.  D,  échec. 


21.  P  4  FR. 

22.  R  4  CD. 

23.  D  pr.  C. 

24.  T  pr.  D. 

Cette  liquidation  n'est  pas  favorable  aux  Blancs;  ils  n*ont  plus  aucun 
avantage. 


25.  P  3  CR.  ' 

26.  P  3  CD. 

27.  C  4  R. 

28.  C  6  D. 

29.  G  8  R. 

30.  C  6  FR. 

31.  P  4  CR. 

32.  TR  i  D. 

33.  C  pr.  C. 

34.  P  5  FR. 

Mieux  que  de  prendre. 

35.  TD  2  FD. 

Nous  aurions  préféré  jouer  T  3  FR. 


36.  T  pr.  T. 

37.  R  2  CD. 

38.  T  2  T,  échec. 

39.  T  5  TR. 

40.  P  pr.  P,  échec. 

41.  T  6  T,  échec. 

42.  T  pr.  P,  échec. 

43.  T  6  D. 


24.  P  5  FD. 

25.  P  3  TD. 

26.  T  3  FD. 

27.  TR  2  FD. 

28.  C  4  FR. 

29.  T  1  FD. 

30.  T  7  FD. 

31.  C  2  R. 

32.  C  i  CR. 

33.  R  pr.  C. 

34.  P  4  CR. 


35.  T  pr.  T. 

36.  R  2  TR. 

37.  R  pr.  P. 

38.  R  2  C. 

39.  P  3  FR. 

40.  R  pr.  P. 

41.  R  4  R. 

42.  R  5  F. 

43.  R  pr.  P. 

44.  R  6  T. 


44.  T  pr.  P. 

Les  Noirs  ont  habilement  mené  cette  fin  de  partie;  ils  gagnent  mainte- 
nant par  force. 


45.  P  6  FR. 
.    46.  T  8  FR. 

Et  les  Blancs  abandonnent. 


45.  P  5  C. 

46.  P  6  C. 
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GAMBIT    MUZIO. 


BtoBM  (M.  Féry  d'Esdiiads) 

1.  P  4  R. 

2.  P  4  FR. 

3.  C  3  FR. 

4.  F  4  FD. 


■•Irs  (M.  Cianiowiikl). 

1.  P  4  R. 

2.  P  pr.  P. 

3.  P  4  CR. 

4.  C  3  FD. 


On  peut  considérer  ce  coup  comme  constituant  une  ligne  de  défense 
qu'il  est  intéressant  d'étudier. 

5.  P  3  FD. 

Nous  trouYons  P  4  D  à  la  fois  plus  simple  et  plus  jnste. 

5.  P  5  CE. 


6.  P  pr.  C. 

7.  P  4  D. 

8.  C  4  TD. 

9.  P  3  FD. 
10.  PCD  pr.  P. 


6.  P  4  D. 

7.  Roque. 

8.  P  pr.  PD. 

9.  D  4  TD,  échec. 

10.  PD  pr.  P. 

11.  T  pr.  P. 

On  gagnerait  du  temps  en  jouant  FD  pr.  PFR. 

11.  F  2  CD, 
Coup  très-faible. 

12.  F  pr.  P4F. 

13.  D  pr.  C. 

14.  C  2  D. 

15.  T  i  R. 

16.  T  pr.  F,  échec. 

Bien  joué  ;  décidant  immédiatement  de  la  partie,  car  les  Noirs  ne  peuvent 
reprendre  avec  le  Roi  sans  perdre  l'autre  Fou,  etc.,  ni  avec  la  Dame  à 
cause  de  T  8  R. 


12.  C  pr.  F. 

13.  C  3  FR. 

14.  F  2  R. 

15.  T  i  CR. 


GmD 


PARTIES 

SANS   VOIR   LÉGHIQUIER 


JOUEES 


AU  CERCLE  INTÉftfïAtlONAL  A  LA  FÏN  DU  GRAND  TttURNoi 


S.  A.  R.  Mme  la  princesse  Marat,  Mme  la  duchesse  de  la  Trémoille^  Mme  la  ma- 
récliale  comtesse  Régnauld  de  Saint- Jean-d'Angely,  Mme  la  marquise  de  Colbert- 
Chabannais,  se  aouàulMiit  eoatrc  M.  G*  R«  Ifevlnâiiit,  qui  joiw  tmu  poir  l'échi- 
quier. 


FEGATELLO. 

• 

BlMMW  (les  AUiées). 

Hoir*  (M.  GQUiTe  Neottanft) 

1.  P  4  R. 

1. 

P  4  A. 

2.  C  3  FR;              ' 

2. 

G  3  FD. 

3,  F  4  FD. 

3. 

C  3  FR. 

4.  C  5  CR. 

4. 

P  4  D. 

5.  P  pr.  P. 

5. 

C  4  TD. 

6.  F  5  CD,  échec. 

6. 

P  3  FD. 

7.  P  pr.  P. 

7. 

P  pr.  P. 

8.  F  2  R. 

8. 

P  3  TR, 

9.  C  3  FR. 

9. 

P  5  R. 

10.  C  5  R. 

10. 

D  2  FD. 

11.  P  4  D. 

11. 

P  pr.  P. 

12.  C  pr.  P. 

12. 

F  3  D. 

13.  P  3  TR. 

13. 

Roquent. 

14.   feociuenl. 

14. 

F  4  FR. 

15.  C  3  FD. 

15. 

TD  1   0. 

16.  F  3  R. 

16. 

TR  i  R. 

17.  D  i  FD. 

17. 

C  «  FD. 

18.  C  i  D. 

18. 

CR  4  D. 

19.  F  3  FR. 

19. 

CD  pr.  F. 
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S4d 


20. 

C  pr.  C. 

21. 

P  pr.  C. 

22. 

P  pr.  F. 

23. 

R  i  TR. 

24. 

D  pr.  P. 

25. 

TD  1  FD. 

M. 

F  S  S. 

27. 

D  4  FD. 

Et  les  fïoirs  abatidotinént. 


20.  C  pr.  C. 

21.  F  pr.  C, 

22.  F  7  TR,  édliec. 

23.  TD  pr.  P. 

24.  TD  pr.  P. 

25.  b  4  R. 
16.  F  8  FR; 


lies  m^mes  en  consoltadon  contre  M.  Amous  de  Rivière,  qui  joue  aussi 

sans  voir  Téchiquier. 


6ÀMBIT 

fiVAIfS 

• 

Bl»Me0(l<»  AUiées). 

1 

ffoirfl  (M.  Ar 

1.  P  4  R. 

1. 

P  4  R. 

2.  C  3  FR. 

2. 

C  3  FD. 

3.  F  4  FD. 

3. 

F  4  FD. 

4.  P  4  CD. 

4. 

F  pr.  P. 

5.  P  3  ÏD. 

5. 

F  4  TD. 

6.  P  4  D. 

6. 

P  pr.  P. 

7.  Roquent. 

7. 

F  3  CD. 

8.  P  pr.  P. 

8. 

P  3  D. 

9.  P  5  D. 

9. 

C  4  TD. 

10.  F  2  CD. 

10. 

C  2  R. 

11.  F  3  D. 

11. 

Roquent. 

12.  CD  3  Ï^D. 

12. 

CR  3  CR. 

13.  CD  2  R. 

13. 

F  S  CR. 

14.  D  2  D. 

14. 

P  4  FD. 

15.  R  1  TR. 

15. 

F  pr.  C. 

16.  P  pr.  F. 

16. 

F  2  FD. 

17.  C  3  CR. 

17. 

P  3  TD. 

18.  C  5  FR. 

18. 

P  3  FR. 

19.  T  i  CR. 

19. 

T  2  FR. 
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20. 

R  1  TR. 

21. 

D  1  CR. 

22. 

C  1  FR. 

20.  T  3  CR. 

21.  TD  I  CR. 

22.  T  3  TR. 

23.  C  6  TR. 

Et  les  Noirs  abandonnent. 

Nous  pouvons  dire  que  ces  deux  parties  ont  été  conduites  par  les  dames 
alliées  d*uae  manière  tout  à  fait  irréprochable  et  qu'elles  ont  montré  une 
parfaite  counaissance  de  la  théorie  dans  les  débuts  en  même  temps  que 
beaucoup  de  justesse  de  vues  dans  leurs  combinaisons. 


asf^ 
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LE  PREMIER  PRIX  A  ETE  REMPORTE  PAR  M.  COHRAD  BAYER,  A  OLMVTZ 
(aUTTRICHS).  —  LE  SECOND  PRIX  A  ÉT^  REMPORTÉ  PAR  M.  SAMUEL 
LOYD,  A  NEW-YORK,  ET  LE  TROISIEME  PAR  M.  GROSOBHAN6E,  A 
COMMERCY. 


Nous  aTons  choisi  Je»  25  meilleurs  envois  et  nous  publions  tous  les  problèmes 
corrects  de  ces  envois  en  renvoyant  le  lecteur  à  l'introduction  pour  les  oonditious 
de  ce  concours  et  les  détails  y  relatifs. 


I.  Ich  werss  nicht,  «vas  soll  es^  par  M.  Conrad  Bayer,  à  Olmàtz. 

II.  Schcenheit  lieher  alsSchwierigkeit^i^TlA,  SamuelLoyd,  à  New-York. 

III.  V ancre  de  salut ^  par  M.  Grosdemange,  à  Commercy. 

IV.  Finem  respice^  par  M.  E.  Freeborough,  à  Hnll. 

V.  Emgjung  ist  nur  die  Phantasiej  par  X-Y-Z,  à  Aix-la-Chapelle. 

VI.  In  der  Beschrankung  zeigt  sich  nur  der  Meister^  und  dos  Gesetz  nur 
kann  uns  Freiheit  geben^  par  M.  Adoiph  Bayersdorfer,  à  Munich. 

VII.  Magna  micaniy  parvis  aliquando  occuliior  ars  est  y  par  M.  W^altlier 
Engelhardt,  à  Géra  (Reuss). 

VIII.  Vincit  peritasy  par  M.  C.  M.  Baxter,  à  Dundee. 

IX.  (Sans  devise)  par  M.  S.  Pavitt. 

X.  (Sans  devise)  par  M.  Francesco  Discart,  à  Modène. 

XI.  Errare  humanum  est^  par  M.  Szirmay  de  Szirmai,  à  Kœniggraetz. 

XII.  Eboracuniy  par  M.  Waller  Grimshaw,  à  Yorkshire. 

XIII.  Let  none  présume  to  wear  an  undeser  ved  dignity  f  par  M.  S.  H. 
Hopwood,  à  Manchester. 

XIV.  Audaces  fortuna..,^  par  M.  Paul  Loquin,  à  Bordeaux. 

XV.  Qui  terre aguerrc  «,  par  M.  S.  A.  Sœrensen,  à  Aalborg  (Danemark), 
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XVI.  V exercice  fait  le  maître^  par  M.  Edw.  Reinald  Schulz,  à  Monaco . 

XVII.  (Sans  devise)  par  M.  Xavier  Marquez,  à  Burgos  (Espagne). 

XVni.  ÛÈh^iik  \fëkt  Hi  /i4r>,  p4r  t.  G»  L.  de  ftèéi*,  t  flfcë^eiiveen 

(Pays-BasJ. 

XIX.  In  omnibus  glorificetur  Deus,  par  M.  Lambert  Karner,  à  Maasem 
(Aatriche). 

XX.  Uf>i  bene  ibi  patria,  par  M.  H.  Godeck,  à  Moiiaoo« 

XXI.  jUz  devise  de  cette  fcience  ^t  travail  et  patience ^  par  M.  J.  Crmftbon, 
à  Avranches. 

XXII.  Ré. 

XXI II.  Ah!  mes  pauvres  oursons^  vous  trotwera-t'On  assez  léchés?.,,  par 
M.  Léopold  Garraad,  à  Toulon-sur-Mer. 

XXIV.  Ambesas^  par  ^%  Aimé  Gautier,  à  Bercy. 

XXV.  Flosculi,  par  M.  H.  Dallier,  à  tleiilis. 


■  l.     IVt 
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ICH    WBIsS    IfICHT,    y/As    SOLL    ES, 
par  M.  Conrad  Bàyëf,  à  Olmiitz. 


BLANOB. 

Mat  en  cinq  coups. 


iroifts- 


BLANCft. 

Mat  en  dni)  dottpé. 
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I 

SOLLTION    DU    PROBLEME    1. 

12  3  4  5 

D  5  TD  P  7  D  T  8  D  C  1  D  C  3  FD,  éeb. 

C  pr.  D         D  pr.  P  D  pr.  T         R  pr.  C  ou?  mat 

T  pr.  D,  échec  F  3  D,  écli. 


P  pr.  C  K  pr.  C  mat 

T  pr.  D,  éch.        Tpr  FouC^édi. 


FlFouC2CD    F  ou  C  couvre  mat 
P8Df.  D,éch.    D  pr.  D,  éch.  D  3  D,  éch. 

D  pr.  F  D  2  D  R  5  F  mat 

n  6  D.  éch.  F  8  CD,  éch, 

R"Tf               r  2  c.  mat 
P8Df.D,éch.  Tpr.  FouC,éc.  T  pr.  D.  ^rh. 


FSFRouCSFD  F  ou  C  pr.  D  D  2  D  mat 

P8Df.D,éch.    D  pr.  D,  éch.  D  ou  F,  éch. 


P  pr.  C  D  2  D  R  pr.  C  mat 

C  1  D  F  pr.  D         F  k  PD,  éch.    C  2  CD  ou  3  FD,  éch. 


P  7  CR  P8  CRf.  D,éch.       D  3  FD         R  pr.  F  ou  C  mat 
D  »  TD              F  pr.  C         D  pr.  D,  éch.  D  pr.  C,  éch. 

C  7  FD    C  6  R,  échec.         D  pr.  F  C  couTre  mat 

D  2  TD,  éch.  D  pr.  C,  écb. 

C  1  D  C  couvre  mat 

C  3  FD,  éch.     C  3  D,  éch.       D  8  D,  éch.  D  pr.  D,  éch. 


C  5  D  H  i>r.  F  R  pr.  P  D  couvre  mat 
P  7  D                T  8  D          T  pr.  D,  éch.           T  3  D,  éch. 

P  3  TD         D  pr.  P  P  pr.  C  R  pr.  C  mat 

T  pr.  D,  éch.  D  7  FD  on  ^  CD.  éch. 


P  pr.  F         R  3  ou  5  FD  mat 

P8Df.  D« éch.,  etc. 


Ppr.CouDpr.F 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    2. 

13  3  4  5 

C  6  D       D  k  FR,  éch.     F  3  R,  éch.         C  5  FR,  éck.  ClTR  3  CR,  éc. 

P  pr.  T         C  pr.  D  R  pr.  F.  R  5  on  7  R  mat 

F  3  TD,  éch.         D  4  D,  éch.  D  7  TD  ou  5  FD 


R  4  FD       R3CD,meUl.  RSFDou^TD  ouPc.  mat 

D  pr.  D        F  3  R,  éch.         D  pr.  F,  éch.       D3CRou3Fn,éc 


F  a  FR  f.  D  C  pr.  T,  meUl.  R  pr.  F,  meill.     R  5  FR  ou  5  R  mat 
F  2  CD,  éch.       T  »  FD            C  pr.  F,  éch.  ClTR  3  CR,  ce. 

F  3  R        R  6  R,  mcill.  F  pr.  D,  éch.             R  7  R  mat 

C  3  CR,  éch.  F  k  D,  éch. 

R  7  R                   R  6  R  mat 

T  ou  D  4  R.  éch. 


P  8  FR  f.  D  mat 
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yiat  en  quntr«  coup». 


Mat  en  qaalre  conp^. 
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SOLUTION    DU    PROBLÈME    3. 


1 

C  3  CR 

D 
Te 

2 

R  5  TR 
F  1  D 

3 

D  4  FR,  éch. 

F€ 
D 

4, 

4 

;  D  ou  D  5  FR  ou  4  R ,  éch . 

F  (i  CR 

R  pr  D  ou  3  R  ôu  i^  D 
D  7  D 

mat 
D  6  D  ou  7  R 

R  3  1^^ 

R  4  R  ou  ? 
D  6  FD,  éch. 

B  â  FR  Qu  ^  R 
D  4  R,  éch. 

R  3  FR 
D  pr.  F,  écb. 

""  R"4  h 

LUTlOir    DU    PROBLEME 

3 

.  P  4  FR»  échec 

mat 
f  6  CR  on  6  D,  échec. 

K  3  1^ 

mat 
D  7  R,  éch. 

? 
8  R,  éch. 

M>uyre,  ineill. 
SU 

2 

T  6  CR 

mat 
P  4  R,  éch. 

R  3  R 

1 

F  2  R 

mat 

4 

P  4  D  ou  T  6  n,  édi. 

C  3  R,  nu 

»11. 

C  pr.F    P 

pr.  P  au  paBs.  ou  R  5 
T  pr.  C 

T) 

mat 
F  6  D,  éch. 

C  5  FR 

R  pr.  T  ou  P  6  R 
T4TR  5  TR,  échec. 

C  couvre 
P  4  D,  éch. 

mat 
T  pr.  C,  éch. 

P  5  FR 

mat 
F  6  D,  éch. 

i 

eecR  pr.  P 

2 

D  6  R 

^  p  pr,  p 

P  pr.  D 

P7R 

P  6  R  C  pr.  P  mat 

SOLUTION    DU    PROBLÈME   5. 

3  4  1 

C  5  FD,  éch.C4FRpr.  P,  éch.  F4RoqPpr.rm,é, 
R  5  D,  màli;  R  4  D  ou  6  FD  nîât      ""^^ 


C  2  CD,  éch,        C  pr.  PR        Çl  DoaD6TR,éc, 

R  6  R      *  P  pr.  D  ou  C  pr.  C  mat 

PSD,  éch,     D4RQqCpr.PTD, 

rUB       i(  6  r  ou  6  FD  mât  ^ 

C  pr.  C,  éch,     C  2  R,  éch.         D  pr.  C,  éch, 

D2CDou3ro  R  5  D    meill,         R  4  FD  mat 

C  a  FR,  éch>     D  5  D,  éch.  C  1  D,  éch. 

T  3  TD      R  5  D,  meilll  R  6  F  bw      ^ 
^      C  5  FD,  éch»     D  5  D,  éch.       C  pr.  PTD,  éch. 

T  4  CD      R  5  D,  meilU  R  6  TD  mat 

P  pr.  C,  éch.   C  5  R,  éch.      C  2  CR,  éch.         C  4  TR,  éch. 


C  «  FR,  éch.     R  pr.  PR     F  pr.  C,  meill!         R  pr.  "r"-  ^^HBaT 

D  5  TR  C5  F.  éc.  C  2  CR,  éch. 

R  pr.  PP      li  5  R,  meill.          R  pr.  P  ""^     mat 
F  pr.  C,  éch.   C  5  D,  éch.  D  7  TR,  éch.  D  pr.  P,  éch. 

C  pr.  C,  éch.      R  pr.  P.  R  pr.  F  P  4  FR  mat 
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gCHOEISHEIT   UEBER    AL»    SCHWIERICKEIT, 
par  M.  Samuel  I.oyd,  à  N»w-Ynrk, 
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1 

T  pr.  PR 

a 

D  5  FR 
R  pr.  C 

SOLUTION    ] 

3 

P  4  D,  éch. 

P  pr.  P 

DU    PROBLEME    6. 

4 

F  6  FD,  éch. 

Rpr.Fou  Pou  Te' 
D  4  R,  éch. 

R  6  FD  ou  4  FD 
P  3  D 

? 

F  5  FR,  éch. 

R  ô  D 
D  5  FD,  éch. 

R  pr.  C  oa  5  R 
D  5  D,  éch. 

R  5  FR 
D  pr.  T,  éch. 

H  6  VD 
D  7  oa  6  FD,  «rc. 

D  8  CD,  éch. 
R  3  oo  4  TD 

5 

D8FD011 2FD  ou  pr,T,  ée. 

P  pr.  T 

mat 
D  pr.  P3R,  éch. 

R  pr.  P 
C  4  TD 

T  pr.  F,  mdl. 
C  3  D,  éch. 

R  5  R 

R  5  D 

D  7  D,  érh. 

R  pr.  T 

mat 
D  4  R,  éch. 

P  6  CD 
F  pr.  T 

R  pr.  T 
Ppr.  P 

mat 
D  5  FD,  éch. 

T  3  R 

mat 
D  pr.  PR,  éch. 

mat 
D  4  D  ou  R 

mat 
D  ou  T,  éch. 

T  3  D 
T  pr.  PR 

P6CD,mcill. 
.P  4  D,  éch. 

R  3  CD 

mat 

P  k  FR 
T  4  R,  éch 

R  pr.  C 

D  5  CD,  édi. 

TSCD  3  FD 

mat 

il 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    1. 


1 

F  8  T 
PC  ? 

D 

2 

D  7  C 

* 

pr.  P,  éch. 

R  8  H 
D  6  CR 

? 
D  6  CD 

3 

D  1  TR,  éch. 

mat 
D  2  F,  éch. 

R  8  F 

mal 
D  1  C,  éch. 

P  5  F 

mat 
D  1  CR,  éch. 

mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    2. 

12  3 

P  pr.  F  f.  C  C  6  C  D  8  T  ou  pr.  C.  éch. 

T  3  T  ~  iïnît 
D  1  TB,  éch.                  D  pr.  T,  éch. 

?  T  couYre.  mat 
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H»t  en  quatre  ooupt.  Bfat  en  quatre  «mp*. 


Mat  en  cinq  coop*. 
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SOLUTIOir  DU   BROBLÈMS   3. 

12  3  4 

D  8  T         D  8  CR  D  5  D  D  2  T  ou  2  C,  éch. 

P  7  C  P  joue  R  pr.  P  mat 

DIT  D  1  F  D  1  D,  éch. 


P  3  D  R  pr.  P  R  7  D  mat 

SOLUTION   DU    PROBLEME   4. 


SOLUTION   DU    PEOBLÂME   5, 


1 

p  4  CD 
X  4  F,  éch. 

2 

Ppr.  T 
P  7  T 

• 

C  pr.  T 

P  7  T 
T  5  D 

3 

P  6  F 

F  2  F 

4 

P  pr.  P 

? 
T  5  FR  ou  5  D 

? 
C  pr.  D 

? 
R  4  T 

p 

P  pr.  T 
? 

P^ 
T 

5 

pr.  C  f.  T,  cch. 

mat 
l  F  ou  D,  éch. 

ff 

F  3  F  ou  4  C 
T  5  D 

P  8  T 
R  pr.  T 

F  5  C,  éch. 
T  pr.  F 

T  k  F,  éch. 

mat 
T  1  D,  éch. 

T  pr.  P. 

mat 
T  1  D,  écli. 

T  3  F 

T  3  T,  éch. 
T  5  FR 

F  5  F 

mat 
T  1  C,  éch. 

F  4  C 

mat 

SOLUTION   DU    PROBLÂME    6. 


1 

T  8  FR 
C  pr.  T 

2 

F  5  F 

C? 
R  2  R 

C  6  F 

3 

F  pr.  C 

F  ? 
T  pr.  C 

F  7  F 

4 

P  4  c 

? 
Tpr.  F 

R  8  C 

5 
F  2  C,  éch. 

mat 
T  1  F,  éch. 

C  4  R 

mal 

1 

F  pr.  P 

P  pr.  F,  éch. 

2 

p  7  c 

? 
F  2  R 

D  pr.  F 
D  8  R 

D  3  F 
F  pr.  P 

D  pr.  F* 
D  pr.  D 

c  pr.  D 

3 

D  8  FR 

Dpr.  D 
D  8  F* 

D  5  c 
D  pr.  D 

P  pr.  D 
R  pr.  D 

? 
F  pr.  P 

? 
etc. 

4 

P  pr.  D,  éch. 

mat 
D  pr.  D,  éch. 

D  7  F 

mat 
F  8  F,  éch. 

D  4  F 

mat 
D  8  F,  éch. 

C  5  C 

mat 
F  8  F,  éch. 

D  6  F 

mat 

CONCOURS  DE  PROBLEMES. 

III 

l'ancre   se   SàLUT, 
ptr  M.  Grcwdenuiige,  1  Commercy. 

1  2 


Hat  en  quatre  coap*. 

4 


Mat  «D-qiutre  coopi.  Hat  en  quatre  conpi. 


356  CONCOURS  DE  PROBLEMES. 

m 

SOLUTION    DU    PROBLEME    1. 


1 

F  l  F 

2 

T  5  D,  éch. 

? 
D  2  R 

3 

D  ou  F  fait  mat 

C  3  C  ou  F  5  R 

D  ou  F  "fait  mat 

V 

? 


SOLUTION  DU    PROBLÈME   2. 

12  3                        4 

T  2  FD          D  2  T,  ech.  D  2  D,  éch.                C  fait  mat 

R  5  D  ? 

D  2  T,  éch.  C>  échec             D  ou  T  fait  mat 

R  5  D  R? 

D  2  1\  éch.  '  TSF,  éch.               D  fait  mat 

R  pr.  P  R  3  R 

D  4  T>  éch.  T  2  F,  éch.               D  fait  mat 

R5F              Rpr.  F  R6R 

T  2  R,  éch.              C  fait  mat 

R  6  R  R  pr.  F 


SOLUTION    DU    PROBLEME   3. 

12  3  4 

T  5  T  T  7  T         T,  échec         T,  F  ou  C  fait  mat 


F  pr. 

C 

C  pr. 

C 

C  5  R 

F  pr.  F,  meiU.  ?  ? 


SOLUTION    DU    PROBLÂME    4. 

12  3  4 

C  4  R  F  (t  FR  F  6  D  C  fait  mat 

F  pr.  P  F  2  R  ? 
F  k  C          C  4  D,  échec         C  fait  mat 

F  8  C  ?  P  pr.  C 


CONCOURS  DE  PROBLÈMES. 

5  e 


Hat  en  cinq  coupi. 


IT 

FIHIH     BUPICB, 

pur  H.  E.  FreebaKNigh ,  i  Hall. 


Hit  CD  qaatre  coup».  Mal  en  quatre  coopf . 


3î»8  CONCOURS   DE  PROBLEMES. 


SOLOTIQN    DU   PROBLÂMB   5. 

1  2  3  4  5 

T  1  TR  T  1  R  C  2  R         C  pr.  P         F  ou  C  fait  mal 

F  1  D,  meill.  T  pr.  T         T  8  D  ? 


SOLUTION   DU    PROBLEME   6. 

12  3  4  S 

F  4  C  F  1  D         C  3  R,  éeh.         P  »  F,  éch.  F  3  C,  feh. 

T  8  R,  meill.  C  7  T  T  pr.  C  P  pr.  P3F  mat 


IV 

80LUTI0H   DU   PROBLÂME    1. 

12  3  4 

F5R  F3FD         T5D  mat 


C  6  TR         P  pr.  F 


SOLUTION   DU   PRODLÂME   2. 

-1  2  3  4 

T  3  CR         D  pr.  F,  éch.         T  3  CR,  éch.  mat 

D  pr.  C  D  pr.  D  ? 


CONCOURS    DE    PROBLÈMES.  3S9 


Hit  en  qDUie  oonpt.  Hat  en  quatre  cmpi. 


Mat  «n  tjaatft  conp*. 


MO  CONCOURS  DE  PROBLÈMES. 


SOLUTION    DU   PROBLÂME    3. 


1 

R  5  R 

2 

F  2  CD 

C  6CD 
T  4  FD, 

3 
C  3  R 

"y 

etc. 

A 

mat 

C  5  D 

F  2  CD 


SOLUTION   DU   PROBLEME    4. 

1  2  3  4 

T  2  FR  F  5  D  T  5  FR  mat 


P  pr.  P  D  pr.  F 


D  1  CR 


F  7  R,  etc. 


SOLUTION    DU   PROBLÂMB    5. 


1 

F  2  CR 

Tpr.  C 

2 

T  8  CD,  ëch. 
R  pp.  F 

3                 4 
C  4  D           mat 

R  joue 

R  5  D»  etc. 

F  pr.  P,  éch. 

SOLUTION   DU  PROBLEME  6. 

12  3  4  5 

C  4  R  F  1  D  F  3  CD  R  5  C,  éch.  C  fait  mat 

F  ô  FR         T  7  R         D  pr.  F         F  ou  C  pr.  C 


CONCOURS  DE  PROBLEMES. 


EWIG   JVNG    I9T   MUR    DIK    PHAUTASIB, 

par  X-Y-Z,  1  Aïx-U-ChapeUe. 

1  a 


Hat  en  troit  etnapt.  Hat  en  quatre  conp*. 

3  * 


362  CONCOURS  DE  PROBLÈMES. 


SOLUTION    DU   PROBLÈME    1. 

12  3 

R  7  F         R  8  R         C  5  D  ou  T  4  R  ou  P  3  R,  échec 
T  5  F  ?  mat 


SOLUTION  DU  FROOLEMB  2. 


1 

p  6  CR 
P  8  TR  f.  D 

2 

P  7  CR 

D  pr.  P 
R  pr.  C 

D  8  D 

3 

R  2  D 

? 
R  2  F 

? 

4 

C  6  C  ou  F  pr.  D,  échec 

niat 
C  6  C  ou  F  pr.  D,  échec 

C  6  D 

mat 

SOLUTION  DU  PEOBLÂMB  3. 


1 

F  3  CR 

2 

P  5  R 

? 
F  8  R,  éeh. 

R  5  C 
D  pp.  F 

3 

D  2  on  6  D  ou  3  R  ou  6  FR»  échec 

F  pr.  F 

mat 
C  2  TD,  échec 

R  4  F 

mat 
D  fait  mat 

F  6  FR        ? 


SOLUTION    DU    PROBLÈMB    4. 

12  3 

F  2  R  F  6  CD         D  8  TD  ou  3  C  ou  C  5  FD,  échec 

F  pr.  F  ou  D  1  R  ?  mat 


CONCOURS   DE   PROBLÈMES. 
B  6 


Hat  en  quatre  ocmpt. 


m    DER    BESCBB,ENKUHG    ZKIGT    BICB   NCR    DBK    HEIBTXR, 
DMD    SIS   GBSETZ   NUR    RÀNN    UNS   PREIBEIT    GERER, 

par  H.  Adotph  Btjtnàatfet,  i  Munich, 
1  2 


Mat  en  quatre  coupi.^  Mal  en  quatre  eon[)i. 


364  CONCOURS  DE   PROBLÈMES. 

SOLUTION    DU   PROBLÀMB   5. 
12  3 

D  7  TR  C  5  R  C  4  F,  éch. 

T  pr.  D  T"  mat 

F  7  F,  éch.  D  pr.  T,  éch. 


C  3  VA  T  pr.  F  mtft 

SOLUTION    DD    PROBLÂMB   6. 


1 

R  2  F 
F  2  C 

a 

T  1  TR 
t  pr.  T 

3 

T  pr.  D 

'""}'     ' 
D  8  T,  éch. 

T  pr.  D 
D  pr.  D 

? 

4 

D  7  C,  éch. 

mat 
T  pr.  D,  éch. 

T  1  VR 
T  1  TR 

D  7  D,  éch. 

mat 
T  8  T,  éch. 

D  3T 

mat 

VI 


SOLUTION    DU   PROBLÈME    1. 

1 

c  3  FD 

2 

F  pr.  P 

3 

C  3  FR,  éch. 

4 

F  6  F  ou  3  R,  é(^ 

P  4  C 

R  5  D 

R  pr.  C  ou  5  F 
C  3  FR,  éch. 

mat 
F  6  R, 

éch. 

P  8  F  f .  D 
C  3  FR,  échei 

R  SF,  meiU. 
R  7  R 

F  4  F 
5          F  6  R 

? 
F  6  R 

? 
P  6  T 

? 
F  4  D,  éch. 

mat 
etc. 

mat 
C  5  D  on  F  5  D 

on  4  D,  éck. 

P  8  F  f . 

D 

mat 
C3  FR, 

mat 
C  4  R. 
mat 

édi. 

P  3  C 

P  pr.  P,  meUl 
R  6  D 

P  3  C 

éch. 

R  3  K 

P  4  C 
C  3  FR,  éch.. 

P  7  D 

SOLUTION   DU    PROBLÀMB    2. 

C 

1 
3  FR 

3  C 

2 

C  2  D 

3 

T  3  FR,  éch. 

Ppr.  T 
T  3  D 

T  4  R,  éch. 

mut 
C  2  C,  éch. 

mat 

4 

P  3  R,  éch. 

F 

P  pr.  C,  meill. 
T  pr.  P,  éch. 

K  pr.  T 
T  3  T  pr.  P 

P  pr.  r. 
C  pr.  F 

? 

mat 
T  4  D,  éch. 

F  ou  C  2  P 

ou  F  7  F 

mat 

P 

pr 

.  C 

F 

8 

R 

COHCOURS  DE  PROBLÈMES.  368 


Mat  m  cinq  coups. 
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SOLUTION   DU  PROBLEME  3. 

12  3  4  5 

c  6  c  D  pr.  PT  F  4  TD  C  6  FD  C  7  R  oo  4  D,  cch. 

F  pr.  C    P  pr.  D,  meill.      T  pr.  F,  meill.  ?  mat 
D  7  D,  éch.                D  pr.  F             P  pr.  T         D  pr,  P,  éch. 

C  pr.  C     T  6  R,  meill.     T  3  R,  éch.,  meill.     D  1  R  mat 


SOLUTION    DU    PROBLEME    4. 

1  2  3  4  5 

C  1  R F  7  CR         C  pr.  P5D  C  pr.  P  P4DoqC3Dou  6T,«ai. 

T  pr.  C,  meill.  F  pr.  F,  meill.     P  pr.  T         T  mat 

C  7  B  T  6  FD,  éch. 

T  7  T      I     ?  mat 


SOLUTION   DU   PROBLEME    5. 


1  2 

Fie        P  4  R 


F  pr..  F     T  pr.  F 


? 

C  pr»  T, 

T  5  F 

P  pr.  T, 

T  6  F 


etc. 


3 

C  2  F 

4                       5 

C3R            C4F<m5D,éc. 

T  pr.  C 
C  5  F 

?                           mat 
C7DouP5T,éch.    C  7  D,  édi. 

? 

mat                        mat 
C  pr.  P 

Fpr.  C 

i 

C  7  C       T  3  F 

C  3  R      C4FoiiF3RouC5D,ëo. 


i~     ~r 


mat 


CONCOURS  DE  PROBLEMES. 


VU 

HÂCMl   ■IGAMT,    PARVIS  ÀLlQUAnoO  OGCVLTIOR   AHS  UT, 

par  H.  Waltber  Engdlurât,  à  Gin  (Reuu). 
1  2 


. 


S^S  CONCOURS   DE  PROBLEMES. 


SOLUTION   DU   PROBLÈME   6. 


t 

c  3  FD 
F  pr.  F 

2 

D  pr.  D,  éch. 
C  6  H 

3 

D  7  C,  éch. 

F  4  R 

4 

T  pr.  P 

? 
D  2  C      ( 

■    ? 
D  7  C,  éch. 

R  5  F 
C  6  C,  éch. 

R  3  D 
D  pr.  CaT,éc. 

? 
T  7  D,  éch. 

F  kV 
T  7  D,  éch. 

R  6  R 
C  »  FR,  éch. 

F  ou  P  pr.  C 
D  pr.  D,  éch. 

mat 
T  7  D,  éch. 

mat 

5 

T4RouD7Toa5RouC3oQSF,é. 

mat 
n  3  oa  5F ou  C  5  Coo  D4R.é. 

P  4  R 
D  pr.  C2C 

R  4  R,  meili. 
T  pr.  F 

P  4  D 

mat 
T  pr.  F,  éch. 

F  3  R 

mat 
D  5  F,  éch. 

R  4  R 

C  5  F,  éch. 

P  pr.  C 
D  pr.  C2T 

C  pr.  C,  meili, 
D  pp.  C2T 

F  5  R 

mat 
C  3  FR,  éch. 

F  6  R 
F  5  R,  éch. 

P  pp.  F 
F  5  R,  éch. 

,  P  pr.  F,  meill. 
F  5  R,  éch. 

P  pp.  F 
C  3  FR,  éch. 

R  6  R 
F  5  R,  éch. 

Ppr.  t 

mat 

D  pr.  D 

T  pp.  F,  éch. 

mat 
D  5  R,  éch. 

mat 
D  5  R  ou  T  7  D,  éch. 

mat 

F  7  F 

F  3  C 

F  pr.  F 

C  pr.  C 

VII 

SOLUTION    DU    PROBLÂME    1. 

1  2 

C  4  FD  F  6  R,  éch. 

R  pr.  G  mat 
C  7  R,  éch. 

R  pp.  T  înât 
C  6  FR,  éch. 

C  pr.  T  mat 

SOLUTION    DU    PROBLEME    2. 


i 

R  7  TR 
F  pr.  F ,  éch. 

2 

C  5  FR,  éch. 

mat 
D  8  TR,  éch. 

G  2  R  mat 


CONCOUKS  DE  PROBLEMES. 


Mat  en  4evix  coup*. 


370  CONCOURS  DE   PROBL£M£i>. 


SOLUTION   DU   PROBLÈME   3. 


1  2 

IM  D  G  6  FR,  éch> 

mat 
C  k  FR,  éch. 

mat] 
D  pr.  C4R,  éch. 

mat 
C  7  R,  éch. 

T  8  TR  mat 


SOLUTION   DU    PROBLÂME   4. 


R  pr.  T, 

t  éch. 

R  3  R, 

éch. 

à  pr. 

C 

1 

T  4  CD 

2 

D  3  D,  éch. 

R  pr.  C  ou  -ô  D 

mat 
G  7  R,  éch. 

R  pr.  P 
T? 

mat 
D  7  D,.éoh. 

mat 

SOLUTION   DU    PROBLÈME    5. 


1 

T  7  FD 
F  pr.  F 

2 

D  pr.  F,  éch. 

mat 
T  4  FD,  éch. 

G  pr.  P6D 

mat 
F  pr.  F,  éch. 

R  6  FD 

mat 
G  2  R,  éch. 

P  pr.  P 

mat 
G  5  CD,  éch. 

D  3  FD  mat 


SOLUTION    DU   PROBLÈME    6. 

1  2 

c  4  R  P  pr.  T,  éch. 

T  pr.  C  mat 

G  pr.  P,   éch. 
F  pr.  T  Saî        ' 


CONCOURS  DE  PROBLÊUES. 

Vlll 

VINCiT    VBB1TÀ8, 
par  M.  C,  H.  BaKler,  à  Dundee. 

1  3 


Ltt  Blanc*  Tont  mat  m  quatre  coupa.         Lei  fiUnci  Tont  mat  en  quatre  coups. 
4  S 


Le*  BUue*  funt  umI  en  troii  cnup.  Le*  BUnct  font  Dut  eu  quatre  coup*. 


37i  COflCOU&S   DE   PROBLEMES. 


Tin 

SOLLTIOII    DU    PROBLÈME    1. 

12  3  4 

î)  5  FD,  éch.         C  6  FR,  Mè.         D  pr.  PFR.  éch.         F  3  T, 

R  joue  R  3  R  R  pr.  D 

C  4  CD  P  fait  mat 


R  pr.  Il 


SOLITION    DU    PftOBLÈMB   3. 


12  3  4 

D  3  D         C  6  FD,  éch.  D  fi  CR  C  5  R,  éch. 


C  S  R  R  3  FR  R  pr.  D  mat 

C  5  R,  éch.  D  4  D,  éch. 


R  3  R  R  pr.  C  mat 


SOLUTION  DU  PROBLÈME  4. 

1  2  3 

C  6  FD,  éch.  R  4  R  D... 

R  3  D  R  pr.  C,  éch.  mat 


SOLUTION  DU  PROBLÈME  5. 


1 

D  6  FR 
R  pr.  T 

2 

D  6  FD 

F  pr.  D 
D  pr.  P 

R  joue 
T  4  FD,  éch. 

.   D  pr.  T 

3 

C  4  FR 

R  joue 
D  4  R,  éch. 

R  ou  F 
D  ou  F... 

mat 

4 

P  ou  F... 

mat 
P  ou  F'... 

F  3  R 

mat 

D  3  R 

CONCOURS  DE  PROBLEME 

e 


Itll  ■ 

^ 

S 

^lOI 

—jBI 

"IjI 

^j 

8lI 

^■Ta 

iiU 

«j4 

Bfl 

3oAi  ■ 

m 

■_! 

Les  BIhdc*  fout  mit  ta  quatre  cou|ii. 


IX 

(sans  divise), 
par  M.  s.  Piiviil,  A  LoniIrM. 

1  2 


Mal  en  quitre  coup». 


Mal  en  quatre  coup». 


S74  CONCOURS  DE  PROBLEMRS. 


-    SOLUTION   DU    PROBLÈME   6. 

1     1    ~^     2  ,3  4 

F. 2  CD         D  2  FD         D  k  R,  éch.  C  ou  F... 
Kk  D-         T  pp.  T             R  pr.  O  mat 


i 


1 

D  8  R 
K  pr.  C 


IX 


SOLUTION   DU   PROBLÈME    1. 


1 

F  2  R 

2 

D  5  TD 

3 

F  7  R,  éch. 

4 

D  1  TD 

P  pr.  C 

A  4  A 

F  6  D 

R  ô  D 
F  6  D,  éch. 

F  5  D 
D  1  TD 

? 
D  3  FD,    etc. 

mat 
D  5  R 

n  pr.  C 

mat 

C  7  FR  R  pr.  C 


SOLUTION   DU    PROBLÈME    2. 


T  pr.  T 
T  5  KR 


2 

D  4  TD 

3                         4 

T  3  CD,  éch.             C  fait  mat 

T  pr.  D 

D  .3  eu 

F  7  C       ^ 

• 

D  pp.  F,  etc.,  etc. 

F  6  T 
C  pp.  T,  éch. 

D  fait  mat 

R  pp.  C 

D  pr.  P,  éch. 

D  pp.  T               D  pp.  C,  éch. 

T  couvre 

C  couvre                        mat 

CONCOURS    DR    PROBLEMES.  375 


376  CONCOURS  DE  PROBLÈMES. 


SOLUTION   DU    PROBLEME    3. 


1 

T  6  FR 
k  ^  D 

2 

c  3  R,  éoh. 

R  joue 
C  3  R,  écli. 

F  pr.  C 
T  pr.  F 

m 

3 

C  5  FR 

mat 
C  fait  mat 

C  joue 

C  fait  mat 

F  7  CD  (ou 

T) 

SOLUTION   DU    PROBLÈME    5. 


1 

D  5  TR 
P  pr.  D 

2 

F  7  TR 

F  pr.  F 
C  donne  éch. 

D  7  TR 

? 
D  6  TR,etc., 

3 

C  fait  mat 
D  pr.  C 

C  6  FR 
C  5  CR 

mat 
D  fait  mat 

• 

etc. 

? 


SOLUTION    DU    PROBLEME   6. 

i  2  3  4  S 

F  1  R  R  8  D         F  k  CD         T  fait  éth.  C  fait  mat 

P7R  P4F  P5a 
F  4  C,  etc.,  etc. 

P  k  FR 
T  8  D         F  3  CR  F  pr.  P  T  fait  mM 

P5R  P4F  P5F  ? 


CONCOURS   DE   PBOBI-EMES, 


(sans  DBVISe), 

par  M.  FraDvcKo  Diicart,  k  Modène. 

1  3 


Hat  en  trois  coapi.  Mal  en  quatre  coups. 

4  S 


Mat  en  ijuntrc  coup». 


378  CONCOURS  DE  PROBLÈMES. 

SOLUTION   DU    PROBLÈME    1. 


1 

T  2  FR 

2 

F  1  FR 

3 

T  4  FD,  éch. 

P  pr.  T 

? 
T  2  FD,  éch. 

mat 
T  3  TD,  éch. 

C  pr.  F  ou  4  CD  R  6  D  mat 

SOLUTION   DU    PROBLEME   3. 

1  .2  3  4 

T  8  CD  ou  C  1  TD  T  pr.  PCD  C  4  FD,  éch.        T,  éch<c 

C  pr.  C  ?  mat 

T  pr.  PCD  D  5  FR  D,  échec 

C  pr.  F.  ?  mat 

T  pr.  PCD  D  3  D  D  oa  F,  éch, 

T  1  TD  ?  mat 

F  pr.  C,  éch.  C  4  FD,  éch.  D  2  TR,  éch. 

Vm  R  pr.  F  R  pr.  C  mat 

T  pr.  PCD  T  ou  F,  éch. 


C 

4 

D 

c 

2 

D 

F 

2 

D 

F  pr.  PCR ,  C  1  ou  5  FD  ou  P  4  FR  ?  mat 

SOLUTION   DU   PROBLÈME    4. 

1  2  3  4 

R  1  CD  F  1  FD         P  pr.  PFR         P  5  FR,  éch. 

F  5  U  P  5  FR  R  pr.  C  mat 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    5. 

«  2  3  4 

p  5  R,  éch.    T  5  D,  éch.  F  3  CD  D  5  FR,  éch.      D  ou  T,  éch. 


P  pr.  PR 

R  3  R 

P  3  FR 

? 
T  8  D,  éch. 

D  pr.  F 
D  2  FD,  éch. 

K  4  D 
D  6  FD,  éch. 

F  3  D 
P  pr.  F  f.  D,  éch. 

mal 
D  ou  T,  éch. 

mat 
D  5  FR,  éch. 

mat 

mat 
D  5  FR,  éch. 

P  8  CD  fait  D 

D  4  R,  éch. 

R  5  FD 

mat 
D  6  FD,  éch. 

R  pr.  T 

Ppr.  PFR,éch. 
R  1  D 

mat 
D  4  FD,  éch. 

R  3  R 
P  pr.  PRC,  éch. 

P  3  FR 
D  4  R,  éch. 

? 

F  4  yn,  éch. 

R  3  K 

D  7  D,  éch. 

mat 

H  2  R 

P  pr.  PFR 

R  3  D 
D  5  FR,  éch. 

R  3  R  R  2  R  mat 


CONCOURS  DE  PHOBLEMES. 

BHIIAnB   BDMi.IfVH    BST, 
par  M.  Kimuy  de  Siinnai,  h  Kôniggrïtz, 


Mat  en  qnntre  coup*. 


Mit  ta  qiiMK  coups. 
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XI 

SOLUTION    DU    PROBLÈME  2. 

12                                 3  4 

C4T  2  CB       D  pr.  P,  écli.    T  6  D F  3  CB,  éch. 

F  pr.  P3CR           F  pr.  D         R  pr.  3  R  ou  C  2  Dou  F  pr.  CFD  mat 

F  3  FD,  éch, 

F  pr.  ï  mat 

^^^  F  5  CD,  «h, 

F  3  CR  mat 

C  4  FD,  Mu 


mat 


SOLUTION    DU   PROBLÈMB   3. 


12  3  4 

c  pr.  5  R  C  k  D6FD  C  7  R,  éch.  D  k  CD,  éch. 

P  pr.  F  F  pr.  F  R  5  D  ou  5  R 


D  6  CD,  r 


K  3  D  ou  3  R  mat 

D  8  D,  érh.  D  4  D,  édi. 


?  R  4  FD  ou  5  R                    mat 
C  k  D3FR  D_6  CD  D  4  D,  éch 

R  5  R    *                      F  7  R  ?                                 mat 

D  p.  P4C,  etc. 


? 
D  pr.  P5C,  érh.  D  6  F,  éch. 

F  pr.  F                         R  5  R  R  pr.  P5F 

D  pr.  P5C,  éch.  D  6  F,  édi. 


F  ou  P  pr.  P5F  R  5  R  R  pr.  4R 
D  8  D,  éch.  C  2  R 

T  7  T  ou  F  8  R  R  5  R  ? 

D  7  FD,  éch. 

R  ô  FD  ïi  k  D  mat 

SOLUTION    DU  PROBLBME    4. 


C  3  D,  < 

fek. 

mat 
C  3  FR, 

éch. 

mat 
D,  édiec 

mat 

D  6  FD, 

éeh. 

1 
C  pr.  P6D 

2 

c  8  R 

3 

F  6  D,  éch. 

R  k  1*0 

R  5  C,  F  OU  D 
R  3  C  uu  ? 

F  5  R,  éch. 
R  pr.  F 

mat 
F  pr.  P,  éch, 

mat 
C  7  F,  éch. 

F  i»u  T  pr.  P  ou 

P7F 

1 

mat 
V  k  D,  éch. 

R  (i  FD 

C  5  F,  éch. 

H  k  F 

mat 
F  3  R,  éch. 

P  %  F  OH  7  R 

mat 

COJSGOURS  DE   PROBLÈMES. 
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NOIES. 


BLANCS. 


Mat  en  cioq  coups. 


BLAIfCS. 

Mat  en  cinq  coups. 
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SOLUTION    DU    PROBLÈME   Ô. 


1 

c  8  FD 

2 
C  6  T 

3 
D  7  D 

C  pr.  D 

4 

C  4  CR,  éch. 

R  3  R  ou  5  D 
D  6  D,  éch. 

R  4  F 

F  4  FD,  etc. 

F  4  FD,  etc. 

C  pr.  P,  é«h. 

R  4  R 
C  6  T,  éch. 

R  4  ou  5  7 
D  7  R,  éch. 

mat 
ILEUS  6. 

4 

C  7  FD,  éch. 
R  3  D 

5 

F  4  VD,  éch. 

C  4  FR 

F  3  ou  5  C 

C  6  C 

F  3  P 

• 

mat 

C  7  R,  éch. 

C  pr.  C 

mat 

x^ 

F  a  FD 

D  pr.  F 

C2C  1  R 

C  3  D  ou  2  C 
C  7  F,  éch. 

R  3  R 
C8F  7  R,  éch. 

R  5  C 
D  pr.  C.  éch. 

D  1  R 
)LUTIOEf   DU    PROI 

3 

D  pr.  P6C 

C  pr.  D 

P  4  FR,  éch. 

F  5  C 

D  6  D,  éch. 

R  4  F 
D  6  D,  éch. 

R  2  t 

S( 

2 

P  4  T 

F  1  F 

• 

mat 
D  2  TR.  «h. 

F  pr.  P 

mat 

R  3  R 

1 

F  3  FD 

C  1  D 

• 

5 

F  5  R,  éch. 

mat 
C  a  FR,  édi. 

R  5  R 
D  4  D,  éch. 

R  3  M) 

mat 

F  pr.  F,  éch. 

F  2  D 

mat 
D  5  R,  éch. 

R  3  R 

D  4  D,  éch. 

R  3  R 
F  6  FD,  éch. 

R  6  D 
D  pr.  F,  éch. 

F  3  D 
C  3  R,  éch. 

R  4  F 
D  4  D,  éch. 

R  3  F  ou  3  R 
D  4  R,  éch. 

R  4  FD 
D  pr.  F,  éch. 

R  6  R 
D  6  FD,  éch., 

mat 
D  h  R,  éch. 

P  pr.  C 
D  pr.  F,    éch. 

C  pr.  D 
F  pr.  C,  éch. 

R  pr.  F 
P  pr.  P 

F  pr.  P 
D  7  C 

F  2  D 
P  3  D 

F  pr.  P 
P  pr.  P,  éch. 

R  pr.  P 
D  pr.  F,  éch. 

R  pr.  C 
F  pr. 

R  5  R 
F  pr.  F,  etc. 

mat 
C  2  FR,  éch. 

R  5  k 

mat 
D  ou  Cy  cch. 

C  3  FD 

• 

mat 
F  4  D,  éch. 

P  6  t  R 

mat 
D  on  T,  éch 

■■^H^i     II                    m' 

C  2FR 

mat 
D  ou  T,  éch. 

P  pr.  C 
P  3  D 

C  3i) 

C  pr.  C,  éch. 

R  3  D 
C  4  D 

F  2  D 
C  pr.  C 

F  2  D 

mat 
D  2  R,  éch. 

P  pr.  C 

mat 

etc. 

C  2  FD 

D  6  R,  éch. 

D  ou  C,  éch. 

C  3  D 

R  6  D 

mat 

C  4  R 

CONCOURS  DE  PJIOBLEMES. 

Xll 

EBOIU.CVH, 

par  M.  Walter  Grimihaw,  k  Yoriihire. 
1  2 


Mal  en  troii  coup*.  Mat  m  qoatTe  coupi. 

3  4 


Miit  eu  qaatre  conpi. 


384  CONCOUaS  DE  PROBLÈMES. 

XII 

SOLUTION   DU    PROBLÈME    1. 

1  2*  3 

F  k  FD  T  2  R,  éch.  mat 

P  pr.  F  ? 

F  2  R  P  k  CR 

R  ^  F  P  pr.  F  mat 

SOLUTION   DU    PROBLÈVE   2. 

1  2  3  4 

c  1  FD,  éch.  F  8  CR,  éch.  C  6  FR  mat 

D  pr.  D  RIT  ? 

SOLUTION    DU   PROBLÈME   3. 


1 

R  7  D 
T  k  1 R 

3 
P  5  FR 

F  pr.  P,  éch. 

3 

c  6  R|  écu. 

R  5  R 
C  6  R 

R  5  R 

4 

T  fait  mut 
C  pr.  P 

U  pr.  P,  éch. 

mat 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    4.  " 

1                        2                    3  4 

c:  2  FD,  éch.              C  1  TD              P  5  TR  P  pr.  C,  éch, 

R  2   r                P  pr.  C  f .  D         D  pr.  F  mat 


CONCOURS  DE  PROBLEMES. 
6 


XIII 

LBT    NOKB   PKZ8UHB   TO  -WRAR    AN    mDBSXRVBD    OIGNITY, 
par  H.  S.  H.  Hopwood,  à  Hanohnier. 

1     -  2 
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SOLUTION   DU   PaCXBLÈMB   6. 


1 

D  5  FR 
C  4  R 

2 

D  1  CD 

? 
D  5  FD 

R  pr.  D 
D  pr.  T,  éch. 

C  pr.  D 
T  2  CD,  éoh. 

C  5  C 

3 
mat 

T  5  FR,  éch. 

Tstu 

mat 
mat 

C  5  D 

D  6  R 

T4FD 

mat 

xin 


SOLUTION   1>U   PROBLÈME    1. 

1  2  3 

C  6  D  T  5  FD  D  7  TR 

P  pr.  C  T  pr.  T  mat 
C  4  FD,  éch.         D  fait  mat 

R  pr.  T  R  joue 


SOLUTION   DU   PROBLÀMB    2. 

12  3 

D  1  TR,  éch.         F  8  FD  D  pr.  F 

R  pr.  G  F  pr.  P  mat 

D  7  TR,  éch. 

P  f.  D.    .  mat 


CONCOURS  DE  PEOBLËHES.  3S7 

3  » 


it  «1  quatre  cogp*> 


XIV 

AUSACBS   PORTUHA..., 

pu  H.  Paol  Loqnin,  à  Bordnuix. 
1 


Mat  en  trou  coup*.  Mut  en  quBtn  conpi. 
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SOLUTION    DU    PROBLEME    3. 


1 

T  1  FD 

2 

T  1  TR 

3 

C  3  R,  éch. 

R  4  FD 

D  pr.  C,  éch. 
D  pr.  P,  éch. 

P  4  R 
D  1  TR,  éch. 

R  6  D 

mat 
C  pr.  PC 

F  3  T 

mat 
D  3  F 

R  5  R 

mat 

SOLUTION    DU    PROBLÈflkB    Ô. 


1 

F  6  D 
R  pr.  C 

2 

P  5  R 

R  2  D 
P  5  R 

F  pr.  P 
C  6  FR 

? 

3 

D  8  TD 

? 
D  8  TD,  éch. 

R  a  D 
D  1  CD 

4 

P  5  FD 

mat 
P  5  FD 

F  pr.  C 

mat 
D  f .  mat 

P  5  R 

XIV 

SOLUTION    DU    PROBLEME    1. 

12  3 

D  7  D  C  6  T  C  pr.  T,  éch. 

T  pr.  D         R  1  ou  3  F  mat 

SOLUTION    DU    PROBLEUE   2. 

12  3  4 

C  ^^>  éch.         T  5  R,  éch.  T  5  F>  éch.  F  2  F,  éch. 

P  pr.   C  R  pr.  Tj  R  5  D  ^t 


COHCOURS  DE  PROBLÈMES.    ' 

3  e 


Uu  en  anq  coniw. 


XV 

QVI   TBBRB   k   r,UBRI>B   À, 

par  H.  Snremen,  k  Aalborg  (Daoenurk). 
1  3 


Mat  «I  troii  cmip*. 
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flOLirriON    DU   PROBLÀMB   3. 

12  3  4 

C  3  D,  éch.         D  4  FR,  <ch.  F  2  T,  éch.  C  2  F,  éch. 

F  pr.  C  R  pr.  D  R  5  R  ou  5  C  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÂMX   6. 

12  3  4  5 

T  6  R  P  pr.  P         P  5  F         F  4  F  P  pr.  P,  éch. 

P  pr.  T  P  4  R  P  5  R         P  6  R  mat 


XV 


SOLUTION   DU   PROBLÈME    1. 


12  3  4 

C8C  D6D        T6F,  éch.        C  3  R,  éch. 


2 

D  6  D 

F  pr.  D 
D  6  D 

F  4  CR 
T  pr.  D 

T  pr.  C         F  pr.  D  D  pr.  T  R  4  R 

D  8  FR  D  pr.  T,  éch. 

T  2  FR  ? 
D  4  D                   D  6  D 

D  2  CR         F  3  TD  P  4  R  T" 


SOLUTION    DU    PROBLÂMB    3. 


5 

T  4  R,  éch. 

mat 
C  7  F,  édi. 

mat 
D  6  F  ou  G,  éfh. 

mat 


1 

F  3  F 
F  pr.  P 

2 
G  4  D 

? 
P  4  R 

? 
F  pr.  P 

3 

C  ou  P,  éch. 

roat 
T  ou  Cj^éch. 

P  pr.  F 

mat 
T  on  C,  éch. 

F  TC  ?  roat 


CONCOURS  DE  PROBLÈMES. 
4  5 


Hat  en  quatre  eonpt. 


XVI 

l'surcicb  fait  lb  hàItm, 

par  H.  Ed.  RciiuJd  Schuli,  i  Monaco,  prè*  Nice. 

1 
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SOLUTION    OU    PROBLÈME    4. 


1 

T  7  T 
P  8  R  f .  D 

2 

C  pr.  P,  éch. 

C  pr.  C 
C  pr.  P,  éch. 

C  pr.  C 

S 

D  pr.  P5D,  éch. 

R  pr.  D 
D  pr.  T,  éch. 

P  pr.  D 

4 

T  7  D,  éch- 

mat 
T  7  D,  éch. 

T  5  R 

mat 

SOLUTION    DU   PROBLÈME    5. 


1 

c  2  F 
R  5  F 

2 

C  4  R 
R  6  C 

3 

D  4  T,  éch. 

R  pr.  D 
D  7  D,  éch. 

? " 

C  4  C 

? 
C  4  R,  éch. 

mat 

4 

C  5  F,  éch. 

mat 
'  D  4  F  ou  5  C,  éch. 

R  4  D 
C  4  R 

R  2  F 
D  6  R,  éch. 

R  4F 

mat 
C  4  R,  éch. 

R  3  D 

mat 

FC  on  P  joue 

XVI 

SOLUTION   DU   PROBLEME    1. 

1  2  3  4-5 

c  3  D,  éch,  C  4  FD,  éch.  T  pr.  C5R,  éch.    F  6  F«,  éch.  D  4  CD,  éch. 

T5U  pr.  C           R  5  D           F  ou  P  pr.  T           R  pr.  C  mat 

D  5  TD,  éch.      F  6  FR,  éch.  D  5  R,  éch. 

P  pr.  c                 R  5  D                  C  pr.  F  mat 

D  pr.  F,  éch.  D  pr.  T,  éch. 

F  4  FD                 T  4  D  mat 

T6CR  pr.  C  F  6  FR,  éch.     D  pr.  P,  éch.     D  5  TR,  meill.  D  pr.  C,  éch, 

R  ô  FK          R  6  FR,  meill.          C  5  CR  mat 

F  5  R,  éch. 

R  6  CR  mat 


CONCOU&S  DE  PROBLÈMES. 


Hat  «n  quatre  coups.  Mat  en  qaitre  coup*. 


Mal  en  qnalre  coup».  Mat  m  quatre  coup*. 
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SOLUTION  DU  PROBLiMB  2. 


i 

F  5  D,  éch. 

2 

C  2  D 

P  pr.  C 

3 

T  5  R,  éch. 

R  5  FD 

P  4  R,  éch. 

R  4  R 
P  4  R,  éch. 

T  pr.  P 
P  4  FR 

4 

D  pr.  P,  éch. 

R  pr.  F 

mat 
P  4  FR ,  édi. 

F  pr.  T 

mat 
P  pr.  T,  éch. 

T  5  TD 

D  7  FD,  éch. 

R  3  FR,  meiU. 

mat 
D  5  R,  éch. 

R  pr.  T 

F  2  R  ou  T  2  TD 

mat 
D  7  FR,  éch. 

mat 


SOLUTION  DU  PROBLÈMB  3. 


12  3  4 

F  pr.  C,  éch.  C  pr.  D,  éch.  R  1  R  D  5  R,  éah. 

D  pr.  F,  éch.                 R  5  R  R  pr.  C  mat 
D  5  FD,  éch.  D  2  FD,  éch.                F  5  FD,  éch. 

R  5  FD                   R  6  CD                    R  6  TD  mat 
C  6  FR ,  éch.  D  pr.  P,  éch.  D  7  TR  on  5  D,  édu 


R  5  R 

R  4  FR 

R  3  C  ou  4  R 

mat 

SOLUTION 

DU    PBOBLàME 

5. 

1 

D  2  R,  éoh. 

2 

T  5  TD 

3 

T  pr.  F  ou  C 

4 

C  3  FR  ou  6  R,  éch 

R  5  D 

F  ou  C  4  CD 

? 
D  2  D,  éch. 

R  pr.  P 
C  6  R,  éch. 

R  5  ou  6  T 

mat 
D  3  IfD,  éch. 

F  3  FD 
t  6  CR 

R  6  CR,  meill. 

mat 
D  2  ou  5  TR,  éch. 

R  5  FR 

mat 

SOLUTION 

DU    PROBLÈMB 

6. 

1 

T  3  FR 

2 

R  5  CD 

3 

T  pr.  C 

P  5  D 

4 

D  7  D,  éch. 

P  3  CD 

C  6  FD,  éch. 

mat 

T  3  D,  éch. 


?  mat 

D  8  CR,  éch.         D  8  T  ou  C  2  D,  éch. 


C  4  FD  C  3  R  ou  R  5  R  mat 

T  3  D,  éch.  C  6  CD,  éch.  D  7  P,  éch. 


C  4  FD  C  pr.  T,  meill.  R  ?                                   mat 
T  3  D,  éch.  D  8  FD,  éch.  T  6  D,  éch. 

T  2  TR                R  3  FD  T  2  FD                              mat 

—  D  8  FD,  éch.  D  7  D,  éch.  D  3  D,  éch. 

R  3  FD                 R  4  D  ?                                   mat 


CONCOURS    DE   PKOBLEHBS. 


xvu 

(81NS   devise), 

par  H.  Xavier  Marquez,  i  Burgoa  (E^gne). 

1 


Km  CD  quatre  coupa. 
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XVIl 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    1. 


1 

D  3  TR 
R  b  D 

2 

D  3  FD.  éch. 

R  pr.  D 
T  pr.  D 

F  (i  D 
D  6  R,  éch. 

R  pr.  D 
D  pr.  C,  éch. 

R  4  FD 
D  5  FR,  éch.,  etc. 

3 

F  5  R,  éch. 

D  5  D 
D  3  FD,  etc. 

F  k  FD,  éch. 

D  5  D 
F  6  D,  éch. 

4 

F  pr.  D,  éch. 

mat 

R  5  R 

F  pr.  D,  éch. 

C  3  FD 

mat 
D,  échec 

C  6  D 

D  pr.  F  ou  R  joue 

mat 

T  2  R 


SOLUTION   DU   PROBLÈME   3. 


1 

R  8  CD 
R  4  R 

2 

D  7  CD 
p 

D  7  CD,  éch. 

R  pr.  T 

3 

D,  éch. 

mat 
C  3  D,  éch. 

^  k  FD 

mat 
D  7  R,  éch. 

C  6  C  mat 


SOLUTION   DU    PROBLÈME    4. 


1 

D  7  R 
D  5D 

2 

T  pr.  P,  éch. 
R  5  FD,  éch. 

3 

C  6  D,  éch. 

mat 
D  6  D,  éch. 

R  pr.  T,  éch. 

mat 
P  k  FD,  éch. 

D  pr.  T 

mat 
T  pr.  D,  éch. 

- 

T  pr.   r 
P  pr.  C3D 

C  pr.  P6D 

mat 
D  pr.  P,  éch. 

D  pr.  T 

mat 
D  6  D,  éch. 

D  pr.   r 
D  6  D,  éch. 

mat 
P  3  F,  éch. 

T6F  5  F  K  pr.  T  mat 
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3  e 


XVIII 

IM    OMMIBUB    fiLOBlFICBTUR   DEUS, 
par  H.  Lambert  Karoer,  à  Haasem  (Autriche). 

1  2 
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SOLUTION   DU   PROBLÀMB    5. 

2 

D  5  FD,  éch. 

mat 
D  5  CR,  ëch. 

mat 
D  3  R,  6ch. 

mat 
D  pr.  C,  éch. 

C  5  FR  mât 

SOLUTION   DU    PROBLÂME    6. 


1 

T  6  T 

R  3  D 

R  pr.  C3F 

R  pr.  C5U 

1 

F  4  R 

P  pr.  F 

2 

F  6  D,  éch. 

mat 
D  ti  C,  éch. 

R  pr.  F 

mat 
D  pr.  P,  éoh. 

R  4  F  ou  P  7 

F 

mat 

XVIII 

SOLUTION   DU   PaOBLÂMB    1. 


1 

F  2  T 

2 

T  4  T 

? 
C  6  D.  elc. 

F  1  CD 

? 
C  7  FD 

3 

F  pp.  PF  ou  C  7  FD,  éch. 

R  4  D 

mat 

P  4  D 

T  5  F,  éoh. 

P  7  D 

mat 
C  7  FR,  éch. 

C?                  ?  mat 
SOLUTION   DU    PROBLÈME    2. 

1                    2         "  3 

F  5  F                C  6  C  D  5  D  ou  4  T,  éch. 

R  pr.  F                   ?  mat 
C  7  F,  éch.  D  b  D  ou  1  TR,  éch. 

fiTT'                    ?  mat 

C  7  F,  etc. 

T  
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BLANCS. 

Mat  en  quatre  coups. 


BLANCS. 

Mat  en  quatre  coups. 
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SOLUTION    DU  PROBLÈME    5. 

12                        3  4 

T  5  C                R  6  C,  éch.  D  pr.  T,  éch.  D  pr.  T,  éch. 

C  pr.  T                  T  pr.  F                   T  .8  D  mat 

R  7  F,  éch.  F  pr.  C,  éch.  T  4  T,  éch. 


D  ou  T  pr.  D         C  4  R,  éch.  R  2  T  mat 

R  2  F,  éch.         D  pr.  T,  éch.  T  5  T,  éch. 


F  6  D  C  pr.  F  R  2  T  mat 


SOLUTION   DU    PROBLÈME   6. 

12  3  4 

C  5  FD  C  8  R  R  pr.  P  D  3  F  ou  5  C,  éch. 

R  pr.  C4F  P  6  D  ? 

C  6  R,  éch. 

R  4  R  RTT  ? 

D  7  D,  éch, 

R  pr.  C2F  R  3T>  ? 

C7F  6  R,  éch. 

R  2  R  R  2  F  ? 

C7F  6  R,  éch. 

?  mat 

C  8  Ry  éch.|  etc. 

? 
C  pr.  P,  éch.  F  5  T,  éch. 

C  pr.  P  Rr2  R  R  2  F  mat 

C  6  T,  éch.  D  3  ou  7  C,  éch. 


C  6  D 

C  6  F 

P  6  D 

P  6.D 
C  8  R 

R  4  F 
D  7  C,  éch. 

R  3  D 
D  7  C 

R  2  F 
RID  ou  F 

«• 

R  3  D 
D  8  C 

R  2  R 

R  pr.  C4F 
D  6  C,  éch. 

R  4  R 
C7F  6  R 

? 
C  8  R,  éch. 

R  2  R 

C  8  R 

mat 

D,  éoh. 

mat 
D  7  FD,  éch. 

mat 
D  on  Ff  édi. 

mat 
D,  éohcc 

?  mat 

D  pp.  P,  éch.  C  pr.  P,  éch. 


R  5  F  mat 

D  7  ou  8  (',  éch.,  etc. 

D  pr.  P.  éch.  F  5  T,  éch. 

R  pr.  C  mat 

F  4  C  D  8  C  ou  2  R,  édi. 

R  4  R  P  5   F  ?  mat 
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XIX 


SOLLTION    DU    PROBLKME    1. 


1 

c  4  C,  éch. 
pr   pr.  C 

2 

P  3  R 
D  pr.  D 

3                      4 

T  pr.  P,  éch.      C  6  C,  éch. 

F  pr.  T               J)  pr.  C 
n  pr.  D,  etc. 

D  5  T,  éch. 
D  6  CD,  éch. 

T  7  F.  éch.,  etc. 

R  4  I) 


R  3  F 


mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    2. 


R  pr.  PC  D  8  T,  éch.  D  pr.  C,  éch.  D  pr.  P5F,   éch. 


P  pr. 

C 

F  pr. 

F 

P  5 

T 

P  4  F 

F  7  D 


C  3  F 
P  3  F,  éch. 

C  pr,  PC.R 
C  pr.  P 

C  pr.  P 
CSC 

C  pr.  peu 
C  5  F 

C  pr.  C 


P  pr.   C 
C  pr.   PCR 


K  5  K 
P  pr.  P,  éch. 

11  ;.  R 
T  pr.  P,  éch. 

C  5  K 

C  6  F,  éch. 

R  5  F 

F  6  F,  éch. 

ii  5  R 
D  8  T,  éch.,  etc. 

P  3  F,  éch.,  etc. 


mat 
T  3  R, 

éch. 

mat 
C  6  R. 

éch. 

mat 
C  5  R, 

éch. 

mat 
T  3  T, 

éch. 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    3. 


1 

F  4  TR 


F  1  R 


F  5  TD 


4 

F  8D 


F  7  F  ou  R,  édi. 


R  4  F 

P  4  D 

R  3  U 
R  6  C 

R  4  R 
R  7  l 

R  4  1 

• 

F  3  C,  éch. 

R  4  n 

F  pr.  P,  éch. 
R  4  I) 

mat 
C  3  F,  éch. 

R  4  1) 

F  3  C,  éch. 

R  4  1> 

mat 
C  3  F,  wh. 

R  4  R 

m  Ht* 
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par  M.  H.  Godeck,  i  Monaco. 
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XX 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    3. 


1 

F  8  FD 
T  pr.  F 

2 

c  6  R,  éch. 

R  5  R 
C  6  R,  éch. 

R  5  R 
C  6  R 

3 

D  7  TR",  éch. 

mat 
F  ou  P,  éch. 

F  pr.  D 

mat 
F  ou  D,  érh. 

R  5  R  ?  »»«it 


SOLUTION  DU    PROBLÈME    4. 

12  3                         4 

T  5  FR              F  1  CR  D  pr.  T,  éch.           n  1  D,  éch. 

F  pr.  T              'i'  pr.  F  R  6  U 
R  pr.  F  D  pr.  T 

F  6  FR              T  8  lu  P  7  FD 


D  k  CD,  éch. 

P  7  FD  R  6  D 

T  5  D,  éch.         C  pr.  C,  éch. 


raat 
D  4  FD, 

éch. 

mat 
F  1  CR, 

éch. 

mat 
T  5  D,  < 

écfa. 

mat 
D  5  CD, 

éch. 

P  7  M)  R  6  F  R  5  F  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    5. 


i 

D  pr.  T,  éch. 
P  pr.  D 

2 

F  5  FR 

P  pr.  F 

• 

3 

T  1  TR 
R  4  T 

4 

R  3  C,  éch. 

R  3  C 
C  pr.  P.  éch. 

R  juue 
R  2  C,  éch. 

R  5  C 
R  2  C,  éch. 

F  (.ouvre 
R  2  C,  éch. 

R  2  C,  éch.. 

5 

C  pr.  P,  éch. 

inat 
R  2  C,  éch. 

R  5  C 

mat 
C  6  TR,  éch. 

P  5  FR 
T  1  TR 

5  R,  écli. 
T  1  TR 

6  C,  éch. 
T  1  TR 

raat 
T  pr.  F,  éch. 

F  a  D 

mat 

etc. 

eic. 

l    pr.  P 

C  3  FR 

C 

5  CR,  éch. 

CONCOURS   DE   PROBLEMES. 
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LA    DBVISB    DE    CETTB   SCIEnCE    EST  TRAVAIL   HT    PATIBKCE, 

par  H.  ].  CrtichoD,  à  Avranctw*. 


MW  Ml  troi»  coup». 
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SOLUTION  DU    PROBLÈME    6. 

1  2  3-4 

T  7  1).  éch.  T  4  R,  éch.  C  5  FR,  éch.  Cpr.F  7  O,  vcU. 

T  pr.  1  ,     T  pr.  T  R  k  H  mat 


XXI 


SOLUTION    J)V    PROBLKME    1  . 


D  k  tR 
D  pr.  C 

2 

T  pr.  PD,  écli. 

K  pr.  T 
C  8  CR 

? 

T  pr.  PD,  éch 

3 

D  8  1),  éch. 

mat 
C  6  FR  ,  éch. 

r  pr.  1) 

inaC 
r  pr.   D,  éch. 

C  k  CR  1)  pr.  T  mal 


2>OLUTXON    DU    PROBLÈME   2. 


F  6  D,  éch. 
R  pr.  F 

2 

D  2  CD 
C  pr.  T 

3 

D  pr.  ÇT,  éch. 

mat 
n  8  C.  éch- 

P pr.  C 

inât 
C  2  F,  érh. 

C  pr.  C 

n  k  1),  éch. 

R"3  F 

C  pi .  P 
D  7  F,  éch. 

P  pr.  b    ' 

imit 
F  7  R,  éch. 

mat 
n  k  FR.  éch. 

R  4  C 
n  2  D ,  éch. 

R  pr.  P  ^ 

mat 
T  3  D,  éch. 

R  5  D 

mat 

CONCOURS    DE   PROBLEMES. 
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XXII 

2 

HE. 

■  Miil  (Il  cinq  coup.. 


kOH 
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SOLUTION    DU    PROBLÈME   4. 


1 

DSC 
T  3  R 

2 

D  8  TD 
T  pr.   F 

3 

C  pr.   P,  éch. 

F  pr.  C 
D  pr.  F 

• 

F  pr.  D 
D  8  D 

• 

D  pr.  T 
P  pr.*D 

4 

D  1  TD,  éch. 

mat 
C  5  C,  éch. 

PC  pr.   PF 

mat 
D  5  D  ou  P  3  R,  éch. 

PD  pr.  PF 

P  3  R,  éch, 

F  pr.  P 
CD  pr.  D 

T  3  R 

mat 
D  pr.  PC,  éch. 

F  pr.  PF 

mat 
F  5  R,  éch. 

PD  pr.  PR 

mat 
D  5  D,  éch. 

mat 


SOLUTION    DU    PaOBLÈME    5. 


1 

c  1  FD 
T»  3  C 

2 

.     C  2  R 
P  2  C 

3 

r  3  C 

H  3  D 

4 

C  5  F,  éch. 

K  k  D 
C  5  T.  éch. 

R  (k  D 

5 

c  7  R,  éch. 

mat 
c  6  F,  éch. 

R  (1  R 

mat 

XXII 


SOLUTION    DU    PROBLEME    2. 


1 

D  5  C 
R  pr.  C 

F 

2 

F  3  R 
■> 

F  2  D 

* 

5  R,  tVh. 
U  pr.  F 

R  joue 
2  R.  «'Th. 

3 

D  3  r.  éiii. 

mat 
D  nr.  P,  éch. 

P  joue 

m.it 
D  pr.  P,  éch. 

C  7  R  ou  C  6  ï 

mat 
D  pr.  C,  éch. 

mat 
D  1   C,  éch. 

C  6  F 


R  joue 


mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    3. 


1  2 

F  5  F  r  6  1-^ 

R  joue  R  pr.  C? 


F  tt  ou  6  D,  éch 
mat 


/ 
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SOLUTION    DU    PROBLÈME    4. 


12  3 

C  4  T  C  3  F  T  8  F.  éch. 

•p  joue  P  pr.  F  mat 

C  6  C,  éch.  D  8  R,  éch. 


R  joue  ?  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    5. 


1 

CSC 
p  i  K 

2 

D  6  D,  éch. 

R  pr.  D 
n  6  n,  éch. 

R  joue 
n  3  C,  éch. 

R  joue 
C  7  D,  éch. 

R  joue 
P  4  F,    éoh. 

R  pr.   P 
C  7  D.  éch. 

3 

F  4  F,  éch. 

mat 
n  4  F,  é«li. 

R  jif.  P 
F  4  1> 

mat 
D,  échec 

mat 
D  7  T,  éch. 

F  5  R 

mat 
F  5  C,  éch. 

F  5  C 

mat 
D  pr.  F,  éch. 

C  5  R  R  joue  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    6. 

12  3 

R  1   FR  D  2  CR  D  5  D,  éch. 

R  4  FR  R  pr.  C 

• D  2  CR,  éch. 

H  6   FR  R  pr.  F 
C  pr.  P,  éch. 

R  6  D  R  pr.  F 


R  6  FD 
P  4  F  F  4  D 


n  2 

mat 
B, 

écli. 

D  2 

mat 
FR, 

éch. 

D  3 

mat 
CD, 

éch. 

D 

^  C 

mat 
ou 

R,  éch. 

R  joue  ou  P  pr.  F  mat 
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!    U£S    PAUVSES     OURSONS,     VOUS     TBOUVBHA-T-OH     AS&ZZ    LÉCHÉS?.,, 
par  M.  Léopold  Garroud,  à  Toulon, 

3 


Mal  eu  (plaire  coupi. 
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xxni 


SOLUTION    DU    PROBLEME    3. 

1  2  3 

C  pr.  F,  éch.  F  5  R,  éch.  D  pr.  T,  éch, 

R  pr.  P  R  pr.  F  oiat 


SOLUTlCMi    DU    PttOBLÈME    4. 

12  3 

0  4  0  T)  pr.  P,  éch.  T  5  D,  éch. 


T  5  FD  C  pr.  1)  mat 

SOLUTION    DD    PROBLEME    5. 

12  3  4 

F  pr.  T,  éch.  T  8  R.  éch.  T  8  FD,  éch.  C  8  C,  éch. 

D  pr.  F  R  pr.  T  R  2  R  uut 


CONCOUIIS  DE  PROBLEMES. 

XXIV 

AHBE8AS, 

par  M.  Aimp  Gaulier,  à  Bercy. 
1 


Mat  eu  driii  coup». 

2 
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XXIV 


SOLUTION  DU    PROBLÈME    1. 

1  2 

R  3  F  C  pr.  F,  éch. 

F  pr.  P,  é( 


i; 


pr.  P,  éch.  mat 
T  pr.  C,  é<^. 

pr.  C,  écli.  mal 

F  couvre*,  éch. 


T  ou  Dy  éch.  mat 

F  4  F,  éch. 

P  k  i)  mat 
F  6  F,  éch. 

P  b  D  mat 

F  pr.  C,  éch. 

C,  échec  mat 

F,  échec 

?  m;*t 


SOLUTION    DU    PROBLÈME   2. 


D  k  F,  éch.  F  8  D  ou  1  F,  éch. 


K  pr.  C  ou  T  mat 

F  7  R,  éch. 

F  pr.  D  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    3. 


1 

c  6  F 
l)  pr.   C 

2 

T  2  T,  éch. 

mat 
D  4  C,  éch. 

D  pr.  T 

mat 
DSC,  éch. 

D  4   F      ■ 

mat 
T  5  T,  éch. 

I)  5   F  mat 
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XXV 

FLORCULI, 
piir  M.  H.  Dallier,  à  Reims, 
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SOLUTION    DU    PROBLÈME    4. 


1 

F  8  T 
T  pr.  F 

2 

D  7  C,  éch. 

mat 
D  6  F,  éch. 

T  2  T 

mat 
D  7  C,  éch. 

R  ou  G  joue 

mai 

SOLUTION    D13    PROBLEME    6. 


1 

D  1  TD 

D  8  T,  écu. 

2 

D  pr.  D,  éch. 

mat 
C  2  F,  éch. 

U  pr.  D  ^P  ou  V 

joue 

mat 
D  ^  D,  éch. 

C  jour 

mat 
C  5  F,  éch. 

V  k  C 

mat 

XXV 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    1. 

1  2  3 

Ken  R  pr.  n         t)  3  d.  éch 


r  8  c  1.  J>,  riMi.  H  5  a  ou  ?  uiat 

SOLUTION    DU    PROBLÈME    3. 

12  3 

D6R  D6D  D5  FD,  éch. 


R  6  FD  R  5   F  mat 


CONCOURS   DE    PROBLÈMES. 
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SOLUTION    DU    PROBLÈME    4. 

12  3  4 

F  6  D         F  2  CR         F  1  TR         C  5  CD,  éch. 


P  5  F  P  6  F  P  7  F  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    5. 

12  3  A 

C  2  R,  éch.  F  3  CD         T  5  D,  éch.  T  1  D,  éch 

R  6  D  R  7  D  A  8  R  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME  6. 

12                   3  4 

C  8  FR          F  2  CD              C  3  D  C  k  FR,  éch 

P  6  T           P  pr.  F          P  8  C  f .  D  mat 


SOLUTION    DU    PROBLEME    /. 

1  2 

D  5  D  C  pr.  F,  éch. 

F  pr.  D,  éch.  mat 

F  4  FR,  éch.  D  pr.  F,  édi. 

mat 
D6R  pr.  F,  éch. 


P  3  D  mat 
D  5  R,  éch. 

?  mat 


CONCOURS  DE  PROBLEMES.  kiV 


Mat  CD  quatre  ooupi. 


Mat  en  quatre  coupi.  Mat  en  quatre  coupi. 


UiO 
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SOLUTION    OU    PROBLÈME    8. 


1 

D  t|  CD. 


D  7  R,  éch. 


C  6  D,  éoh. 


R4Fou(iT         R3Fou3T 


D  pr.  F,  éch. 


Pf  D,Ï8R,P3CR 

R  4  F 
D  6  D,  éch. 

R  d  F 
R5D  pr.  P 

F  k  CR 

R  5  ^ 
D  6  CR,  éch. 

R  5  F 
D  4  R,  éch. 

R  3  F 
D  k  CR,  édi. 

in«t 
D  k  CR,  éch. 

R  3  R 

mac 
D  6  CR,  éch. 

R  4  F  ou  <i  C 

mat 
D  6  CR,  éch. 

mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME   9. 


12  3 

D  6  CD         D  6  CR,  é«îh.  D  3  CR,  éch. 

R  5  C  R  6  T  mat 

D  pr.  F,  éch.  D  4  TR,  éch. 


R  4  C 


R  5  C 


mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    10. 


1 

C  8  R 
R  4  C 


2 

T  6  CR 

R  6  T 


T  6  TD,  éch.  C  7  FD,  édi. 


R  4  C 


mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    11. 


C  7  D.   éch. 
R  4  F 


R  pr.  T 


T  5  D,  éch. 

F  4  R 

R  5  R 

R  5  F 
D  pr.  P,  éch. 

R  5  R 


T  pr.  F,  éch. 

R  5  F 
R  pr.  P,  éch. 

rTf 

D  pr.  P,  éch. 

KTk 

D  5  D,  éch. 
R  5  F 


D  pr.  P, 

éch. 

mat 
D  3  R, 

éch. 

mat 
D  3  R, 

éoh. 

mat 
D  5  R, 

éch. 

mat 


CONCOURS    DK  PROBI.EMRS. 
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Hit  «1  cjiutTC  coupt.  Mal  en  ifURtre  coupi. 


Mat  en  quatre  coupi. 
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SOLUTION  DU    PROBLÂHE  12. 

4  2  3  4 

T  6  G         R  2  R         T  6  TR  T  6  R,  éch. 

R  5  R  R  4  R  R  5  R  mat 


SOLUTION  OU  PROBLÂMB  13. 


1 

R  2  F 

T. 

2 

1 

D 

3 

T  1 

TR 

4 
T  pr.  P, 

éch. 

P  7  T 

R 

6 

T 

R  5 

T 

mat 
C  5  G, 

éch. 

P  5  T         mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    14. 

1  2  3 

G  2  C  R  5  F  D  5  D,  éch. 

K  k  R  R  5  R  mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    l5. 

■ 

12  3  4 

F  6  R  P  3  F         F  6  D  C  5  G,  éch. 

P  6   G  PTT  p  f .  d  mat 


CONCOURS  DE  PROBLEMES. 
16' 


Mat  en  quatre  eoupi. 


XXVI 


CENT    FOI!)    SUR   LE    METIER, 


par  •**,  1  Langrp*. 


Mat  en  quatre  coup». 


Mat  en  qni*tre  «ou pi. 
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SOLUTION    DU    PROBLÂMB    16. 

2  3  4 

C  3  T  C  2  FD,  éch.  F  pr,  F,  éch. 

mac 
F  a  FD,  éch. 

mat 
C  pr.  P,  éch. 

mat 
C  3  T,  éch. 

F  7  R  F  8  D  P  7  T  mat 

T  pr.  F,  éch. 


T  1  R 

P  7  T 

F  pr.  C 

F  7  F 

F  8  C 
F  3  C 

P  7  T 
F  pr.  F 

R  7  T 
F  3  C 

F  8  D 

P  7  T  ou  F  6  D 
C3T  pr.  P 

R  7  T 

F? 
P  pr.  F 

P  7  T 

P  pr.  P  ou  R  7  T 
F  3  C,  éch. 

F  pr.  C 
F  1   D 

R  joue 
F  3  C,  éch. 

R  8  T 

T  pr.  F 

P  7  T 

C  3  T,  éch. 

F  »  D  ou  F  8  C 

C  pr.  F 

R  joue 
F  3  C,  éch. 

F  couvre 

C  3  T 

P  pr.  P 
F  3  C 

? 

C  3  T,  éch. 

mat 
F  3  C,  éch. 


F  5  FD  R  7  T  R  ioue  mat 

T  pr.  F,  éch. 

mat 
F,  échec 


F  5  R  P  7  T  P  pr.  P  mat 

C  3  T,  éch. 

mat 
T  pr.  F  ou  C  2  FD,  éch. 


R  7  T  R  8  T  F  8  C  mat 


XXVI 

SOLUTION    DU   PROBLÈME    1  • 

12  3  4 

F  2  R,  éch.  F  1  FR         C  2  R  C  3  CR,  éch 


R  5  R  P  4  F  R  3  D  mat 


SOLUTION    DU  PROBLEME    2. 

12  3  4 

C  4  D,  éch.  R  2  D  P  pr.  P         F  6  FR,  éch. 

R  pr.  C  P  5  CD         R  pr.  C  mat 


CONCOURS  DE  PROBLKMES.  klS 


Mal  m  qiiHtre  coupi. 


Mat  m  cinq  conpi. 
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SOLUTION    DU   PaOBLÈMB    4. 


1 

T  4  FR 
F  pr.  X 

2 

D  5  FD,  éch. 

R  pr.  P 
D  5  D,  éch. 

P  pr.  D 

D  2  F 
•.  etc. 

3 

C  6  F,  éch. 

mat 
P  5  R,  éch. 

C  pr.  P  ou  ? 

mat 

P  4  R 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    5. 


1 

D  7  T 

R  5  F 


R  4  T 


D  3  R,  éch. 

R  pr.  D 
D  2  FR 


R  7  T         F  3  T  ou  P  pr.  P 


P  4  F 

D  3  R,  etc. 


C  5  D,  éch.  F  5  F,  éch. 

R  pr.  P 
P  3  C,  éch. 


R  8  T 
P  3  C,   éch. 

R  6  T 


mat 
F  7  C,  éch. 

mat 
F  pr.  P,  éch, 

mat 


SOLUTION    DU    PROBLÈME    6. 


1 

T  5  TR 
P  pr.  C 


2 

P  3  R 
T  pr.  î 


C  4  D,  éch. 


T  pr.  C 


4 

P  pr.  T 


PD  ou  F,  éch. 


mat 


d^^ 


ESSAIS    THEORIQUES 

COMPRENANT 

LA  CLASSIFICATION  NOUVELLE  ET  MÉTHODIQUE  DES  OUVERTURES 

KT 

LE  CODE  DES  LOIS  ET  DU  RÈGLEMENT 

DU  JEU    DES    ÉCHECS. 


L'expérience  l'a  prouvé,  et  jusqu'à  présent,  du  moins,  il  a  été  impossible 
de  réaliser  un  des  principaux  objets  des  grands  meetings  de  Joueurs 
d'Echecs.  Sur  presque  tous  les  programmes  nous  voyons  qu*il  est  question 
de  réviser  les  lois  du  jeu  et  de  fixer  la  théorie;  mais  tous  les  Congrès  qui 
se  succèdent  échouent  dans  cette  entreprise,  ou  plutôt  il  faut  dire  que  les 
Joueurs  éminents  qui  auraient  la  compétence  voulue  pour  discuter  ces  diffi- 
ciles questions  sont  entièrement  absorbés  par  les  parties  à  jouer  dans  les 
Matchs  et  dans  les  Tournois.  Sous  ce  rapport,  le  Congrès  de  Paris,  en  1867, 
n'a  point  marqué  de  progrès  sur  les  Congrès  précédents;  cependant,  la 
réunion  d'un  certain  nombre  des  meilleurs  Joueurs  a  donné  lieu  à  des 
controverses  qui  trop  souvent  dégénéraient  en  disputes  stériles,  mais  qui, 
d'autres  fois,  labouraient  utilement  le  terrain.  Tel  théoricien,  connu  par 
ses  analyses  savantes,  nous  faisait  une  courte  visite  et  nous  communiquait 
de  vive  voix  ses  idées  dernières  ;  tel  autre,  empêché  de  se  rendre  au  Con- 
grès, prenait  la  peine  d'écrire  de  précieuses  notes  sur  les  points  à  débattre. 
—  Nous  ne  voudrions  pas  que  ces  éléments  fussent  perdus  pour  le  pubh'c, 
et  peut-élre  nos  Joueurs  français  seront-ils  particulièrement  satisfaits  de 
trouver  dans  cet  ouvrage,  sous  forme  d'appendice,  une  nouvelle  classifica- 
tion des  débuts  et  un  code  très-simp1i6é  des  lois  fondamentales  et  du  règle- 
ment du  jeu  des  Échecs  ;  nous  avons  cru  nécessaire  d'ajouter  certains  déve- 
loppements aux  articles  sur  lesquels  l'opinion  des  Joueurs  est  le  plus  divisée. 

CLASSIFICATION    DES    DÉBUTS* 

Les  auteurs  ont  adopté  des  classifications  fort  différentes,  et,  la  plupart 
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du  temps,  assez  confuses.  Nous  allons  faire  passer  sous  les  yeux  du  lecteur 
celles  de  deux  ouvrages  modernes.  Prenons  d*abord  le  Chess  Prctxis^  de 
M.  Stannton,  1860,  Londres.  M.  Staunton  divise  les  ouvertures  en  vingt 
principaux  Débuts  : 

1.  Le  Gambit  de  Damiano. 

2*  La  défense  de  Philidor. 

3.  La  défense  de  Pétroff. 

4.  Le  giuoco  piano. 

5.  Le  gambit  Evans. 

6.  La  défense  des  deux  Cavaliers. 

7.  Le  jeu  des  Cavaliers  de  Riiy  Lopez. 

8.  Le  gambit  écossais. 

9.  La  partie  du  Pion  du  Fou  de  la  Dame. 

10.  La  partie  du  Fou  du  Roi. 

11.  Le  gambit  du  centre. 

12.  Le  gambit  du  Roi. 

13.  Le  gambit  Mozio. 

14.  Le  gambit  d'Allgaier. 

15.  Le  gambit  du  Fou  du  Roi. 

16.  Le  gambit  refusé. 

17.  Les  débuts  irréguliers,  y  compris  le  sicilien. 

18.  La  partie  française. 

19.  Le  début  du  Cavalier  de  la  Dame. 

20.  Le  contre-gambit  du  centre. 

En  regard  de  cette  nomenclature  un  peu  trop  simple,  voici  la  division 
méthodique  donnée  par  MM.  l'abbé  Durand  et  J.  Préti,  dans  la  dernière  édi- 
tion de  leur  Strate  gif. 


I 


Pabtje  du  Fou 


Débuts  réguliers. 

Parties  îles  deux  Fous.  —  1,  Attaque  et  défense 
classiques.  —  2.  Défense  italienne.  —  3.  Contre- 
attaque  du  Cavalier.  —  4.  Conlre-gambit  Lewis.  — 
5.  Gambit  Lopez.  —  6.  Attaque  de  la  Dame.  — 
7.  Double  gambit  Mac-Donnell.  —  8.  Gambit  des 
quatre  Pions,  ou  double  gambit  Mac-Donnel  Mon- 
gredien. 

Partie  du  Fou  du  Roi.  —  1.  Berlinoise.  —  2.  Con- 
tre-gambit  Greco  dans  la  partie  du  FR.  —  3.  Con- 
tre-attaque des  Pions  du  pentre. 
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Partie  du  Cavalier 


Partie  des  deux  Cavaliers.  —  1.  Giaoco  piano. 

2.  Gambit  Evans, accepté.  —  3.  Gambit  Evans  re- 
fusé. —  4.  Contre-gambit  Evans.  —  5.  Gambit 
écossais.  —  6.  Partie  Lopez.  —  7.  Défense  des 
deux  Cavaliers,  Fegatello,  défense  Bilguer.  — 
8.  Partie  Ponziani,  Staunton. 

\Partie  du  Cavalier  du  Roi,  —  1.  Défense  russe  Pé- 
troiï.  —  Défense  Philidor.  —  3.  Contre -gambit 
Greco  dans  la  partie  du  CR.  —  4.  Contre -gambit 
du  Pion  de  la  Dame  noire.  —  5.   Gambit  Da- 

\     miano. 


Parties  rêguliâres    M.  Gambit  du  centre.  — 2.  Parties  des  Pions  du  cen- 
cBNTRALES (      trc. — 3.  Partie  vicunoisc. 


/ 


Gambits  bAguliers. 


Gambits^ 

Gambit  du  Fou  du  Roi.  —  1,  Partie  classique.  — 
2.  Défense  prussienne.  —  3.  Contre-gambit  Bil- 
guer.  —  4.  Contre-gambit  Lopez-Gianatio.   — 

5.  Contre-gambit  Bryan. 
Gambit  du  Cavalier  du  Roi.  —  1.  Gambit  Greco 

Philidor.  —  2.  Cambit  Muzio-Cascio.  —  3.  Gam- 
bit Muzio-Donop  ou  Ghulam-Cassim. —  4.  Gambit 
Muzio-Mac-Donnell.  —  5.  Gambit  Mnzio-Lolli.  — 

6.  Gambit  Salvio.  —  7.  Gambit  Salvio-Silbersch- 
midt.  —  8.  Gambit  Cochrane.  —  9.  Gambit  Cun- 
ningham  ou  des  trois  Pions.  —  10.  Déviation  du 
gambit  Cunningham.  —  11.  Gambit  Allgaier 
Horny.  — 12.  Gambit  Allgaier  Walker.  —  Gam- 
bit Allgaier  Kieseritski.  —  14.  Gambit  Allgaier 
Paulsen.  —  15.  Gambit  Allgaier  Polerio. 

Gambit  du  PTR. 
[Gambit  du  FR  restreint. 
Gambits  du  Roi  ibrb-)  Gambit  du  CR  restreint. 

GULiBBs ]  Gambit  Carrera,  première  forme.  * 

'  Gambit  Carrera,  deuxième  forme. 
Gambit  Carrera,  troisième  forme. 

Gambit  du  Roi  rrfgsé.  Gambit  du  Roi  refusé. 


\ 
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Parties  irrégulières. 

Partie  du  Pion  de  la  Dame. 

T»  ^      ^  Gambit  de  la  Dame  accepté. 

Paeties  ibbeguliebes  /  ^      . .    ,    ,  ^    , 

Gambit  de  la  Dame  refusé. 

Partie  Stein  ou  hollandaise  en  second. 

Partie  du  PFD  ou  sicilienne  en  premier. 


DU  CÔTIÊ  DR  LA  DaME. 


Contre-ganibit  du  centre. 
Partie  sicilienne  en  second. 
Pabtils    iRRÉGULiKBEs  J  Partie  du  PFR,  partie  Stein  ou  hollandaise  en  premier. 
DU  CÔTÉ  DU  Roi.  .\  Partie  française. 

Fianchetto  di  Donna  ou  pai^tie  des  Petites  Chapelles. 
Fianchettodi  Re. 

Débuts  irrégui  ikhs  et  de  fantaisie  :  Un  de  ces  débuts. 

Il  y  a  longtemps  que  nous  avons  émis  l'opinion  qu'on  devait  classer  les 
débuts  en  trois  principaux  chapitres,  qui  sont  bien  ceux  donnés  par  la 
Stratégie,  I^ïous  avons  donc  retenu  cette  même  division ,  mais  en  répartissant 
les  débuts  d'une  manière  nouvelle  dans  chaque  classe;  c'est  au  lecteur  à 
choisir  la  classification  qui  convient  le  mieux  à  son  esprit  et  qui  aide  le 
plus  sa  mémoire.  Si  nous  ne  nous  trompons  pas,  le  public  trouvera  dam 
notre  manière  de  classer  les  débuts  un  système  à  la  fois  clair,  rationnel  et 
assez  détaillé;  il  importe  beaucoup  pour  l'étude  d'un  jeu  aussi  compliqué 
de  pouvoir  rattacher  sans  effort  toutes  les  variantes  usitées  à  certains 
groupes  bien  caraclérisés,  et  de  savoir  reconnaître  et  distinguer  ces  groupes. 
Pas  de  force  solide  aux  Échecs  sans  une  connaissance  approfondie  des 
débuts. 

<:LASSIFia>\TION    NOLVELLE   ET  MÉTHODIQUE  DES  OUVKBTDRES. 

I,  Les  débuts  réguliers. 

1.  Le  giuoco  piano. 

2.  La  défense  hongroise. 

3f  La  défense  des  deux  Cavaliers. 

4.  Le  début  de  Lopez. 

5.  La  partie  de  Ponziani. 

6.  La  défense  de  Pétroff. 

7.  La  défense  de  Philidor. 
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8.  La  défense  de  Hamppe. 

9.  La  partie  du  PFD  au  deuxième  coup. 
10.  La  partie  du  Fou  du  Roi. 

ir.  Les  gambits, 

1.  Le  gambit  de  Damiano. 

2 .  Le  gambit  du  capitaine  Evans ,  accepté  et  refusé. 

3.  Les  gambits  écossais  et  du  centre. 

4.  Le  gambit  de  Cunningham. 

5.  Le  gambit  du  Cavalier,  défense  Philidor. 

6.  Les  gambits  de  Salvio  et  de  Cochrane. 

7.  Le  gambit  Huzio. 

8.  Le  gambit  d'Allgaier. 

9.  Le  gambit  du  Fou  du  Roi. 

10.  Le  gambit  du  Roi  refusé. 

11 .  Le  gambit  de  la  Dame ,  accepté  et  refusé. 

III.  Les  débuts  irréguliers, 

1.  Partie  française. 

2.  Partie  sicilienne. 

3.  Défense  du  Pion  de  la  Dame. 

4.  Partie  du  PFR. 

5.  Partie  du  PFD. 

6.  Débuts  peu  usités  et  Fianchetti. 

En  tont,  %1  débuis.  Les  autears  de  la  Stratégie  eu  distinguent  t>6.  Les 
ouvrages  publiés  en  Allemagne  par  M.  Von  der  Lasa,  M.  G.  R.  Neumann  et 
M.  Laoge,  renferment  aussi  des  classiQcations  qu'il  peut  être  intéressant  de 
comparer  à  celles  que  nous  donnons  ici.  —  Ce  qui  suit  est  en  réalité  un 
index  des  variantes  essayées  dans  les  luttes  diverses  du  Congrès  de  4867, 
et  comme  un  bon  nombre  de  débuts  n'ont  pas  été  joués,  nous  réparons  ces 
omissions  afln  que  l'index  puisse  servir  également  de  répertoire  des  princi- 
pales variantes  ;  en  se  reportant  aux  notes  qui  sont  dans  le  corps  de  l'ou- 
vrage, on  saura  quels  sont  les  coups  faibles  qui  font  sortir  la  partie  de  la 
théorie.  Un  astérisque  placé  avant  le  premier  écart  annonce  que  la  suite 
doit  être  considérée  comme  défectueuse. 
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I 


Gitoa 


1 
P  4  R 


2 

Gsn 


3 

A 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

il 

12 

13 

U 

15 

16 

17 

18 

19 


A 
P  3  FD 

[C  3  FR) 


P  3  FD 
P  3  D 

*P  3  TR 
Roque 

FJd 


C  3  FR 


P  3  D 
P  3  D 


5 
P  4  n 

Fii^P 


P  3  O 

P  3  D 
Roque 

fTcr 

Roque 

C  3  FR 
P  3  FD 

F  5  CR 
P  4  D 

F  pr.  P 
P  3  FD 

*  Roque 

C  pr.  PR 
FD  3  R 

F  pr.  F 


C  3  FR 
F  3  CD 


F  3  C 


6 
P  6  R 

P  4  D 

P  pr.  P 

F  5  CD,  éch. 
Roque 

C  pr.  PK 


Roque 

Roque 
P  3  TR 

F  4  TK 
P  4  D 


P  pr.  P 
D  3  CD 

C  4  TD 

C  pr.  F 

C  pr.  C 
P  4  D 

P  pr.  P 
F  5  D 

C  pr.  PF 
P  pr.  F 

C  3TR 


F  3  CH 
F  3  R 

F  3  CD 
Roque 

♦1'   5  CR 


'P  3  TD 


'^C  3  ™ 


C  3  F 
C  2  D 

C  3  FR 
F  pr.   F 

P  4  R         C3FB 

7  8 

F  5  CD  P  pr.  P 


C  5  H 
F  2  D 

P  pr.  F,  écb. 
P  pr.   PD 

*F  2  R 

P  4  D 
F  5  CR 

1^  3  K 
*P  4  CR 

P  pr.  P 

*Fpr,P,éch. 

R  1  FR 
P  4  FR 

P  3  D 
P  pr.  P 

F  3  CD 
T  pr.  C 

F  pr.  T,  éch. 
Roque 

C  4  TD 
(H)  2  D 

C  3  TK 
P  3  TR 

C  2  K 
C  3  FD 

D  2  D 
P  3  TR 

F  4  TR 

Roque 

F  5  CR 
P  3  TR 

F  3  R 
F  5  CD 

F  3  CD 
CD  pr.  F 

P  4D 
P  5D 

CD  1  C 
P  pr.  F 

P  pr.  F 
CD  2D 


D  2  B 

Roqof 
C  3  FD 

P  3  tV 
C  5  D 


pr. 


F 


F  2  D 
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PIANO. 


3 
F  4FD 

F  4  FD 

9 

»C  3  FD 

Roque 
P  pr.  P 

C  pr.  P 
D  4  D 

C  3  FR 
D  pr.  D,  éch. 

R  pr.  D 


D  pr.  C 

F  pr.  C 
F  5  CR 

F  3  R 
F  3  CD 

C  5  R 
F  3  CD 

P  S  R 


P  3  FD 

TD  1  CD 
F  3  CD 

F  2  FD 
P  3  TR 

F  4  TR 
P  4  CR 

F  3  C 
P  3  TR 

D  2  R 

Roque  TD 


10 
F  pr.   C 

P  pr.  F 
Roque 

Roque  " 
P  6  D 

F  pr.  P 
C  3  TD 

C  pr.  f 


P  pr.  F 
D  4  CR,  éch. 


C  1  R 
Roque 


C  2  TR 
C  3  CR 


P  4  TR 
P  4  TR 


il 

Roque 

F  6  CK 


12 

F  3  R 


C  pr.  P 
F  3  R  + 


R  1  TR 
D  5  FR 


R 


P  3  D  + 


♦F  5  CR 


CR 


Pages. 
269 


154 


324 

326 

327 

51 


loa 


1 

228 

232 

31 

160 

230 

kl 

67 


)IS 


I 

I 

:  • 
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20 
21 
22 
23 
24 


C  3  FR 


5 

6 

Roqae 

P  3  TR 

F  5  CR 

F  4  T 

F  3  R 

C  3  FD 

F  3  CD 

P  3  1) 

C  3  FD 

Roque 

P  3  D 

F  5  CR 

P  3  D 

P  3  TR 

F  3  R 

C  3  FD 

7  8 

P  3  FD  F  3  R 


D  2  D 
P  3  TR 

C  4  TD 
P  3  TR 

P  3  D 
F  4  TR 

P  4  CR 
P  3  TR 

F  pr.  F 
F  3  CD 

C  pr.  ï 
*F  5  CR 

R  3  ft 
F  3  CR 

P  4  TR 
D  2  D 

C3FD  F3CD  P3TR  P3U  CfcTD 


11 

DBFENSK 
1  2 

P  4  R         C3  FR 
FTlR 


4  5 

P  4  D  P  3  FD 

P  3  D  P  4  FR 

P  5  D 


C  3FD 
6 

D  3  a> 

c  4  TD 
F  3  D 

c  1  c  F  5  CR 


IQ 


DEFBNSB    0£ 

i 

P  4R 
P  4R 

2 
G  3FR 

4 
C  5  CR 

P  4  D 

5 

P  pr.  P 

C  pr.  P 

6 
C  pr.  PFR 

R  pr.  C 
P  3  D 

7 
D  3  FR,  éch. 

R  3  R 

8 
C  3  FD 
CD  2» 
F  pr.  C 

R  1  R 
P  pr.  C 

D  3  F 
C  3  FH 

[C  4  TD]  C  pr.  F  P  3  TR  P  5  B 
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9 

P  pr.  F 

Roque  TO 
PT  pr.  C 

F  3  R 
C  5  D 

F  pr.  C 
P  k  TR 

F  3  CD 

C  pr.  F 


10 


C  5  CD 


F  pr.  F 
P  3TR 


PT  pr.  C 
C  2  TR 


il 


12 
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Pages. 
,    149 

77 

109 

178 

167 


HONGROISE. 

3 

F  4  FD 
F  2  R 

7 
D  4  TD,  éch. 

P  3  F 

Roque 

8 
F  pr.  C 

P  4  FD 

9 
C  3  FD 

C  3  FR 


P  3  FD.         C  3  TD 


DEUX    CAVALIBIIS. 
3 

F  4  FD 


G3 

FR 

9 
P  4  D 

F 

P  3  TR 
pr.  C,  éch. 

D  pr.  F 
C  4  D 

F  3  D 


10 

Roque 

pXfd 

D  pr.  D,  éch. 

P  pr.  D 
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RÈGLES  DU  JEU  DES  ÉCHECS 


U^PIiriTIONS,     RÈGLEMENT,     COMMEBTAIRES. 


SI. 

Ij^ Échiquier  est  un  carré  contenant  soixante-quatre  cases  à  couleurs 
alternes,  ordinairement  blanches  et  noires  ;  il  doit  être  placé  de  ma- 
nière à  ce  que  l'un  et  Tautre  Joueurs  aient  une  case  angulaire  blanche 
à  droite. 

Si  l'Échiquier  a  été  mal  placé,  l'un  ou  l'autre  Joueur  peut  exiger  que  les 
pièces  soient  convenablement  rétablies. 

La  couleur  des  cases  n*est  pas  essentielle,  et  on  pourrait  jouer  sur  un  Échiquier 
avec  des  cases  simplement  délimitées  par  un  trait»  mais  Tusage  veut  que  les  cases 
soient  coloriées  afin  d'éviter  les  fausses  marches,  et  pour  plus  de  commodité. 


»2. 

Les  Pièces  sont  :  le  Roi,  la  Dame,  qui  occupent  les  deux  cases 
centrales  de  la  bande ,  la  Dame  sur  sa  couleur  ;  deux  Fous ,  Tun 
près  du  Roi,  Tautre  près  de  la  Dame;  deux  Cavaliers,  à  côté  des 
Fous  ;  enfin  deux  Tours  ;  en  avant  des  Pièces ,  huit  Pions  occupent 
la  ^conde  rangée. 

Si  un  des  Joueurs  constate  une  irrégularité  dans  le  nombre  ou  dans  la 
position  des  Pièces  et  des  Pions,  la  partie  doit  être  annulée,  à  moins  que 
l'erreur  ne  puisse  être  rectifiée  d'un  commun  accord. 

La  couleur  des  Pièces  est  ordinairement  hlanche  pour  un  des  Joueurs  et  noire 
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poar  Pautre.  La  forme  des  Pièces  est  très-rariée;  il  est  bon  de  se  servir  d'un  mo- 
dèle en  proportion  avec  la  dimension  de  l'Échiquier  et  qui  donne  à  chaque  Pièce 
son  cachet  très-distinct  ;  un  des  Cavaliers  et  une  des  Tours  devraient  recevoir  une 
marque,  afin  que  dans  le  cours  de  la  partie  il  fût  facile  de  reconnaître  si  ces  pièces 
viennent  du  côté  du  Roi  ou  du  côté  de  la  Dame. 

Le  choix  de  la  couleur  appartient  à  celui  qui  a  le  trait,  sauf  convention  con- 
traire :  il  est  d*usage  de  conserver  la  même  couleur  pendant  toute  une  séance. 


S  3. 


Voici  quelle  est  la  marche,  des  Pièces.  Le  Roi  joue  sur  une  des 
huit  cases  adjacentes;  par  exception,  il  peut  Roquer  [F,  §  6).  La 
Tour  joue  sur  toute  la  longueur  des  lignes  droites,  le  Fou  sur  toute  la 
longueur  des  obliques  ;  la  Dame  combine  la  marche  de  la  Tour  et 
celle  du  Fou.  Le  Cavalier  saute  une  case  droite  et  se  place  sur  une 
des  obliques  adjacentes.  Cest  la  seule  Pièce  qui  ne  soit  pas  contra- 
riée par  l'occupa tion  des  cases  intermédiaires. 

Tandis  que  les  Pièces  peuvent  jouer  en  avant,  en  arrière  et  laté- 
ralement, les  Pions  marchent  toujours  en  avant;  à  leur  premier 
coup  ils  franchissent  à  volonté  une  case  ou  deux;  à  tous  les  autres 
coups  une  case  seulement..  Les  coups  sont  alternatifs,  sans  aucune 
exception. 

Avoir  le  trait  y  c'est  avoir  le  droit  de  jouer  le  premier;  le  trait  est  alter- 
natif, et  celui  qui  a  le  trait  le  conserve  après  une  partie  annulée.  Si  un 
joueur  garde  le  trait  hors  de  tour,  la  partie  est  valable  après  quatre  coups 
joués  de  part  et  d'autre  ;  l'adversaire  est  en  droit  de  réclamer  le  trait  deux 
fois  de  suite  par  compensation. 

Si  un  joueur  fait  deux  coups  de  suite,  l'adversaire,  avant  de  jouer,  peut 
exiger  que  la  Pièce  touchée  soit  jouée,  ou  bien-le  Roi,  après  qu'il  aurait 
jouéjui-méme;  si  l'adversaire  ne  réclame. pas  immédiatement,  la  partie  est 
continuée  comme  si  aucune  irrégularité  n'avait  été  commise.  Si  on  touche 
une  Pièce  de  son  Jeu,  il  faut  la  jouer;  si  on  touche  une  Pièce  de  l'adver- 
saire, il  faut  la  prendre;  si  cela  ne  se  peut,  il  faut  jouer  le  Roi;  et  si  le 
Roi  ne  peut  être  joué,  il  faut  jouer  une  Pièce  au  choix  de  l'adversaire. 

Si  on  veut  rétablir  une  ou  plusieurs  Pièces  qui  sont  dérangées,  il  faut 
dire  préalablement  «  J'adoube.  » 
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Si  un  joueur  cotDniet  une  fuusse  luarche,  l'adversaire  peut  Tobliger  à 
jouer  légalement  la  Pièce  touchée  ou  une  autre  à  son  choix.  De  oièaie,  si 
un  Joueur  touche  plusieurs  Pièces  de  son  Jeu  ou  de  celui  de  l'adversaire, 
il  est  passible  de  jouer  ou  de  prendre  une  des  Pièces  touchées  au  choix  de 
l'adversaire. 

De  tout  temps  la  marche  d.u  Roi  semble  avoir  été  la  même,  sauf  l'exception  re- 
lative au  Roc  dont  nous  nous  occuperons  plus  loin.  La  Reine  était  autrefois  la 
pièce  la  pins  faible,  car  elle  ne  pouvait  atteindre  qu'une  des  quatre  cases  obliques 
auprès  d'elle;  cependant,  à  son  premier  coup,  elle  avait  la  faculté  de  faire  deux 
pas  dans  chaque  direction,  droite  ou  oblique.  La  Tour  a  toujours  eu  la  màaie 
marche.  Au  moyen  âge ,  le  Fou  sautait  une  case  oblique  et  se  pla^it  sur  la  caae 
suivante  ;  cette  marche  avait  de  l'analogie  avec  celle  du  (uivalier  ;  eu  voici  un  cu- 
rieux exemple  donné  par  le  D**  Forbes  et  extrait  d'un  manuscrit  appartenant  à  la 
Société  Asiatique,  à  Londres. 

V  PAR    ADALI    JOUKUB    AEABB    DU    DIXIÈME   SIÈCLE, 

!f«iins. 


BLANCS. 


Les  Blancs  font  mat  en  huit  coups. 


i.  C  7  CR,  éch. 
2.  T  8  D.  éch. 
3-  T  8  FR,  éch. 
i.  FR  5  CD,  éch. 
5.  T  8  D,  éch. 


1.  T  pr.  C 

2.  R  pr.  T 

3.  R  2  D 

4.  R  3  D  (forcé) 

5.  T  7  D  milr 

6.  R  4  FR 


6.  T  pr.  T,  éch. 
Le  Roi  ne  peut  pas  preudre  la  Tour,  parce  qu'elle  est  défendue  par  le  Fou. 


7.  F  3  TD,  éch. 

8.  />  3  CD^  éch,  et  mat. 


7.  R  5  FD  (cette  case  n'est  pas 
commandée  par  le  Fou) 
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Une  particularité  de  cette  marche  du  Fou,  et  qui  prouve  que  cette  marche  était 
défectueuse,  cVst  qu'on  pouvait  placer  huit  Fous  en  un  groupe  sans  qu'ils  eussent 
d'actiou  l'uu  contre  Taulre  c  Firmitm  pactum  calvi  tenent  neque  sibi  noeeant,  » 

Par  exemple,  placez  des  Fous  à  1  TD,  1  CD,  1  FD,  ]  D,  et  à  2  TD,  2  CD, 
2  FD,  2  D,  et  vous  verrez  que  chaque  Fou  manoeuvrera  sur  huit  cases  distinctes 
de  celles  des  autres  Fous. 

Ainsi  que  le  Roi  et  la  Tour,  le  Cavaliv  a  conservé  la  marche  et  la  puissance 
qu'il  avait  dès  l'origine  du  Jeu.  Cette  pièce  joue  un  rôle  fort  important  et  con- 
tribue à  donner  au  Jeu  d'Echecs  sa  physionomie  si  originale  et  si  variée  ;  dans  la 
construction  des  Problèmes  très'diffîciles ,  il  est  rare  qu'on  ne  rencontre  pas  des 
Cavaliers. 

La  faculté  donnée  aux  Pions  de  faire  deux  pas  a  leur  premier  coup  parait  être 
fort  ancienne  ;  l'Échiquier  a  été  considéré  depuis  les  temps  reculés  comme  un 
champ  de  bataille  dont  la  moitié  appartient  à  chaque  antagoniste,  et  il  a  d4  entrer 
dans  la  pensée  des  fondateurs  du  Jeu  de  permet:re  à  l'un  et  l'autre  combattants 
d'envoyer  des  soldats  du  premier  coup  jusqu'à  la  frontière.  Jacobus  de  Cessoles, 
/qui  écrivait  dans  le  treizième  siècle,  donne  la  marche  des  Pions  telle  qu'elle  est 
de  nos  jours  ;  et  à  cette  époque  nous  savons  que  la  Dame  et  le  Fou  avaient  la 
marche  ancienne  dont  nous  venons  de  parler. 


S4. 

Les  Pièces  peuvent  prendre  les  Pièces  adverses  sur  toutes  les  cases 
oii  elles  ont  droit  déjouer.  La  Pièce  prise  s*enlève  de  TÉchiquier  et 
est  remplacée  par  la  Pièce  prenante. 

Les  Pions  prennent  en  avant  sur  les  deux  cases  obliques  adjacentes. 
Lorsqu*un  Pion  est  poussé  deux  pas,  il  peut  être  pris  par  un  Pion 
adverse  placé  à  la  cinquième  rangée. 

Le  droit  des  Pions  de  prendre  au  passage  a  été  l'objet  de  bien  des  discussions 
depuis  le  moment  où  cette  prise  a  été  usitée,  c'est-à-dire  probablement  à  la  même 
époque  qu'intervenaient  les  modifications  dans  la  marche  de  la  Dame  et  du  Fou. 
Les  auteurs  italiens  et  espagnoU  se  divisèi'ent,  les  premiers  maintenant  le  droit 
qu'ont  les  Pions  de  franchir  deux  cases  sans  pouvoir  être  pris,  les  secouds  voulant 
que  la  prise  fût  facultative ,  opinion  qui  a  prévalu  en  Europe,  excepté  en  Italie. 

Nous  avons  lu  avec  soin  l'argumentation  de  M.  Jaenisch  au  sujet  *de  cette 
Bègle,  et  il  nous  est  impossible  de  concéder  à  ce  consciencieux  et  profond  écri- 
vain :  1**  que  c  la  règle  espagnole  est  le  résultat  d'un  simple  malentendu,  et 
qu'elle  est  incompatible  avec  les  luis  fondamentales  du  jeu  des  Échecs  ;  s  2^  que 
ff  son  abrogation  n'aurait  même  aucun  inconvénient  pratique,  et  contribuerait  à 
augmenter  l'intérêt  des  combinaisons  du  Jeu.  i  Quand  un  Pion  est  avancé  jusqu'à 
la  cinquième  rangée,  il  est  comme  un  soldat  sorti  de  son  camp  pour  mettre  le 
pied  dans  le  camp  ennemi;  celte  sortie,  cette  prise  de  possession  lui  vaut  l'avan- 
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tage  de  gêner  l'adversaire ,  et  ce  nVst  que  justice,  car  ce  Pion  étant  plus  exposé 
doit  avoir  une  compensation  dans  sa  force  plus  grande  :  rires  acqwr'u  eundol  Mais 
en  supprimant  le  droit  de  prise  au  passage  comme  le  voudrait  M.  JacniscK,  on  dé 
truirait  cette  progression  qui  est  dans  Fesprit  du  Jeu,  et  un  Pion  situé  à  la  cin- 
quième rangée  aurait  moins  d'action  qu'à  toute  autre,  puisque  les  Pious  ad- 
verses pourrai^t  l'y  braver  et  le  dépasser  impunément.  On  dit  :  c  Vous  êtes  en 
contradiction  avec  la  loi  qui  veut  que  la  pièce  prenante  occupe  la  place  de  la 
pièce  prise?  »  Aucunement;  le  Pion  ne  pouvant  prendre  quand  il  est  à  la  cinquième 
rangée  que  les  Pions  delà  sixième  rangée,  c'est  nécessairement  sur  la  case  de  la 
prise  que  le  Pion  doit  rester;  donc,  le  droit  de  prendre  une  fois  admis, 
la  manière  de  prendre  est  tout  à  fait  naturelle.  La  logique  veut  également  que  la 
prise  au  passage  se  fasse  immédiatement ,  parce  qu'en  effet  il  importe  que  l'adver- 
saire soit  éclairé  et  fixé  sur  la  valeur  de  chacune  de  ses  Pièces  ;  ce  Pion ,  que  je 
viens  de  pousser  deux  pas,  est-il  ou  n'est-il  pas  en  prise?  voilà  ce  que  je  dois  sa- 
voir irrévocablement  par  la  réponse  faite  à  ce  coup,  et  si  cette  réponse  est  autre 
que  la  prise  du  Pion ,  je  ne  puis  plus  être  exposé  à  la  prise  du  Pion  par  le  Pion 
adverse  dépassé^  Ces  raisons  nous  semblent  si  concluantes  que  nous  espérons 
qu'elles  domineront  les  controverses  et  que  la  règle  italienne  tombera  de  plus  en 
plus  en  désuétude.  Dans  la  pratique,  nous  voyons  que  la  l'ègle  espagnole  permet 
d'adopter  une  foule  d'ouvertures  du  caractère  le  plus  varié ,  et  que  cependant  les 
plus  vives  attaques  rencontrent  toujours  une  contre-partie  suffisante.  C'est  là  un 
argument  qui  milite  avec  une  autorité  sans  égale  en  faveur  de  la  règle  espagnole, 
tandis  qu'il  reste  à  démontrer  que  la  règle  italienne  conserve  au  Jeu  et  cette  richesse 
et  cette  pondération  dans  les  débuts.  M.  Jaenisch  voit  une  anomalie  dans  ce  fait, 
qu'à  la  fin  d'une  partie  trois  Pions  pourront  être  arrêtés  par  un  Pion  à  la  cinquième 
rangée.  Je  vois  plutôt  dans  cet  exemple  une  heureuse  application  de  la  philosophie 
du  Jeu  d'Échecs ,  de  cette  double  valeur  des  Pièces  sur  l'Échiquier,  la  première 
qui  est  intrinsèque  et  l'autre  qui  dérive  de  la  stratégie,  valeur  essentiellement  va- 
riable autant  que  les  combinaisons  sont  multiples.  Il  est  nécessaire  de  dire  expres- 
sément que  la  prise  au  passage  cesse  d'être  facultative  lorsque  tout  autre  coup  est 
impraticable.  Ainsi  donc  un  joueur  ne  peut  pas  se  dire  à  l'état  de  Pat  s'il  est  dans 
le  cas  de  prendre  un  Pion  au  passage. 


S  ft. 

Un  Pion  parvenu  à  la  huitième  rangée  doit  être  enlevé  de  rÉclii- 
quier  ;  le  Joueur  peut  le  remplacer  par  une  Pièce  à  son  choix. 

m 

Nous  n'avons  pas  l'intention  d'entrer  dans  l'étude  approfondie  d*une  difficulté 
qui  paraît  résolue  an  point  de  vue  pratique.  A  l'origine,  le  droit  de  faire  une  Dame 
était  restrictif,  puisqu'il  imposait  au  joueur  de  prendre  cette  Pièce,  la  plus  faible 
alors;  plus  tard  on  permit  de  réclamer  une  Pièce  prise  ;  les  uns  voulaient  que  le 
Pion  restât  sans  action  à  la  huitième  case ,  jusqu'à  ce  qu'une  Pièce  eût  été  prise, 
d'autres  s'élevaient  contre  la  pluralité  des  Pièces,  en  faisant  exception  pour  la 
Dame;  ainsi  on  pouvait  avoir  en  même  temps  sur  l'Échiquier  deux  ou  trois  Darnes, 
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mais  Don  un  troUième  Foiiy  un  troisième  Cavalier,  tandis  qu^à  présent  ]a  pluralité 
est  admise  pour  toutes  les  Pièces.  Mais  un  cas  spécieux  n*a  point  encore  été  tranché 
dans  le  même  sens  par  les  anteurs  modernes;  le  Pion  arrivé  à  Dame  a-t'il  la  faculté 
de  rester  Pion,  quand  il  y  aurait  intérêt  à  le  vouloir,  comme  dans  cette  position  de 
M.  PétrofT  (^.  diagr.)?  On  considère  qn^un  Pion  ne  saurait  demeurer  à  la  hui- 


noikS. 


w//m       y>zm       v/m, 
''^/'M       é:M       ^'-/^ 


%m     MM     \m 


BLANCS. 


1 

P  6  TD 
C  4  D 


2 

P  pp.  P 


3 

P  pp.  T 


4 

P  reste  P 


C  6  FD  C  ^  K 

Le  Roi  blanc  est  mat. 


tième  case  sans  violer  une  des  lois  fondamentales  du  Jeu ,  et  nous  sommes  parfai- 
tement de  cet  avis,  mais  pourquoi  forcer  le  Joueur  à  désigner  une  Pièce?  Le  Pion 
arrivé  à  Dame  ne  peut- il  donc  quitter  TEchiquier  sans  être  remplacé?  Nous  vou- 
drions que  oe  droit  fût  reconnu,  parce  qu*il  est  conforme  au  progrès  du  Jeu  et  de 
sa  législation  ;  son  application  serait  y  du  reste ,  extrêmement  rare. 


s  6. 

Une  fois  dans  le  cours  de  la  partie,  le  Roi  peul  franchir  deux  cases 
à  la  bande  ;  du  même  coup  la  Tour  croise  le  Roi  du  côté  où  il  se 
porte  et  tè  place  sur  la  case  voisine  à  la  bande.  C'est  ce  qu'on  appelle 
Roquer.  Les  conditions  du  Roc  sont  :  1®  Ni  le  Roi  ni  la  Tour  ne  doi- 
vent avoir  joué  ;  V  le  Roi  ne  doit  pas  être  en  échec  ou  passer  sous  un 
échec;  3**  il  ne  doit  pas  y  avoir  de  pièces  interposées. 
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En  roquant ,  le  Joueur  doit  toucher  d'abord  son  Roi  ;  s'il  jouait  pre- 
mièrement la  Tour,  l'adversaire  serait  autorisé  à  refuser  le  Roc.  Bien  que 
Topiaion  contraire  soit  très -défendable,  nous  admettons  que  l'on  peut  ro- 
quer du  c6té  de  la  Tour  dont  on  fait  l'avantage.  Si  le  Roi  joue  sous  le 
coup  d'une  pénalité ,  il  ne  peut  pas  roquer. 

Il  |)arait  qu'au  flioyeu  Age  le  Roi  avait  la  faculté,  à  son  premier  coup,  de  ae 
porter  à  la  deuxième  case  dans  toutes  les  directions ,  même  lorsquHi  y  avait  ut*^ 
Pièce  ou  un  Pion  sur  la  case  iotermédiaire ,  et  l'usage  avait  prévalu  de  jouer 
•d*abord  la  Tour  sur  la  case  du  Fou  du  Roi  ou  sur  la  case  de  la  Dame,  et  ie  coup 
d'après^  de  faire  sauter  le  Roi  par-dessus  la  Tour;  le  Roc  moderne  est'la  réunicua 
de  ces  deux  mouvements  en  un  seul  et  même  coup.  Nous  pensons,  rororoe 
M.  Staunton,  qu'il  convient  en  roquant  de  toucher  d'abord  le  Roi.  Les  Italiens 
ont  diverses  manières  de  jouer  le  Roc  ;  mais,  bien  que  cette  diversité  produise  df 
fort  jolies  variantes,  il  faut  s'en  tenir  au  Roc  classique  adopté  par  la  grande 
majorité  des  Joueurs. 


§7. 

Être  en  échec  c*est  avoir  son  Roi  en  prise;  Fadversaire  doit  an- 
noncer Féchec,  ou  le  double  échec,  si  le  Roi  est  menacé  par  deux 
Pièces. 

Le  Roi  ne  doit  ni  se  mettre  en  échec  ni  i*estersous  échec;  lorsqu'on 
ne  peut  ni  prendre,  ni  interposer»  ni  jouer  le  Roi,  on  est  «  échec  et 
mat,  »  ce  qui  entraîne  la.perte  de  la  partie. 

Si  le  mot  échec  a  été  prononcé,  il  ne  s^ensuit  pas  que  le  Joueur  soit 
obligé  de  faire  échec.  Si  un  échec  a  été  donné  et  annoncé,  et  que  Tadver- 
saire  néglige  de  le  parer,  il  est  passible  de  jouer  forcement  le  Roi,  sans 
autre  pénalité.  Si  l'échec  n'a  pas  été  annoncé  et  que  l'adversaire  ne  dégage 
pas  son  Roi,  il  n'est  passible  d'aucune  pénalité;  et  si  le  premier  Joueur 
continue  la  partie,  celui  dont  le  Roi  est  en  échec,  dès  qu'il  s'apercevra  de 
l'irrégularité ,  pourra  essayer  de  rétablir  le  jeu  ou  réclamer  le  bénéfice  de 
la  nullité. 

La  règle  veut  que  Ton  prévienne  de  Téchec ,  et  il  est  bien  de  s'y  conformer. 
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S  8- 

Indépendumment  du  Mat,  la  partie  est  perdue  daus  certains  cas 
prévus  par  le  Règlement  ou  par  les  Conventions  particulières. 

Si  un  Joueur  cesse  de  jouer,  ou  excède  le  temps  fixé  par  un  règlement 
spécial,  ou  s'il  refuse  de  se  soumettre  à  la  décision  des  arbitres,  ou  encore 
sM  bouleverse  le  Jeu  intentionnellement,  dans  tous  les  cas,  il  perd  la  partie. 

Par  convention,  on  s'engage  quelquefois  à  faire  mat  avec  tel  Pion,  ou 
sur  telle  case,  ou  en  tant  de  coups  sous  peine  de  perdre  la  partie. 


s  9. 

La  partie  est  nulle  :  l"*  si  le  Roi  est  Pat,  ce  qui  a  lieu  quand  il  au- 
rait à  jouer  et  ne  peut  le  faire  sans  se  mettre  en  échec  ;  2**  par  la  répé- 
tition des  mêmes  échecs  ou  de  tous  autres  coups  ;  3*  quand  il  y  « 
impossibilité  absolue  de  gagner  faute  de  forces  suffisantes;  4°  si  un 
joueur  inhabile  dépasse  le  nombre  de  coups  établi  par  le  règlement  ; 
5*  par  commun  accord. 

L'usage  existe  à  présent,  dans  les  Tournois  et  dans  les  Matchs,  de  limiter 
aussi  le  temps  ;  il  serait  juste  de  décider  qu'un  Joueur  arrivé  à  la  limite  de 
son  temps  peut  réclamer  la  nullité;  et  si  l'adversaire  ne  l'accepte  pas^  la 
pénalité  est  seulement  une  amende ,  et  non  la  perte  de  la  partie. 

On  a  beaucoup  ^crit  sur  la  question  de  savoir  quand  il  fallait  cominenoer  à 
compter  les  coups ,  et  combien  de  coups  de^'aient  être  accor(Jés  pour  faire  un  mat 
difOcile;  on  n'est  pas  d'accord  sur  le  droit  qu*auniit  le  joueur  ainsi  limité  de  recom- 
mencer une  suite  de  cinquante  ou  de  soixante  coups  à  chaque  prise  de  pièce.  Nous 
renvoyons  ceux  qu'intéressent  ces  controverses  aux  articles  publiés  par  MM.  Staun- 
ton,  Jaenisch,  von  der  Lasa  et  Lôwenthal.  Pour  nous,  il  existe  un  moyen  de  con- 
cilier l'intérêt  théorique  avec  ceux  des  joueurs.  La  r^le  pourrait  être  :  c  A 
quelque  moment  que  ce  soit,  un  joueur  est  libre  de  réclamer  la  nullité;  et  ce  fai- 
sant ,  il  renonce  au  gain  de  la  partie  ;  mais  l'adversaire  devra  faire  mat  en  cent 
coups  au  plus.  » 


478  RÈGLES    DU    JEU  DES  ÉCHECS. 


S  10. 

Les  contestations  entre  Joueurs  sur  un  point  de  fait  sont  réglées 
par  la  galerie  ;  s'il  s'élève  une  difficulté  d'interprétation  du  texte  du 
règlement,  les  Joueurs  nomment  chacun  un  arbitre,  et  si  les  arbitres 
ne  sont  pas  d'accord,  ils  en  désignent  un  troisième  dont  la  décision 
est  souveraine. 

La  galerie  ne  peat  intervenir  que  dans  le  cas  où  un  des  joueurs  invoque  son 
assistance  ;  c'est  simplement  sur  des  questions  de  fait  que  son  autorité  est  compé- 
tente ,  et  non  sur  des  questions  d'interprétation ,  lesquelles  sont  plat  délicates  et 
veulent  être  soumises  à  des  joueurs  expérimentés. 

J.  A.  i>B  R. 


CHW) 
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MM.  Czamowski.  —  Pages  8,  17,  51,  51,  73,  79,  100,  121,  149,  160,  178,  188, 

196,  207,  211,  213,  231,  232,  252,  260,  312,  322,  323,  324,  326,  327, 

329,  334  et  341  (vingt-nenf  parties). 
Fcry  d'Ësclands.  —  Pages  308,  309,  321,  336  et  341  (cinq  parties). 
From.  —  Pages  11,  20,  29,  47,  61,  63,  73,  79,  105,  115,  124,  126,  128, 

137,  154  et  156  (seize  parties). 
Gohnayo.  —  Pages  16,  33,  44,  82,  61,  63,  100,  121,  130, 143,  148,  150, 

167,  172,  175,   181,   191,  203,  204,   244,   250,   254,  269,  271  etl[74 

(vingt-cinq  parties). 
•     HofFer.  —  Pages  313,  315  et  317  (trois  parties). 

Kolisch.  —  Pages  41,  42,  76,  85,  98,  111,  127,  145,  163,  168,  175,  181, 

185,  194,  208,  210,  218,  2^6,  230,  235,  252  et  260  (vingt-deux  parties). 
Lôwenthal.  —  Pages  282  et  284  (deux  parties). 
Loyd.  —  Pages  1,  5,  24,  31,  66,  67,  77,  88,  91,  108,  109,  118,  128,   135, 

137,  140,  149,  160,  166,  174,  191,  203,  218  et  230  (vingt-quatre 
parties). 

Son  Altesse  Royale  Mme  la  princesse  Murât.  —  Pages  342  et  343  (deux  parties). 
MM.  Neumann.  —  Pages  9, 22,  35,  48,  58,  60,  95, 102,  109, 118,  124,  126,  131, 

138,  148,  150,  163,  168,  178,  188,  220,  236,  266,  267,  269,  271,  274, 
275,  277,  280,  288,  291 ,  293,  294,  296,  298,  299,  301,  302,  304,  305 
et  342  (quarante-deux  parties) . 

Preti.  —  Pages  310,  320,  322,  331,  332,  334  et  338  (sept  parties). 
Quentin.  —  Pages  310  et  318  (deux  parties). 
Mme  la  maréchale  comtesse  Regnaud  de  Saint-Jean-d'Angely.  —  Pages  342  et  343. 
MM.  Rosenlhal.  —  Pages  4,  13.  29,  4^  77,  88,  92,   120,  131,  138,  152,  158, 
185,  194,  215,  323,  288,  291,  293,  294,  296,  298,  299,  301,  302,  304 
et  305  (vingt-sept  parties). 
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MM.  Rousseau.  —  Pages  9,  22,  U,  42,  6.9,70,  91,  108,  114,  123,  133.  142, 
152,  158,  167,  172,  211,  213,  228,  233,  241  et  248  (yingt-deux  parties). 
Steinitz.  —  Pages  8,  17,  26,  38,  4!i,  82,  98,  111,  133,  142,  154.  156,  166, 
174,  182,  189,  199.  201,  220,  236,  256  et  262  (vingtdeux  parties). 
Mme  la  duchesse  de  la  Trémoille.  —  Pages  342  et  343  (deux  parties). 
MM.  de  Vère.  -  Pages  4,  13,  24,  31,  72,  89,  95,  102,  114,  123,  130,  143,  162, 
171, 196,  207,  226,  235,  242,  247,  256  et  262  (vingt-deux  parties), 
le  prince  de  Villafranca  et  Yalguamera.   -  Pages  315,  317,  327,  329,  331 

et  336  (six  parties). 
Van  2andt.  —  Pages  308,  309  et  323  (trois  parties). 
Wiart.  —  Pages  318,  321,  332  et  338  (quatre  parties). 
Winawer,  —  Pages  11,  20,  35,  48,  76,  85,  92,  120,   135,  140,  162,  171, 
182,   189,  204,  231,  232,  241,  248,  254,  263,  264,  211,  277  et  280 
(vingt -cinq  parties). 
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TABLE    ALPHÂBÉTI^^UE 

I 

DES   COMPOSITEURS   DE    PROBLÈMES. 


MM  i  Page*. 

(8)  —  C.  M.  Baxter  (cinq  problèmes  publiés) 371 

^2)  —  Conrad  Bayer  (six  problèmes) 347 

0)  ...  Adolph  Bayersdorfer  (six  problèmes) 363 

(19)  —  G.  L.  de  Bœr  (trois  problèmes) 401 

(21)  —  J.  Cruchon  (quatre  problèmes) 405 

(25)  —  H.  Dallier  (quinze  problèmes) 415 

(10)  *—  Franceaco  Discart  (quatre  problèmes) 377 

(7)  _  Waltber  Engelhardt  (six  problèmes) 367 

(4)  —  E.  Freeborough  (six  problèmes) 357 

(23)  —  Lféopold  Garraud  (trois  problèmes) 411 

(pk) — Aimé  Gautier  (cinq  problèmes) ,   .  413 

^^)  _  H.  Godeck  (quatre  problèmes) 403 

(12)  —  Walter  Grimshaw  (cinq  problèmes) 383 

(3)  —  Grosdemange  (six  problème) ^ 355 

(13)  —  S.  H.  Hopwood  (quatre  problèmes) 385 

(26)  —  (Inconnu)  {cent  fois  sur  le  métier)  (cinq  problèmes) 423 

(22) — (Inconnu)  it^' (cinq  problèmes) 407 

(11)  —  Kirmay  de  Szirmai  (cinq  problèmes) 379 

(18)  —  Lambert  Kamer  (quatre  problèmes) 397 

(14)  —  Paul  Loquin  (quatre  problèmes) 387 

(2)  —  Samuel  Loyd  (six  problèmes)  ....  * 351 

(17)  —  "XaTÎer  Marquez  (cinq  problèmes) 395 

(9)—  S.  Paritt  (cinq  problèmes) 373 

(16)  —  Reinald  Schulz  (cinq  problèmes) 391 

(15)  —  S.  A.  Sœrensen  (quatre  problèmes) 389 

(5)  —  X-Y-Z  (six  problèmes) 361 


31 
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Problèmes  en  deux  coups.  —  Pages  367,  367,  369,  369,  369,  369,  397,  397, 
413,  413,  413,  415,  415,  417  (quatorze)» 

Problèmes  en  trois  coups.  — -  Pages  351,  351,  355,  36!,  361,  361,  363,  371, 
875,  375,  377,  379,  383,  383,  385;  385,  385,  387,  387,  389,  395,  395,  397,  403, 
403,  408,  405,  405,  407,  407,  409,  409,  409,  411,  411,  415,  415,  419,  421,  425 
(qoanmte). 

Problèmes  eu  quatre  coups.  —  Pages  349,  349,  353,  353,  355,  355,  355,  357, 
357,  359,  359,  359,  361,  363,  363,  363,  371,  371,  371,  373,373,373,  377,  377, 
379,  379,  383,  383,  387,  387,  389,  391,  391,  393,  393,  393,  393,  395,  399,  399, 
401,  405,  4D7,  411,  417,  417,  417,  419,  419,  419,  421,  421,  421,  423,  423,  433 
425  (cinquante-sept). 

Problèmes  en  cinq  coups.  —  Pages  347,  347,  349,  351,  353,  353,  339,  Wt^ 
359,  365,  365,  865,  367,  375,  377,  381,  381,  389,  389,  391,397,  401,  401, 4«f , 
425  (yingt-oinq). 


ERBÀTA. 


Page  1.  —  Noirs,  2,  au  lied  de  C  4  FD,  il  faut  C  3  FD. 
Page  9.  —  Noirg,  6,        —        P  3  FR,     —     C  3  FR. 
Page  60.  —  Noirs,  Ik,       —        ^  5  CR,     —     P  5  CR. 
Page  244.  —  Au  lieu  de  88  (numéro  de  la  partie),  il  faut  i2A. 
Page  310.  —  Blancs,  26,  au  lieu  de  T  pr.  PT,  il  faut  : 


26.  D  1  TD 

27.  R  1  T. 

28.  F  pr.  PTD. 


26.  D  6  R,  éch. 

27.  D  pr.  PCD. 
Abandonnent. 


Page  370.  —  Solution  du  problème  3.  1.  au  lieu  de  r  1  D,  et  T  8  TR,  il  faut 
^  1  D  et  T  8  m. 
•  Page  397.  —  An  lien  du  n"  3,  il  faut  n*  5. 

Page  405.  —  —  i,        —       6. 

Page  434*  —  Au  lieu  de  III.  Défense  de  deux  caYatiers,  il  faut  Jet, 

Page  438.  —  Partie  de  Ponziani,  2,  au  lieu  de  C  3  PR,  il  taut  C  3  ^. 

Page  446.  —  (8-6).  Au  lieu  de  F  3  D,  il  faut  P  3  D. 

Page  447.  —  A  la  suite  des  parties  indiquées  en  regard  de  la  ligne  9,  il  faut 
ÏBMrire  celle  qui  a  été  jouée  page  321* 


TABLE   GÉNÉRALE   DES    MATIÈRES. 


Dédicace 4 i 

A^ant-propos lu 

Préfaoe • ▼ 

Litrodaotion xi 

Grand  Tournoi  du  Prix  de  PEmpereur * 1 

Parties  de  Matchs  du  Congrès * 269 

Second  Tournoi ,  ou  Tournoi  de  la  Régence  * 308 

Parties  sans  voir  l'échiquier 342 

Concours  deProhlèmes 345 

Classification  méthodique  des  OuTertures 427 

Analyse  des  Ouvertures  et  Index.  ....... 432 

Ijois  fondamentales  ou  Règles  du  jeu  des  Échecs.  • ,   .  .   .  470 

Liste  alphabétique  des  Joueurs  .  •  •  • 479 

Liste  alphabétique  des  Compositeurs  de  Problèmes- 481 

Table  des  Problèmes  en  deux,  trois,  quatre  et  cinq  coups .  482 

Errata 483 


FIN. 
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Imprimerie  générale  de  Ch.  Lahure,  rue  de  Fleurus,  9,  à  Paris. 
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